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ASI ( Aliran Sistem Informasi ) 

 
Suatu alat bantu yang digunakan dalam merancang suatu sistem 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar belakang 

 

Pada saat ini sistem informasi sangat berperan penting dalam semua hal. 

Karena teknologi sistem informasi sangat membantu dalam proses pekerjaan ataupun 

dalam hal lain. Salah satu contohnya adalah aplikasi pencatatan penjualan barang 

untuk para usaha UMKM (Usaha Mikro Kecil Menengah) seperti Online Shopping 

(Belanja Online)[1]. 

Belanja online merupakan suatu bentuk perdagangan elektronik yang dimana 

tempat bertemunya penjual dan calon pembeli terdapat dalam media internet[2]. 

Salah satu toko online shopping adalah Kogoma Store. 

Kogoma Store adalah sebuah toko online shopping yang menjual berbagai 

macam barang seperti pakaian perempuan dan laki-laki, aksesoris, jam tangan, serba- 

serbi lainnya serta barang permintaan dari costumer, Kogoma Store menjalani sistem 

reseller, dan sistem pemesanan barangnya dengan cara pre-order artinya barang tidak 

ready stock, jadi pelanggan memesan barang terlebih dahulu kemudian kogoma store 

baru akan membelikan barang yang dipesan pelanggan tadi. Kogoma Store berdiri 

sejak tahun 2018. Kogoma Store ditetapkan menjadi obyek dalam penelitian ini 

dikarenakan adanya permasalahan atau kesulitan pada pencatatan laporan penjualan 

barang dimana masih secara manual yaitu masih ditulis pada buku ataupun hanya 

direkap pada handphone. Hal ini bisa saja mengakibatkan hilangnya catatan 

penjualan dari reseller . Kemuadian permasalahan yang sangat penting yaitu Kogoma 
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Store ini tidak pernah menghitung keuntungan atau laba yang diperolehnya selama 

ini. Kogoma store juga belum mempunyai website toko online sendiri, karena hal itu 

kogoma store masih memiliki keterbatasan dalam mempromosikan barangnya. 

Oleh karena itu penulis merancang aplikasi pencatatan laporan penjualan 

barang ini agar dapat memudahkan kogoma store dalam merekap data laporan 

penjualan barangnya. Dengan adanya aplikasi ini data-data pencatatan penjualan 

barang pada kogoma store tersimpan didalam database. Kogoma Store juga bisa 

melihat keuntungan atau laba yang meraka dapat tiap bulannya. Reseller juga bisa 

melihat jumlah penjualan produk yang terjual oleh mereka pada tiap bulannya. 

Kogoma store juga memiliki website toko online sendiri dimana bisa lebih banyak 

mempromosikan jenis barang yang dijualnya. Berdasarkan uraian latar belakang 

diatas, maka dalam penelitian ini penulis mengambil judul “RANCANG BANGUN 

APLIKASI REKAPITULASI TRANSAKSI PENJUALAN BARANG ONLINE 

PADA KOGOMA STORE“. 

1.2 Identifikasi Masalah 

 

Dari uraian latar belakang di atas, identifikasi masalahnya yaitu : 

 

1. Pencatatan penjualan barang masih secara manual yaitu masih mengunakan 

kertas buku atau handphone dalam pencatatannya sehingga bisa mengakibatkan 

hilangnya catatan penjualan dari reseller. 

2. Keuntungan atau laba yang didapat dari penjualan tidak pernah dihitung. 

 

3. Belum memiliki website toko online. 



3 
 

 

1.3 Rumusan Masalah 

 

Adapun rumusan rmasalahan dalam penelitian ini adalah “Bagaimana 

merancang sebuah Aplikasi Rekapitulasi Transaksi Penjualan Barang Online 

Pada Kogoma Store?”. Sehingga pencatatan penjualan barang tersebut lebih efisien 

sehingga dapat memudahkan owner Kogoma Store melakukan pencatatan 

penjualannya. 

1.4 Tujuan 

 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah : 

 

1. Untuk memudahkan Kogoma Store dalam merekap data penjualan barangnya. 

 

2. Untuk melihat laba atau keuntungan yang didapat. 

 

3. Membuat toko online sederhana untuk kogoma store. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 

Manfaat yang diperoleh penelitian ini adalah : 

 

1. Hasil dari penelitian ini dapat digunakan serta menbantu dan memudahkan 

Kogoma Store dalam melakukan pencatatan penjualan barang yang terjual. 

2. Kogoma Store juga mendapatkan tambahan tempat untuk mempromosikan 

barang jualannya. 

3. Penulis dapat mengaplikasikan dan merealisasikan ilmu yang didapat atau yang 

telah dipelajari selama perkuliahan. 
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1.6 Ruang Lingkup Penelitian 

 

Supaya pembahasan masalah yang dilakukan dapat terlaksana dengan baik 

dan tidak menyimpang dari pokok permasalahan maka permasalahan dibatasi sebagai 

berikut : 

1. Aplikasi yang dibangun hanya terfokus pada pencatatan atau rekapitulasi 

transaksi penjualan. 

2. Tidak membahas tentang penjualan online walaupun terdapat sistem penjualan 

online didalam aplikasi. Karena sistem penjualan online yang terdapat didalam 

aplikasi hanya sebagai tambahan dengan sistem yang masih sederhana dan tidak 

termasuk permasalahan dalam penelitian ini. 

2. Aplikasi Pencatatan penjualan barang ini dapat diakses oleh Admin, reseller, dan 

customer. Admin bisa mengakses semuanya. Sedangkan reseller hanya bisa 

melihat data jumlah penjualan barang yang terjual oleh reseller, reseller tidak 

bisa melakukan pembelian produk pada aplikasi ini. Customer/pelanggan hanya 

bisa melihat katalog produk/barang dan melakukan pembelian produk. 

3. Sistem dibangun menggunakan bahasa pemograman PHP 

 

4. Rancangan database menggunakan MySql 

 
 

1.7 Sistematika Penulisan 

 

Untuk dapat memberikan gambaran secara umum dari penulisan ini, maka 

laporan ini secara sistematika dalah sebagai berikut : 
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BAB I : PENDAHULUAN 

 

Bab ini berisikan tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, 

tujuan dan manfaat, ruanglingkup penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB : TINJAUAN PUSTAKA 

 

Tinjauan Pustaka memuat tiga hal, yaitu kajian teori, kerangka 

pikir/kerangka konsep, dan hipotesis (jika ada). 

BAB III : METODE PENELITIAN 

 

Metode penelitian menguraikan jenis penelitian, waktu dan tempat 

penelitian, desain penelitian, populasi dan sampel/subjek/fokus, definisi 

operasional variabel/definisi konsep/deskripsi fokus, prosedur penelitian, 

instrumen penelitian, teknik pengumpulan data, instrumen penelitian, alat 

dan bahan (penelitian eksperimen), pemeriksaan keabsahan data 

(terutama untuk penelitian kualitatif), dan teknik analisis data (sesuaikan 

jenis penelitian). 

BAB IV : ANALISA DAN HASIL PERANCANGAN SISTEM 

 

Dalam bab ini akan dibahas tentang gambaran mengenai sistem 

pendukung objek yang diteliti, perancangan input dan output pada 

penelitian dan juga akan membahas mengenai rancangan program yang 

akan di lakukan pada penelitian ini. 

BAB V : IMPLEMENTASI SISTEM 

 

Pada bab ini dijabarkan/dijelaskan tentang konfigurasi sistem hardware 

dan software yang digunakan, gambar-gambar hasil running program, 

petunjuk dan batasan operasionalnnya serta hasil penelitian. 
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BAB VI : KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Bab ini membahas tentang kesimpulan yang dihasilkan dari pembahasan 

serta saran untuk pengembangan topik penelitian skripsi yang telah 

disusun. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Pengertian Sistem 

 

Sistem adalah elemen-elemen yang terintegrasi dan saling berhubungan untuk 

mencapai suatu tujuan yang diinginkan[3]. 

Sistem adalah kumpulan elemen-elemen yang saling bekerja sama dan 

berinteraksi untuk memproses masukan kemudian saling berhubungan untuk 

mencapai suatu sasaran tertentu[4] 

Menurut penulis sistem adalah elemen-elemen yang saling berhubungan yang 

melakukan suatu proses untuk mencapai tujuan. 

2.1 Pengertian Informasi 

 

Informasi adalah hasil pengolahan data dari satu atau berbagai sumber yang 

kemudian diolah, sehingga memberikan nilai, arti dan manfaat[3]. 

Informasi adalah data yang telah diproses menjadi bentuk yang bernilai bagi 

penerimanya dan bermanfaat dalam setiap pengambilan keputusan[4] 

Dari pendapat diatas dapat dikatakan informasi merupakan kumpulan data- 

data yang diolah atau diproses sehingga menghasilkan nilai atau manfaat bagi orang 

yang menerimanya. 

2.3 Pengertian Sistem Informasi 

 

Sistem informasi adalah seperangkat komponen yang saling terkait yang 

mengumpulkan ( atau mengambil ), memproses, menyimpan, dan mendistribusikan 
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informasi untuk mendukung pengambilan keputusan dan pengontrolan dalam sebuah 

organisasi[5] 

Sistem informasi adalah teknologi yang membantu manusia dalam 

memproses data  untuk mendapatkan informasi[6]. 

sistem informasi adalah sebuah kumpulan komponen-komponen yang 

mencakup orang, perangkat keras, perangkat lunak, media/jaringan komunikasi dan 

sumber daya data, yang bekerja dengan cara menghimpun, mengubah dan 

menyampaikan informasi dalam sebuah organisasi[7]. 

2.4 Aliran Sistem Informasi 

 

Aliran sistem informasi sangat berguna untuk mengetahui permasalahan yang 

ada pada suatu sistem. Dari sini dapat diketahui apakah sistem informasi tersebut 

masih layak dipakai atau tidak, masih manual atau komputerisasi. Jika sistem 

informasinya tidak layak lagi maka perlu adanya perubahan dalam pengolahan 

datanya sehingga menghasilkan informasi yang cepat dan akurat serta keputusan yang 

lebih baik[4]. Berikut simbol-simbol dari Aliran Sistem Informasi (ASI): 

Tabel 2.1 Simbol Aliran Sistem Informasi[4] 

No Nama Simbol Keterangan 

1. Proses komputerisasi 
Untuk proses pengolahan data secara 

komputerisasi 

2. Penghubung 
              Untuk menghubungkansambungan aliran 

3. Dokumen Digunakan untukoperasi input 

4. Arsip Merupakan arsip data yang dihasilkan 
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5. 
 

Proses manual 
 

Untuk proses pengolahan datasecara manual 

 
6. 

 
Aliran Sistem 

 

Untuk arah pengaliran dataproses 

7. Basis Data 
Untuk media penyimpanan secara 

terkomputerisasi 

8. Pita Kertas Untuk menunjukan input/outpur menggunakan 

pitakertas 

9. Display Untuk menempilkan output kelayarmomitor 

10. Manual inputkeyboard Untuk manual inputmenggunakan keyboard 

 

 

2.5 UML (Unified Modeling Language) 

 

UML merupakan bahaa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai 

sebuah system dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. UML hanya 

sebagai pemodelan”[8]. 

Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa spesifikasi standar yang 

dipergunakan untuk mendokumentasikan, menspesifikasikan dan membanngun 

perangkat lunak. UML merupakan metodologi dalam mengembangkan system 

berorientasi objek dan juga merupakan alat untuk mendukung pengembangan sistem. 

Menurut[9]. 

Alat bantu yang digunakan dalam perancangan berorientasi objek berbasiskan 

UML adalah sebagai berikut: 
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1. Use Case Diagram 

 

Use case diagram merupakan pemodelan untuk kelakuakn (behavior) sistem 

informasi yang akan dibuat. Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja 

yang ada di dalam sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi- 

fungsi tersebut. Berikut simbol-simbol dari use case diagram. 

Tabel 2.2 Simbol Use Case Diagram[10] 

Simbol Nama Keterangan 
 

 

 
 

 

 

 

Actor1 

 

 

Actor 1 
 
 

 
Aktor 

 

 

 

 
Use Case 

Merupakan Penggunaan dari sistem. 

Penamaan aktor menggunakan katabenda. 

 

 
Merupakan pekerjaan yang dilakukan oleh 

aktor. Penamaan use case dengan kata 

kerja. 
 

 

-End1 –End2 

 
* 

Asosiasi Hubungan antara aktordengan use case 

 
 

 

<<use>> 
 
 

 

 

 

 

Include 

Hubungan antara use case dengan use 

case, include menyatakan bahwa sebelum 

pekerjaan dilakukan harus mengerjakan 

pekerjaan lain terlebih dahulu. 

 
 

 

 

<<extends>> 
 
 

 

 

 
 

Extends 

Hubungan antara use case dengan use 

case, extends menyatakan bahwa jika 

pekerjaan yang dilakukan tidak sesuai atau 

terdapat kondisi khusus, maka lakukan 

pekerjaan itu. 
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2. Sequence Diagram 

 

Sequence Diagram menjelaskan interaksi objek yang disusun berdasarkan urutan 

waktu. Secara mudahnya sequence diagram adalah gambaran tahap demi tahap, 

termasuk kronologi (urutan) perubahan secara logis yang seharusnya dilakukan untuk 

menghasilkan sesuatu sesuai dengan use case diagram. Simbol sequence diagram 

dapat dilihat dari tabel dibawah: 

Tabel 2.3 Simbol Sequence Diagram[10] 

Simbol Nama Keterangan 

 

 
 

 

 

 
Objek/aktor 

Sebuah objek yang berasal dari kelas. 

Atau dapat dinamai dengan kelasnya 

saja. Aktor termasuk objek. Garis putus- 

putus menunjukkan garis hidup suatu 

objek. 

 
 

 

 
Aktivasi 

Menunjukkan masahidup dari objek 

  

 
Pesan 

Interaksi antara satu objek dengan objek 

lainnya. Objek dapat mengirimkan 

pesan ke objek lain. Interaksi antar 

objek ditunjukkan pada bagian operasi 

pada diagram kelas. 

Message 2 Return Pesan kembalian dari komunikasi antar 

objek. 

 
3. Activity Diagram 

 

Activity Diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem yang 

sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang mungkin 

terjadi, dan bagaimana mereka berakhir. Activity diagram juga dapat menggambarkan 
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proses paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. Berikut simbol dari 

 

activity diagram: 

 

Tabel 2.4 Simbol Activity Diagram[10] 

Gambar Keterangan 

Start Point, diletakkan pada pojok kiri atas dan 

merupakan awal aktivitas. 

          End Point, akhir aktivitas 

    Activities, menggambar   kan suatu proses/kegiat 

an bisnis 

Fork/percaban gan, digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara paralel atau untuk 

menggabung kan dua kegiatan paralel menjadi satu. 

 

Join (penggabung an) atau rake, digunakan untuk 

menunjukkan adanya dekomposisi 

Decision Points, menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, True dan False. 

Swimline, pembagian activity diagram 

untuk menunjukkan siapa melakukan apa. 
 

 

 

4. Class Diagram 

 

Merupakan hubungan antar kelas dan penjelasan detail tiap-tiap kelas di dalam 

model desain dari suatu sistem, juga memperlihatkan aturan-aturan dan tanggung 

jawab entitas yang menentukan perilaku sistem. Class Diagram juga menunjukkan 

atribut-atribut dan operasi-operasi dari sebuah kelas dan constraint yang berhubungan 

dengan objek yang dikoneksikan. Berikut simbol dari class diagram: 
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Tabel 2.5 Simbol Class Diagram[10] 

Simbol Deskripsi 

Kelas 
 

 

 

 

 
 

Kelas pada struktur sistem. 

Antar muka/Interface 
 
 

 
 

 
Sama dengan kondep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek. 

Asosiasi / association 
Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya disertai dengan multiplicity. 

Asosiasi berarah/directed 

association 

 
Relasi antar kelas dengan makna kelas yang 

satu digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi 

biasanya disertai dengan multiplicity. 

Generalisasi 
 
 

 

Relasi antar kelas dengan makna generalisasi- 

spesialisasi (umum khusus). 

Kebergantungan/depedency 
 
 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

ketergantungan antar kelas. 

Agresiasi/aggregation 
 

 

 
Relasi antar kelas dengan makna semua-bagian. 

 

2.6 Aplikasi 

 

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, instruksi(instruction) atau 

pernyataan(statement) yang disusun sedemikian sehingga komputer dapat memproses 

input menjadi output[9]. 
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Aplikasi merupakan suatu subkelas perangkat lunak komputer yang 

memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk melakukan suatu tugas yang 

diinginkan pengguna[11]. 

Jadi dapat penulis simpulkan aplikasi adalah sebuah sistem yang dirancang 

melalui proses pengkodingan dengan tujuan untuk menciptakan sebuah perangkat 

dalam komputer yang memiliki proses input, dan output. 

2.7 Website 

 

Website merupakan media penyampaian informasi atau sebagai media 

promosi yang efektif dan efisien, yang dapat dijelajah dimanapun selama tersambung 

ke jaringan internet”[8]. 

Website adalah rangkaian atau sejumlah halaman di internet yang memiliki 

topik saling terkait untuk mempresentasikan suatu informasi”[8]. 

Website adalah “keseluruhan halaman-halaman web yang terdapat dari sebuah 

domain yang mengandung informasi[12] 

Menurut penulis website merupakan sebuah media yang terdiri dari halaman- 

halaman yang saling terkait yang berisi informasi, yang dapat diakses melalui semua 

perangkat komputer atau gadget selama tersambung ke jaringan internet. 

2.8 PHP 

 

PHP adalah (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemrograman web 

 

berupa script yang dapat diintegrasikan dengan HTML[12]. 
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PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa script yang dapat ditanamkan 

atau disisipkan ke dalam HTML. PHP banyak dipakai untuk membuat program situs 

web dinamis[10]. 

2.9 Database 

 

Database atau biasa disebut basis data merupakan kumpulan data yang saling 

berhubungan. Data tersebut biasanya terdapat dalam tabel- tabel yang saling 

berhubungan satu sama lain, dengan menggunakan field/kolom pada tiap tabel yang 

ada[12]. 

Database adalah suatu kumpulan data terhubung (interrelated data) yang 

disimpan secara bersama-sama pada suatu media, tanpa mengatap satu sama lain atau 

tidak perlu suatu kerangkapan data (controlled redundancy’)[10]. 

Database merupakan sebuah kumpulan data yang saling terhubung yang 

terdapat dalam tabel-tabel yang saling terhubung yang disimpan bersama-sama pada 

suatu media. 

2.10 MySQL 

 

MySQL (My Structure Query Language) adalah sebuah perangkat lunak 

sistem manajemen basis data SQL Database Management System atau DBMS dari 

sekian banyak DBMS seperti Oracle, MS SQL, Postagre SQL dan lainnya[12]. 

MySQL adalah sistem manajemen Database SQL yang bersifat open source 

dan paling popular saat ini. Sistem Database MySQL mendukung beberapa fitur 

seperti multithreaded, multi- user dan SQL Database Management System 

(DBMS)[10]. 
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2.11 Xampp 

 

XAMPP adalah “Singkatan dari X (empat system operasi apa pun), Appache, 

MySQL, PHP dan Perl”. XAMPP adalah tool yang menyediakan paket perangkat 

lunak dalam satu buah paket. Dalam paket XAMPP sudah terdapat Appache (web 

server)[13]. 

2.12 Kajian Terdahulu 

 

Didalam melaksanakan penelitian ini perlu adanya referensi terkait dengan 

penelitian yang akan dilakukan, antara lain: 

Tabel 2.6 Kajian Terdahulu 

Nama Peneliti Judul Penelitian Hasil 

Ivone, Fifi 

Winda Dewi 

(2021) 

Perancangan Sistem 

Pencatatan Akuntansi Pada 

HWL Fashion[14] 

Dari penelitian ini 

menghasilkan sebuah aplikasi 

tentang pencatatan akuntansi 

penjualan 

 

 
Anita, Ellen 

(2021) 

Perancangan Dan 

Penyusunan Sistem 

Akuntansi Pada Online Shop 

The Zenzy Shoes[1] 

Dari penelitian ini 

menghasilkan sebuah aplikasi 

tentang akuntansi penjualan 

yang sesuai dengan 

permintaan UMKM 

Kennardi 

Tanujaya, 

Jasinda Iriani 

(2021) 

 
Perancangan Sistem 

Akuntansi Berbasis Website 

Pada Ys Boutique[15]. 

Dari penelitian ini 

menghasilkan sebuah aplikasi 

sistem pencatatan akuntansi 

berbasis web. 
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Victor Marudut 

Mulia Siregar, 

Heru Sugara, 

 
Gabriel Andrian 

Purba (2019) 

 

 
Aplikasi Pencatatan Laporan 

Penjualan Kita-Kita.Net 

Berbasis Web[16]. 

 
Dari penelitian ini 

menghasilkan sebuah aplikasi 

pencatatan laporan penjualan 

berbasis web. 
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Anggota 

Fifiria Noviyanti 

Bendahara 

Fifiria Noviyanti 

Sekretaris 

Rega Agustiano 

Pimpinan 

Resellers 

 

BAB III 

METODELOGI PENELITIAN 

 
3.1 Sejarah Singkat Kogoma Store 

 

Kogoma Store atau dikenal juga dengan nama Milenial Stuff berdiri April 

2018, yang digawangi oleh Fifiria Noviyanti dan Rega Agustiano. Awalnya hanya 

menjual serba serbi, seperti jam tangan, botol minum, dll. Kogoma Store 

menggunakan sistem pre-order (tidak menyetok barang), dan mengantarkannya ke 

daerah-daerah di Kuantan Singingi. Tahun 2020 penjualan berpindah ke Pekanbaru, 

dan di handle Rega Agustiano, saat itu fokus berjualan jam tangan di market place 

Facebook . Agustus 2021 penjualan jam tangan menurun di Pekanbaru dan mulai 

berjualan dikampung dengan sistem reseller dan mulai menjual berbagai barang 

seperti pakaian, case handphone, aksesoris, serba-serbi, dan barang lainnya atas 

permintaan customer. Sekarang masih menggunakan sistem pre-order dengan meng- 

share produk setiap hari ke grup reseller. Saat ini terdapat sekitar 20 orang reseller 

aktif yang dimiliki Kogoma Store. 

3.2 Struktur Organisasi 
 

 

 

 

 
 

 

Sumber : Fifiria Noviyanti 2022 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi Kogoma Store 
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3.3 Tugas dan Fungsi Pokok 

 

Adapun tugas dan fungsi pokok bagian dari struktur organisasi adalah sebagai 

berikut: 

1. Pimpinan, memiliki fungsi tanggung jawab pada semua hal yang berkaitan 

dengan Kogoma Store. 

2. Sekretaris, merekap atau mencatat penjualan barang mulai dari order-an masuk 

sampai laporan penjualan barang perbulan serta melakukan pemesanan barang 

yang dibeli customer. 

3. Bendahara, mengatur keuangan Kogoma Store. 

 

4. Resellers, memiliki fungsi menjualkan dan mempromosikan barang yang dijual 

oleh Kogoma Store. 

3.4 Metode Penelitian 

 

Penelitian ini menggunkan model Waterfall. Model Waterfall yaitu sebuah 

model pengembangan perangkat lunak yang menyediakan pendekatan alur hidup 

perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, perancangan, 

pengkodean, pengujian[17]. SDLC atau Software Development Life Cycle atau sering 

disebut juga System Development Life Cycle adalah proses mengembangkan atau 

mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan menggunakan model-model dan 

metodologi yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem perangkat 

lunak sebelumnya, berdasarkan best practice atau cara-cara yang sudah teruji baik[3]. 

Adapun tahapan pengembangan sistem dari siklus ini terdiri dari analisis, desain, 

pengodean, dan pengujian. Dapat dilihat dari gambar dibawah ini: 
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Gambar 3.2 Siklus SLDC Waterfall[3]. 

 

Adapun penjelasan dari gambar di atas sebagai berikut: 

 

1. Analisis 

 

Dalam analisa kebutuhan software ini bertujuan menganalisa semua kebutuhan 

termasuk dokumen dan interface yang diperlukan guna menentukan solusi 

software yang akan digunakan sebagai proses komputerisasi sistem. 

2. Desain 

 

Tahap desain merupakan tahapan lanjut dari tahap analisis dimana dalam tahap 

ini disajikan desain desain dari aplikasi seperti desain antar muka, dan desain 

data base yang akan diterapkan kedalam aplikasi rekapitulasi penjualan yang 

akan dibuat. 

3. Pengkodean 

 

Pada tahap ini penulis menerapkan desain database serta desain antar muka 
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Identifikasi Masalah 

 

Merumuskan Masalah 

 

Analisa Sistem 

 

Penyusunan Laporan 

 

kedalam bahasa pemrograman, dimana bahasa pemrograman yang dipakai adalah 

menggunakan bahasa PHP untuk website. 

4. Pengujian 

 

Pengujian Program menggunakan Black box dengan menghasilkan sesuai dengan 

harapan yang telah dirancang sebelumnya. Penggunaan Black box dalam 

pengujian aplikasi akan memberikan penjelasan tentang kesesuaian harapan 

dalam pembuatan program. 

3.5 Rancangan Penelitian 

 

Adapun rancangan penelitiannya dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tidak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3 Rancangan Penelitian 

Berhasil 

Ya 

 

Implementasi 

 

Pengujian Aplikasi 

 

Membangun Aplikasi 

 

Perancangan Aplikasi 
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3.6 Teknik Pengumpulan Data 

 

Adapun teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah sebagai berikut: 

 

1. Pengamatan Langsung (Observasi) 

 

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara meninjau secara langsung objek 

yang diteliti yang berkaitan dengan pencatatan penjualan barang di toko online 

Kogoma Store. 

2. Wawancara (Interview) 

 

Metode pengumpulan data dengan cara bertanya jawab secara langsung dengan 

narasumber atau pihak yang terkait dengan penelitian yang dilakukan. Penulis 

melakukan wawancara dengan salah satu pemilik Kogoma Store. 

3. Studi Literatur 

 

Yaitu mendapatkan data dengan cara mencari sumber-sumber penelitian terdahulu 

seperti didapat dari jurnal, buku-buku, dan teori-teori yang berkaitan dengan 

penelitian yang sedang penulis lakukan. 

3.7 Teknik Analisis Data 

 

Teknik analisis data dilakukan untuk menganalisa data-data yang didapat, 

adapun teknik analisis data antara lain: 

1. Melakukan wawancara terhadap narasumber yang bersangkutan tentang tema 

penelitian yang sedang dilakukan, yakni kepada pemilik Kogoma Store. 

2. Memeriksa kelengkapan data, pada tahap ini seluruh data yang telah terkumpul 

seluruhnya diperiksa kelengkapan datanya untuk mendapatkan suatu data yang 

baik. 



23 
 

 

3. Verifikasi dan Penyimpulan, pada tahap ini data-data yang bersifat valid dan yang 

tidak bersifat valid diseleksi guna memverifikasi apakah data yang didapat itu baik 

dan benar. 
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Data penjualan 

barang 

Data penjualan 

barang 

Merekap data 

penjualan dan 

membuat laporan 

Laporan data 

penjualan 
Laporan data 

penjualan 

A A 

Kogoma Store Reseller 

 

BAB IV 

 

ANALISA DAN HASIL SISTEM PERANCANGAN 

 

 
4.1 Analisa Sistem 

 

Analisa sistem bertujuan untuk lebih mengetahui permasalahan yang ada pada 

sistem yang lama juga yang baru nantinya. Analisa sistem dilakukan untuk 

mendapatkan sistem yang lebih baik dari sistem yang sedang berjalan sebelumnya. 

Analisa sistem berisi tentang penjelasan penganalisaan proses dan sistem yang sedang 

berjalan serta analisis mengenai permsalahan yang ada. 

4.2 Analisa sistem yang sedang berjalan 

 

Berikut adalah aliran sistem yang sedang berjalan pada kogoma store dalam 

proses perekapan data penjualannya. 

 

 

Gambar 4.1 Aliran Sistem Yang Sedang Berjalan 
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Keterangan: 

 

1. Reseller memberikan data penjualan barang kepada Kogoma Store. 

 

2. Kemudian Kogoma Store merekap data tersebut pada buku atau di note 

handphone . 

3. Laporan . 

 

4.3 Sistem Yang Diusulkan 

 

Perancangan sistem baru yang dilakukan setelah melakukan analisa terhadap 

system yang berjalan. Perancangan sistem baru ini merupakan perubahan dari system 

lama. Berikut perubahan yang aka nada pada sistem yang diusulkan ini: 

a. Data direkap dalam aplikasi. 

 

b. Data tersimpan dalam database. 

 

c. Kogoma store dapat melihat keuntungan yang didapat pada setiap bulannya. 

 

d. Kogoma store dan reseller dapat melihat berapa jumlah barang yang terjual 

oleh para reseller pada setiap bulannya. 

e. Aplikasi ini juga merangkap toko online sederhana untuk kogoma store 

 

sehingga memiliki platform tambahan untuk bisa mempromosikan jualannya . 

 

Perancangan sistem baru yang diusulkan dapat dilihat pada pembahasan berikut : 

 

4.3.1 Use Case Diagram 

 

Use case diagram menunjukkan bagaimana interaksi actor atau user dalam 

sistem yang dibangun. Adapun use case diagram dari aplikasi rekapitulasi transaksi 

penjualan barang online pada kogoma store dapat digambarkan sebagai berikut. 
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Gambar 4.2 Use Case Diagram 
 

 

4.3.2 Activity Diagram 

 

Activity Diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem yang 

sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang mungkin 

terjadi, dan bagaimana mereka berakhir. Activity diagram juga dapat menggambarkan 

proses paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. Ada beberapa activity 

diagram yaitu activity diagram login, activity diagram rekap data penjualan, activity 

diagram seller admin, activity diagram produk admin, activity diagram kelola pesanan 

admin, activity diagram kategori produk admin,activity diagram daftar pelanggan, 

activity diagram pembelian produk, activity diagram cari produk pengunjung, 

A. Activity Diagram Login Admin dan Pelanggan 

 

Activity diagram login menjelaskan alur bagaimana user masuk dan 

mengakses aplikasi. 

Login Login 

Daftar 
Rekap data 

penjualan 

Transaksi Pelanggan 

Input kategori 

produk 

Logout Input Produk 

Admin Data Seller 

Login Kelola Pesanan 

Daftar Laporan 

Laporan jumlah 

penjualan reseller 

Reseller 
Logout 

 

 
Data Pelanggan 

Logout 
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Gambar 4.3 Activity Diagram Login Admin Dan Pelanggan 

 

B. Activity Diagram Form  Rekap Data Penjualan Admin 

 

Activity diagram rekap data penjualan menjelaskan alur bagaimana data di 

rekap pada aplikasi. 

Buka Aplikasi Halaman Login 

Input Email & Password Verifikasi data 

Gagal 

Berhasil 

 
Menampilkan Halaman Utama 

System Admin & Pelanggan 
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Gambar 4.4 Activity Diagram Rekap Data Penjualan Admin 

 

C. Activity Diagram Halaman Laporan Jumlah Penjualan Seller Admin 

 

Activity diagram rekap data penjualan menjelaskan alur bagaimana data di 

rekap pada aplikasi. 

Buka Aplikasi Home 

Admin Panel Halaman Admin 

Rekap Penjualan 
Halaman Rekap 

Data 

Add new Form input 

Input Data Menyimpan Data 

Gagal 

berhasil 

System Admin 
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Gambar 4.5 Activity Diagram Halaman Laporan Jumlah Penjualan Seller 

Admin 

Buka Aplikasi Home 

Admin Panel Halaman Admin 

Rekap Penjualan 
Halaman Rekap 

Data 

Pilih Penjualan 

Seller 

Halaman laporan jumlah 

Penjualan Seller 

System Admin 
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Admin System 

Buka Aplikasi Home 

Admin Panel Halaman Admin 

Rekap Penjualan 
Halaman Rekap 

Data 

Pilih Laba Halaman laba penjualan 

Admin System 

Buka Aplikasi Home 

Admin Panel Halaman Admin 

Data seller 
Halaman data 

seller 

 

D. Activity Diagram Halaman Laporan Laba Penjualan Admin 

 

Activity diagram rekap data penjualan menjelaskan alur bagaimana data di 

rekap pada aplikasi. 

 

Gambar 4.6 Activity Diagram Halaman Laporan Laba Penjualan Admin 

 

E. Activity Diagram Form Data Seller Admin 

 

Activity diagram Admin form data seller berikut dibawah ini gambaran 

 

alurnya. 

 

 

Gambar 4.7 Activity Diagram Form Data Seller Admin 
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Admin System 

Buka Aplikasi Home 

Admin Panel Halaman Admin 

Produk 
Halaman 

Produk 

Add new Form input 

Input Data Menyimpan Data 

Gagal 

berhasil 

 

F. Activity Diagram Form Produk Admin 

 

Activity diagram produk admin berikut dibawah ini gambaran alurnya. 

 

 

Gambar 4.8 Activity Diagram Form Produk Admin 

 

G. Activity Diagram Form Kelola Pesanan Admin 

 

Activity diagram kelola pesanan admin berikut dibawah ini gambaran 

 

alurnya. 



32 
 

 

 
 

Gambar 4.9 Activity Diagram Kelola Pesanan Admin 

 

H. Activity Diagram Kategori Produk Admin 

 

Activity diagram kategori produk admin berikut dibawah ini gambaran 

 

alurnya. 

Admin System 

Buka Aplikasi Home 

Admin Panel Halaman Admin 

Kelola Pesanan 
Halaman Kelola 

Pesanan 

Kode Order Form Detail Order 

Konfirmasi dan pilih selesai 

jika sudah di kirim ke 

pelanggan 

Halaman Kelola 

Pesanan 
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Gambar 4.10 Activity Diagram Kategori Produk Admin 

 

I. Activity Diagram Daftar Pelanggan 

 

Activity diagram daftar pelanggan menjelaskan alur bagaimana pengunjung 

bisa mendapatkan username/email dan password untuk bisa login pada aplikasi. 

Buka Aplikasi Home 

Admin Panel Halaman Admin 

Kategori 
Halaman 

Kategori 

Add new Form input 

Input Data Menyimpan Data 

Gagal 

berhasil 

System Admin 
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Gambar 4.11 Activity Diagram Daftar Pelanggan 

 

J. Activity Diagram Transaksi Pembelian Produk 

 

Activity diagram pembelian produk menjelaskan langkah-langkah atau proses 

pembelian produk pada aplikasi. 

Buka Aplikasi Home 

Pilih Daftar 
Halaman 

pendaftaran 

    

Mengisi Form Pendaftaran Menyimpan data 

gagal 

berhasil 

 

Login 

System Pelanggan 
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Gambar 4.12 Activity Diagram Transaksi Pembelian Produk 

Pelanggan System 

Buka Aplikasi Home 

Pilih produk di 

katalog produk 
Form Detail Produk 

Masukkan 

keranjang 

Form detail 

produk 

Pilih ikon 

Keranjang 
Form Keranjang 

Pilih Jumlah produk yang akan 

dibeli, dan inputkan variasi 

produk di kolm pesan. Pilih 

Update 

Form Keranjang 

Checkout Form checkout 

Isi form dan 

konfirmasi 
Form Daftar order 
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Buka Aplikasi Home 

Masukkan keyword 

di kolom pencarian 

Form hasil 

pencarian 

System Pelanggan 

Reseller System 

Buka Aplikasi Home 

Pilih reseller Halaman login 

Pilih daftar 
Halaman 

pendaftaran 

Mengisi Form 

Pendaftaran 
proses 

Gagal 

Berhasil 

 

Halaman Login 

 

K. Activity Diagram Cari Produk Pelanggan 

 

Activity diagram cari produk berikut dibawah ini gambaran alurnya. 

 

Gambar 4.13 Activity Diagram Pencarian Produk 

 

L. Activity Diagram Daftar Reseller 

 

Activity diagram daftar reseller menjelaskan alur bagaimana reseller bisa 

mendapatkan username/email dan password untuk bisa login pada aplikasi. 

 

Gambar 4.14 Activity Diagram Daftar Reseller 
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Reseller System 

Buka Aplikasi Home 

Pilih reseller Halaman login 

Masukkan email & 

password 
proses 

Gagal 

Berhasil 

 

M. Activity Diagram Login Reseller 

 

Activity diagram daftar reseller menjelaskan alur bagaimana reseller bisa 

mendapatkan username/email dan password untuk bisa login pada aplikasi. 

 

Gambar 4.15 Activity Diagram Login Reseller 

 

N. Activity Diagram Laporan Jumlah Penjualan Reseller 

 

Activity diagram Laporan Jumlah Penjualan Reseller berikut alurnya. 
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Gambar 4.16 Activity Diagram Laporan Jumlah Penjualan Reseller 

 

4.3.3 Sequence Diagram 

 

Sequence diagram adalah gambaran tahap demi tahap, termasuk kronologi 

(urutan) perubahan secara logis yang seharusnya dilakukan untuk menghasilkan 

sesuatu sesuai dengan use case diagram. 

A. Sequence Diagram Login Admin Dan Customer 

 

Sequence diagram login user berikut dibawah ini gambaran alurnya. 

Buka Aplikasi Home 

Pilih reseller 
Halaman login 

Masukkan email & 

password 

proses 

Gagal 

berhasil 

 
Form laporan 

System Reseller 
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4:Login 

berhasil() 

6: Menampilkan 

home() 

 

 

 

 

  

 

Admin/Customer 

1:Masukkan email & password() 
 
 

2:Email & password() 
 

 

 

 

 

5:Email & 
 

 
 

 

 

 

lkan home() 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 4.17 Sequence Diagram Login user 

 

B. Sequence Diagram Rekap Data Penjualan Admin 

 

Sequence diagram rekap data penjualan admin berikut dibawah ini gambaran 

 

alurnya. 

Home System Form Login 

 

 

 

 

 
7: Menampi 

 

 

 

 

 
password salah() 
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Home Form Admin Form Rekap System 

Admin 
1:Pilih admin panel() 

2:Pilih rekap penjualan() 

3:Pilih add 

new() 

4:Isi form rekap 

data() 

6:Menampilkan Data 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

5:Data 

Tersimpan() 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.18 Sequence Diagram Rekap Data Penjualan Admin 

 

C. Sequence Diagram Laporan Jumlah Penjualan Seller Admin 

 

Berikut dibawah ini gambaran alurnya. 
 

 

 

   

 
Admin 

1:Pilih admin panel() 

 

 
2:Pilih rekap 

penjualan() 

 

 

 

 
3:Pilih penjualan 

sellr() 

 
4:Tampil data() 

 

 

5:Menampilkan 

Data() 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 4.19 Sequence Diagram Laporan Jumlah Penjualan Seller Admin 

System Form Laporan Form Admin Home 
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Home Form Admin Form Produk System 

 

D. Sequence Diagram Laporan Laba Penjualan Admin 

 

Berikut dibawah ini gambaran alurnya. 
 

 

 

   

 
Admin 

1:Pilih admin panel() 

 

 
2:Pilih rekap 

penjualan() 

 

 

 

 

3:Pilih Laba() 

 

4:Tampil data() 
 

 
5:Menampilkan 

Data() 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 4.20 Sequence Diagram Laporan Laba Penjualan Admin 

 

E. Sequence Diagram Produk Admin 

 

Sequence diagram produk admin berikut dibawah ini gambaran alurnya. 
 

 

 

 

Admin 
1:Pilih admin panel() 

 

2:Pilih produk() 

3:Pilih Add new() 

 
4:Masukkan data 

produk() 

 

 

 
5:Menyimpan 

data() 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 4.21 Sequence Diagram Produk Admin 

System Form Laporan Form Admin Home 
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) 

Home Form Admin Form Kategori System 

Home Form Admin System 

 

F. Sequence Diagram Kategori Produk Admin 

 

Sequence diagram kategori produk berikut dibawah ini gambaran alurnya. 
 

 

Admin 
1:Pilih admin panel() 

 

2:Pilih Kategori() 

 

3:Pilih Add new() 

 

4:Masukkan data() 
 

5:Menyimpan 

data() 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.22 Sequence Diagram Kategori Produk Admin 

 
G. Sequence Diagram Seller Admin 

 

Sequence diagram Seller admin berikut dibawah ini gambaran alurnya. 
 

 

Admin 
1:Pilih admin panel() 

 

2:Pilih data seller( 
 

3:Tampil form 

data seller() 

 

 

 
4:Menampilkan 

data() 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.23 Sequence Diagram Seller Admin 
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Home Form Daftar Form Login 

Customer 
1:Pilih daftar() 

2:Isi Data Pribadi() 

3:Berhasil daftar() 

Home Form Detail Produk Keranjang Keranjang Form Checkout System 

Customer 1:Pilih 

produk() 2:Masukkan 

keranjang() 

3:Pilih icon 

keranjang() 

4:Inputkan 

jumlah produk 

dan variasi 

produk 

kemudian 

update() 

5:Checkout() 
6:Isi Form checkout 

dan konfirmasi() 
8:Berhasil 

checkout() 

9:Pesan pembelian berhasil/sukses() 

 

H. Sequence Diagram Daftar Customer 

 

Sequence diagram daftar pelanggan berikut dibawah ini gambaran alurnya. 
 

 

 

Gambar 4.24 Sequence Diagram Daftar Customer 

 

I. Sequence Diagram Pembelian Produk 

 

Sequence diagram pembelian produk berikut dibawah ini gambaran alurnya. 

 

 

 

Gambar 4.25 Sequence Diagram Transaksi Pembelian Produk 



44 
 

Home Form Login Reseller Form Daftar System 

Reseller 
1:Pilih reseller() 

2:Pilih daftar() 

3:Isi form() 

4:Berhasil 

Daftar() 

 

 

 

 
6:Menampilkan 

form login() 

Pelanggan 

1:Masukkan Keyword() 

2:Mencari Data() 

3:Hasil pencarian 

ditampilkan() 

4:Menampilkan hasil pencarian() 

Form Pencarian System Home 

 

J. Sequence Diagram Pencarian Produk 

 

Sequence diagram cari produk berikut dibawah ini gambaran alurnya. 
 

 

 

Gambar 4.26 Sequence Diagram Pencarian Produk 

 

K. Sequence Diagram Daftar Reseller 

 

Sequence diagram daftar reseller berikut dibawah ini gambaran alurnya. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

5:Berhasil 

terdaftar() 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.27 Sequence Diagram Daftar Reseller 
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Reseller 

1:Masukkan email & password() 

2:Email & password() 

5:Email & password salah() 

lkan home() 

 

 

 

 

 
7: Menampi 

6: Menampilkan 

home() 

4:Login 

berhasil() 

Home Reseller System Form Login 

Reseller 

1:Masukkan email & password() 

2:Berhasil login() 

3:Menampilkan 

laporan() 

4:Tamp 

 
 

 

il Laporan() 

Home Reseller System Form Login 

 

L. Sequence Diagram Login Reseller 

 

Sequence diagram login reseller berikut dibawah ini gambaran alurnya. 
 

 

 

Gambar 4.28 Sequence Diagram Login Reseller 

 

M. Sequence Diagram Laporan Jumlah Penjualan Reseller 

 

Berikut dibawah ini gambaran alurnya. 

 

 

Gambar 4.29 Sequence Diagram Laporan Jumlah Penjualan Reseller 
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Login 

 
+ username 

+ password 

+ Cek() 

Reseller/Seller 

+ Idreseller 

+ Idks 

+ idseller 

+ namareseller 

+ nohp 

+ alamat 

+ email 

+ password 

+ Search() 

+ Create() 

+ Delete() 

+ Read() 

User 
Daftar 

+ userid 

+ namalengkap 

+ email 

+ password 

+ notelp 

+ alamat 

+ tgljoin 

+ role 

+ Create() 

+ Read() 

+ userid 

+ namalengkap 

+ email 

+ password 

+ notelp 

+ alamat 

+ tgljoin 

+ role 

+ Create() 

Admin Pelanggan 

+ userid 

+ namalengkap 

+ email 

+ password 

+ notelp 

+ alamat 

+ tgljoin 

+ role 

+ Create() 

+ Read() 

+ Delete() 

Login 

    + username 

+ password 

+ Cek() 

   

+ userid 

+ namalengkap 

+ email 

+ password 

+ notelp 

+ alamat 

+ tgljoin 

+ role 

+ Register() 

+ Read() 

+ Delete() 

+ Update() 

+ Purchase() 

Pemesanan Produk 

+ id 

+ orderid 

+ idproduk 

+ qty 

+ pesan 

+ harga 

+ total harga 

+ Read() 

+ Insert() 

+ Delete() 

+ Update() 

+ Purchase() 

Report Laba 

Penjualan 

+ januari 

+ februari 

+ maret 

+ april 

+ mei 

+ juni 

+ juli 

+ agustus 

+ september 

+ oktober 

+ november 

+ desember 

+ Read() 

Rekapitulasi 

Penjualan 

+ idpenjualan 

+ Idreseller 

+ Idks 

+ produk 

+ deskripsi 

+ jumlah 

+ modal 

+ hargareseller 

+ Hargajual 

+ keuntungan 

+ tgldibuat 

Konfirmasi Pesanan 

Kategori Produk Produk 

+ idkategori 

+ namakategori 

+ tgldibuat 

+ Search() 

+ Create() 

+ Delete() 

+ Read() 

+ Search() 

+ Create() 

+ Delete() 

+ Read() 

+ idproduk 

+ idkategori 

+ namaproduk 

+ gambar 

+ deskripsi 

+ harga 

+ tgldibuat 

+ Search() 

+ Create() 

+ Delete() 

+ Read() 

+ idkonfirmasi 

+ orderid 

+ userid 

+ payment 

+ namapemesan 

+ alamat 

+ tglsubmit 

+ Create() 

+ Read() 

 

4.3.4 Class Diagram 

 

Class Diagram menggambarkan hubungan antar kelas dan penjelasan detail 

tiap-tiap kelas di dalam model desain dari suatu sistem, juga memperlihatkan aturan- 

aturan dan tanggung jawab entitas yang menentukan perilaku sistem. Berikut class 

diagram dari sistem yang dibangun: 

 

Daftar 

+ idreseller 

+ idks 

+ idseller 

+ namalengkap 

+ email 

+ password 

+ notelp 
+ alamat 

+ Create() 

 

 

 

 

 
 

Report Jumlah 

Penjualan Seller 

+ idreseller 

+ januari 

+ februari 

+ maret 

+ april 

+ mei 

+ juni 

+ juli 

+ agustus 

+ september 

+ oktober 

+ november 

+ desember 

+ Read() 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.30 Class Diagram 



47 
 

 

4.4 Desain Output, Input, dan Struktur Tabel 

 

Pada desain aplikasi ini terdapat desain input dan desain output yang dirancang 

untuk Aplikasi Rekapitulasi Penjualan Barang Online Pada Kogoma Store. Dengan 

merancang desain tampilan ini dapat membantu dalam proses pembangunan atau 

pemograman aplikasi. Untuk spesifiknya desainnya dapat dilihat sebagai berikut ini. 

4.4.1 Desain Output 

 

Berikut ini adalah desain output yang ada pada aplikasi Rekapitulasi 

Penjualan Barang Online Pada Kogoma Store. 

1. Desain Output Jumlah Penjualan Seller Kogoma Store 

 

Berikut Gambar dibawah ini merupakan desain ouput dari data jumlah 

penjualan seller kogoma store. 

 

Gambar 4.31 Desain Output Laporan Jumlah Penjualan Seller Kogama Store 

 

2. Desain Output data Laba Penjualan 

 

Berikut Gambar dibawah ini merupakan desain ouput dari laba penjualan 

kogoma store. 
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Gambar 4.32 Desain Output Laporan Laba Penjualan  Kogama Store 

 

3. Desain Output Data Rekapitulasi Penjualan Barang 

 

Berikut Gambar dibawah ini merupakan desain ouput dari data rekapitulasi 

penjualan barang. 

 

Gambar 4.33 Desain Output Laporan Rekapitulasi Penjualan Barang Kogoma 

Store 

 
4.4.2 Desain Input 

 

Berikut ini adalah desain input yang ada pada aplikasi Rekapitulasi Penjualan 

Barang Online Pada Kogoma Store. 
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1. Desain Form Input Rekap Data 

 

Berikut Gambar dibawah ini merupakan desain input rekap data penjualan. 
 

Gambar 4.34 Desain Input Rekapitulasi Data Penjualan 

 

2. Desain Form Input Produk 

 

Berikut Gambar dibawah ini merupakan desain input Produk. 
 

Gambar 4.35 Desain Input Produk 
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3. Desain Form Input Kategori Produk 

 

Berikut Gambar dibawah ini merupakan desain input kategori produk. 
 

Gambar 4.36 Desain Input Kategori Produk 

 

4. Desain Form Input Registrasi Pelanggan 

 

Berikut Gambar dibawah ini merupakan desain input registrasi pelanggan. 
 

 

Gambar 4.37 Desain Input Daftar Pelanggan 
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5. Desain Form Input Daftar Reseller 

 

Berikut Gambar dibawah ini merupakan desain input daftar reseller. 
 

Gambar 4.38 Desain Input Daftar Reseller 

 

6. Desain Form Input Login 

 

Berikut Gambar dibawah ini merupakan desain input login user. 
 

Gambar 4.39 Desain Login User 

 
4.4.3 Struktur Tabel 

 

Struktur tabel berfungsi untuk memperlihatkan jenjang dari program yang akan 

di kembangkan. Berikut perancangan struktur tabel Aplikasi Rekapitulasi Penjualan 

Barang Online Pada Kogoma Store. 
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1. Tabel Rekapitulasi 

 

Table ini berguna untuk menyimpan seluruh data rekap penjualan barang. 

Nama Tabel : rekap_penjualan 

Jumlah Field : 10 

 

Primary Key : idpenjualan 

Foreign Key : idreseller dan idks 

Tabel 4.1 Rekapitulasi 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 Idpenjualan Int 10 Id Penjualan 

2 Idreseller Int 10 Id Penjual 

3 Idks Int 11 Id Kategori Seller 

4 Produk Varchar 100 Produk 

5 Deskripsi Varchar 100 Deskripsi Produk 

6 Jumlah Int 10 Jumlah 

7 Modal Int 30 Modal 

8 hargareseller Int 30 Harga Reseller 

9 Hargajual Int 30 Harga Jual 

10 Keuntungan Int 30 Keuntungan 

11 Tgldibuat Timestamp - Tanggal 

 
 

2. Tabel Login 

 

Table ini berguna untuk menyimpan seluruh data user yang sudah mendaftar 

untuk bisa login penjualan barang. 

Nama Tabel : login 

Jumlah Field : 8 
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Primary Key : userid 
 

Foreign Key : - 

Tabel 4.2 Login 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 Userid Int 11 User Id 

2 namalengkap Varchar 50 Nama Lengkap 

3 Email Varchar 50 Email 

4 password Varchar 150 Password 

5 Notelp Varchar 50 No Telpon 

6 Alamat Varchar 100 Alamat 

7 Tgljoin timestamp - Tanggal join/Daftar 

8 Role Varchar 7 Role/Peran 

 

 

3. Tabel Cart 

 

Table ini berguna untuk menyimpan seluruh data barang yang sudah di 

 

checkout customer dari keranjang belanjaan. 

 

Nama Tabel : cart 

Jumlah Field : 5 

Primary Key : idcart 

Foreign Key : orderid 
 

Tabel 4.3 Cart 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 Idcart Int 11 Id Cart 

2 Orderid Varchar 100 Order Id 

3 Userid Int 11 User Id 

4 Tglorder Timestamp  Tanggal Order 

5 Status Varchar 10 Status 
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4. Table Detail Pesanan 

 

Table ini berguna untuk menyimpan seluruh data detail pesanan dari 

customer. 

Nama Tabel : detailorder 

Jumlah Field : 5 

Primary Key : id 

 

Foreign Key : orderid dan idproduk 

 

Tabel 4.4 Detail Order 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 Id Int 11 ID 

2 orderid Varchar 50 Order ID 

3 idproduk Int 11 ID Produk 

4 Qty Int 11 Quantity 

5 pesan Varchar 100 Pesan 

 
 

5. Table Kategori Produk 

 

Table ini berguna untuk menyimpan seluruh data kategori produk. 

Nama Tabel : kategori 

Jumlah Field : 3 

 

Primary Key : idkategori 

Foreign Key : - 
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Tabel 4.5 Kategori Produk 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 Idkategori Int 11 ID Kategori Produk 

2 Namakategori Varchar 50 Nama Kategori 

3 Tgldibuat Timestamp  Tanggal Di Input 

 

 

6. Table Kategori Seller 

 

Table ini berguna untuk menyimpan seluruh data kategori seller. 

Nama Tabel : katseller 

Jumlah Field : 3 

Primary Key : idks 

Foreign Key : - 
 

Tabel 4.6 Kategori Seller 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 idks Int 11 ID Kategori Seller 

2 kategori Varchar 11 Nama Kategori 

3 tgldibuat Timestamp  Tanggal Di Input 

 

 

7. Table Konfirmasi Pesanan 

 

Table ini berguna untuk menyimpan seluruh pesanan yang sudah dikonfirmasi 

oleh customer setelah proses checkout. 

Nama Tabel : konfirmasi 

Jumlah Field : 7 

Primary Key : idkonfirmasi 
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Foreign Key : userid 
 

Tabel 4.7 Konfirmasi 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 Idkonfirmasi Int 11 ID 

2 Orderid Varchar 100 Order ID 

3 Userid Int 11 User ID 

4 Payment Varchar 25 Pembayaran 

5 Namapemesan Varchar 50 Nama Pemesan 

6 Alamat Varchar 200 Alamat Lengkap 

7 Tglsubmit Timestamp  Tanggal 

 

 

8. Table Metode Pembayaran 

 

Table ini berguna untuk menyimpan data metode pembayaran. 

Nama Tabel : pembayaran 

Jumlah Field : 2 

Primary Key : no 

Foreign Key : - 

Tabel 4.8 Pembayaran 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 No Int 11 No 

2 metode Varchar 20 Metode 
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9. Table Produk 

 

Table ini berguna untuk menyimpan seluruh data produk yang dijual . 

Nama Tabel : produk 

Jumlah Field : 7 

Primary Key : idproduk 

Foreign Key : idkategori 
 

Tabel 4.9 Produk 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 idproduk Int 10 ID Produk 

2 idkategori Int 11 ID Kategori 

3 namaproduk Varchar 50 Nama Produk 

4 gambar Varchar 100 Gambar Produk 

5 deskripsi Varchar 100 Deskripsi 

6 harga Int 11 Harga 

7 tgldibuat Timestamp 
 

Tanggal Di Input 

 
 

10. Table Seller 

 

Table ini berguna untuk menyimpan seluruh data seller. 

Nama Tabel : Seller 

Jumlah Field : 6 

Primary Key : idreseller 

Foreign Key : idks 
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Tabel 4.10 Seller 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 idreseller Int 11 ID Reseller 

3 idseller   ID seller 

4 idks Int 11 ID Kategori Seller 

5 namareseller Varchar 50 Nama Reseller 

6 alamat Varchar 100 Alamat 

7 nohp Varchar 20 No Handphone 

8 email Varchar 50 Email 

9 password Varchar 150 Password 
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BAB V 

IMPLEMENTASI SISTEM 

 

5.1 Implementasi 

 

Implementasi sistem adalah tahap penerapan pada sistem di tempat penelitian, 

termasuk program yang telah dibuat pada tahap perancangan sistem agar siap untuk 

dioperasikan. 

Penggunaan aplikasi rekapitulasi penjualan barang online pada kogoma store 

adalah sebagai berikut : 

1. Bisa menggunakan perangkat PC/laptop dan Handphone 

 

2. Pastikan perangkat terhubung dengan jaringan internet 

 

3. Kemudian masuk ke halaman web aplikasi. 

 

4. Setelah itu login agar bisa mengakses aplikasi. Bagi pelanggan dan reseller harus 

registrasi terlebih dahulu agar bisa login pada aplikasi. 

5. Setelah login user bisa melakukan activity dalam aplikasi. 

 

5.2 Pengujian Sistem 

 

Pengujian sistem merupakan pengujian program perangkat lunak yang 

dibangun untuk memastikan apakah sudah berjalan dengan baik sesuai dengan 

rancangan yang dibuat atau adanya kendala seperti masih adanya error pada sistem 

yang membuat sistem aplikasi tidak berjalan dengan maksimal. 

Pengujian blackbox (blackbox testing) adalah pengujian perangkat lunak dari segi 

spesifikasi fungsional tanpa menguji desain dan kode program untuk mengetahui 
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apakah fungsi, masukan dan keluaran dari perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi 

yang dibutuhkan.[18] 

Tabel 5.1 Pengujian Sistem Dengan Blackbox Testing 

Modul 
yang diuji 

Masukkan 
Keluaran yang 

diharapkan 
Hasil yang 

didapat 
Kesimpulan 

 

Login 
Masukkan email 
& password 
pada login 

Menampilkan 
halaman home 

user 

Menampilkan 

halaman 
home user 

 

Berhasil 

 

 

 
Rekap 

data 

 
 

Pilih rekap data 

penjualan pada 

admin panel. 

Kemudian isi 

form Rekap data 

 

Data tersimpan 

kedalam 

database. 

Kemudian 

tampil pada 

halaman rekap 

data penjualan. 

Data 

tersimpan 

kedalam 

database. 

Kemudian 

tampil pada 

halaman 

rekap data 

penjualan. 

 

 

 

Berhasil 

 

 
Laporan 

Pilih jenis 
laporan       yang 

ingin         dilihat 

pada halaman 

rekap penjualan 

admin panel 

 

Menampilkan 

halaman 

laporan yang 

dipilih. 

 

Menampilkan 

halaman 

laporan yang 

pilih. 

 

 
Berhasil 

 

 

 

 
Produk 

 

 

Pilih       produk 

pada halaman 

admin. Isi form 

produk. 

 
Data tersimpan 

kedalam 

database, dan 

produk muncul 

pada halaman 

katalog produk 

pelanggan. 

Data 

tersimpan 

kedalam 

database, dan 

produk 

muncul pada 

halaman 

katalog 

produk 

pelanggan. 

 

 

 

 
Berhasil 

 

 

 

Kategori 

 

 
Pilih     kategori 

pada halaman 

admin. Isi form 

kategori. 

Data tersimpan 

kedalam 

database,  dan 

kategori 

muncul pada 

halaman 

kategori produk 

pelanggan. 

Data 

tersimpan 

kedalam 

database, dan 

kategori 

muncul pada 

halaman 

kategori 

produk 

 

 

 

Berhasil 
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5.3 Penjelasan Masing-Masing Form 

 

Bagian ini akan menjelaskan tentang form-form yang ada pada aplikasi 

rekapitulasi penjualan barang online pada kogoma store yaitu halaman login user, 

halaman registrasi pelanggan, halaman beranda, halaman tambah data rekapitulasi 

penjualan admin,halaman tambah data seller admin, halaman tambah data produk 

admin, halaman tambah data kategori produk admin,halaman kelola pesanan admin, 

halaman daftra order pelanggan, halaman detail order pelanggan, halaman keranjang 

belanja pelanggan, halaman checkout pelanggan, halaman konfirmasi pemesanan 

barang. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada setiap bagian aplikasi sebagai berikut. 

1. Halaman Home/Beranda 

 

Halaman Home adalah halaman halaman awal aplikasi dibuka. Berikut 

halaman home Aplikasi Rekapitulasi Transaksi Penjualan Barang Online Kogoma 

Store. 

 

Gambar 5.1 Halaman Home 
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2. Halaman Login 

 

Halaman login adalah halaman yang digunakan olen user admin maupun 

pelanggan untuk masuk ke aplikasi rekapitulasi penjualan barang online pada kogoma 

store. 

 

 
Gambar 5.2 Halaman Login User 

 

3. Halaman Registarsi Pelanggan 

 

Halaman registrasi adalah halaman pendaftaran akun pengguna pelanggan 

agar bisa login ke aplikasi nantinya. 

 

Gambar 5.3 Halaman Registrasi Pelanggan 
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4. Halaman Registarsi Reseller 

 

Halaman registrasi adalah halaman pendaftaran akun pengguna pelanggan 

agar bisa login ke aplikasi nantinya. 

 

Gambar 5.4 Halaman Registrasi Reseller 

 

5. Halaman beranda admin 

 

Halaman beranda admin adalah halaman ketika admin berhasil masuk 
 

Gambar 5.5 Halaman Beranda Admin 
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6. Halaman Admin Panel 

 

Berikut gambar halaman admin panel atau halaman menu utama admin: 
 

 
Gambar 5.6 Admin Panel (Menu Utama Admin) 

 

7. Halaman Rekapitulasi Penjualan Admin 

 

Pada halaman rekapitulasi penjualan ini admin bisa merekap atau menginput 

data dan menghapus data rekapitulasi penjualan. 

 

Gambar 5.7 Halaman Rekapitulasi Penjualan 
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8. Halaman Produk Admin 

 

Pada menu produk, admin dapat menginput dan menghapus data produk. 
 

Gambar 5.8 Halaman Produk Admin 

 

9. Halaman Kategori Admin 

 

Pada halaman kategori, admin dapat menginput data kategori produk. 

 

Gambar 5.9 Halaman Kategori Produk Admin 
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10. Halaman Kelola Pesanan Admin 

 

Pada halaman ini admin dapat melihat daftar pesanan yang masuk baik yang 

sudah dikonfirmasi maupun yang belum. 

 

Gambar 5.10 Halaman Daftar Pesanan 
 

Gambar 5.11 Halaman Detail Pesanan Dari Pelanggan 
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11. Halaman Data Pelanggan Admin 

 

Pada halaman ini admin dapat melihat data pelanggan 
 

Gambar 5.12 Halaman Data Pelanggan 

 

12. Halaman Data Seller Admin 

 

Pada halaman ini admin dapat melihat data seller. 
 

Gambar 5.13 Halaman Data Seller 
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13. Halaman Laporan Jumlah Penjualan Seller Reseller 

 

Pada halaman ini reseller dapat melihat data laporan jumlah penjualan seller 

 

kogoma store. 
 

Gambar 5.14 Halaman Data Laporan Jumlah Penjualan Seller Reseller 

 

14. Halaman Beranda Pelanggan 

 

Berikut halaman beranda pelanggan. 
 

Gambar 5.15 Halaman Beranda Pelanngan 



69 
 

 

15. Halaman Keranjang Pelanggan 

 

Berikut halaman keranjang belanja pelanggan. 
 

Gambar 5.16 Halaman Keranjang Pelanggan 

 

16. Halaman Checkout Pelanngan 

 

Berikut dibawah ini gambar halaman checkout dan konfirmasi pesanan 

pelanggan. 

 

Gambar 5.17 Halaman Checkout Pesanan 
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17. Halaman Daftar Order Pelanggan 

 

Berikut gambar halaman daftar order pelanggan dan detail order pesanan 

pelanggan. 

 

Gambar 5.18 Halaman Daftar Order Pelanggan 
 

Gambar 5.19 Halaman Detail Order Pelanggan 
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18. Laporan Admin 

 

Berikut tampilan laporan admin. 
 

Gambar 5.20 Laporan Rekapitulasi Penjualan Kogoma Store 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 5.21 Laporan Laba Penjualan Kogoma Store 
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Gambar 5.22 Laporan Jumlah Penjualan Seller Kogoma Store 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

 

Kesimpulan yang dapat dikemukakan pada penelitian ini berdasarkan dari 

hasil Aplikasi Rekapitulasi Penjualan Barang Online Pada Kogoma Store adalah 

sebagai berikut : 

1. Apalikasi rekapitulasi ini memberikan kemudahan dalam melakukan perekapan 

data penjualan bagi Kogoma store. 

2. Aplikasi ini dapat membantu kogoma store melihat keuntungan atau laba yang 

didapat setiap bulannya . 

3. Memberikan kemudahan dalam menghitung penjualan barang yang terjual oleh 

 

reseller Kogoma store. 

 

4. Dalam aplikasi ini terdapat toko online sederhana agar kogoma store bisa 

mempromosikan lebih banyak barang yang dijualnya. 

5. Data tersimpan didalam database. 

 

6.2 Saran 

 

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan sistem yang telah dilakukan, 

maka penulis memberikan saran yang diharapkan dapat bermanfaat bagi 

pengimplementasian dan pengembangan sistem untuk kedepannya sebagai berikut : 

1. Untuk peneliti selanjutnya sebaiknya nenambah sistem edit data pada inputan 

yang ada pada admin panel untuk pengembangan selanjutnya. 
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2. Penelitian ini masih jauh dari kata sempurna sehingga diharapkan untuk peneliti 

selanjutnya agar dapat mengembangkan lagi sistem yang telah dibangun ini agar 

dapat mengolah data yang lebih besar dan tidak terbatas setiap kekurangan yang 

ada sekarang bisa disempurnakan lagi seiring berjalan waktu. 
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