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SISTEM INFORMASI SEKOLAH DASAR  

ISLAM TERPADU TELUK KUANTAN 

 

ABSTRAK 

Seiring dengan kemajuan teknologi secara global telah mempengaruhi segala aspek 

kehidupan baik di bidang ekonomi, politik, kebudayaan, seni dan dunia pendidikan. 

Kemajuan teknologi menjadi sesuatu yang tidak bisa dihindari dalam kehidupan 

ini, karena kemajuan teknologi akan berjalan sesuai dengan kemajuan ilmu 

pengetahuan. Setiap inovasi terus diciptakan untuk memberikan manfaat positif 

bagi kehidupan manusia Sejalan dengan perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK), sistem pendidikan di sekolah menjadi suatu kebutuhan yang 

dapat mendukung berbagai aktifitas secara efektif dan efisien. Sebuah sistem akan 

memberikan peningkatan kinerja dalam bidang pengolahan maupun penyimpanan 

data dan informasi, dengan begitu akan dapat menghemat waktu, tenaga dan biaya. 

Sistem yang dibangun juga diharapkan dapat meningkatkan penyajian laporan data 

akademik siswa secara digital dan dapat meningkatkan kualitas sekolah Metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall. Metode ini 

adalah metode model klasik yang bersifat sistematis dan berurutan dalam 

membangun software. Metode ini terdiri dari lima tahap yaitu, communication, 

planning, modelling, construction, dan deployment untuk membangun sistem 

informasi SDIT Teluk KuantanSistem informasi sekolah harus mampu 

meningkatkan efisiensi administrasi secara keseluruhan. Ini bisa terlihat dari 

pengurangan waktu dan upaya yang diperlukan untuk tugas-tugas administratif 

seperti manajemen data siswa, absensi, jadwal pelajaran, dan keuangan sekolah. 

pengguna terhadap sistem informasi tersebut. Sistem informasi yang efektif harus 

dapat menyediakan data secara real-time kepada semua pemangku kepentingan, 

termasuk guru, orang tua, dan staf sekolah. Hal ini memungkinkan mereka untuk 

mengakses informasi terkini tentang perkembangan akademik siswa, kehadiran, 

dan catatan lainnya. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website, Akademik, SDIT 
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SISTEM INFORMASI SEKOLAH DASAR  

ISLAM TERPADU TELUK KUANTAN 

 

ABSTRACT 

Along with global technological advances, it has affected all aspects of life, both in 

the fields of economy, politics, culture, arts and education. Technological advances 

are something that cannot be avoided in this life, because technological advances 

will go hand in hand with advances in science. Every innovation continues to be 

created to provide positive benefits for human life. In line with the development of 

information and communication technology (ICT), the education system in schools 

has become a necessity that can support various activities effectively and 

efficiently. A system will provide increased performance in the field of processing 

and storing data and information, thereby saving time, effort and costs. The system 

built is also expected to improve the presentation of student academic data reports 

digitally and can improve school quality. The research method used in this study is 

the waterfall method. This method is a classical model method that is systematic 

and sequential in building software. This method consists of five stages, namely, 

communication, planning, modeling, construction, and deployment to build an 

SDIT Teluk Kuantan information system. The school information system must be 

able to improve overall administrative efficiency. This can be seen in the reduced 

time and effort required for administrative tasks such as student data management, 

attendance, class schedules, and school finances. users of the information system. 

An effective information system must be able to provide real-time data to all 

stakeholders, including teachers, parents and school staff. This allows them to 

access up-to-date information on students' academic progress, attendance and 

other records. 

 

Keyword : Information System, Website, Academic, SDIT
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BAB  I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang Masalah 

Seiring dengan kemajuan teknologi secara global telah mempengaruhi segala 

aspek kehidupan baik di bidang ekonomi, politik, kebudayaan, seni dan dunia 

pendidikan. Kemajuan teknologi menjadi sesuatu yang tidak bisa dihindari dalam 

kehidupan ini, karena kemajuan teknologi akan berjalan sesuai dengan kemajuan 

ilmu pengetahuan. Setiap inovasi terus diciptakan untuk memberikan manfaat 

positif bagi kehidupan manusia [1]. 

Sejalan dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK), 

sistem pendidikan di sekolah menjadi suatu kebutuhan yang dapat mendukung 

berbagai aktifitas secara efektif dan efisien. Sebuah sistem akan memberikan 

peningkatan kinerja dalam bidang pengolahan maupun penyimpanan data dan 

informasi, dengan begitu akan dapat menghemat waktu, tenaga dan biaya. Sistem 

yang dibangun juga diharapkan dapat meningkatkan penyajian laporan data 

akademik siswa secara digital dan dapat meningkatkan kualitas sekolah. 

Sekolah Dasar Islam Terpadu (SDIT) merupakan salah satu instansi 

pemerintah yang menyelenggarakan program pendidikan di wilayah Kabupaten 

Kuantan Singingi, Riau. Namun, pada saat ini terdapat permasalahan, dimana 

Sekolah dasar ini memiliki banyak siswa dan pegawai dengan berbagai informasi 

yang perlu dikelola, seperti data pribadi, kontak, catatan akademik, pengarsipan 

dokumen dan Arsip. Sekolah ini masih mengelola data ini secara manual menulis 

dengan buku besar atau sekedar dimasukkan ke dalam aplikasi Microsoft excel, hal 

ini dapat memakan waktu dan rentan terhadap kesalahan. Kemudian, data-data 
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siswa terdahulu juga telah banyak yang hilang dikarenakan tidak adanya 

penyimpanan data yang terstruktur dalam sebuah database. Selanjutnya, besar 

peluang akan terjadinya kerusakan pada dokumen, ditambah lagi sulitnya mencari 

dokumen siswa yang ada. Selain itu permasalahan yang ada, adalah ketika 

mengatur jadwal pelajaran, ujian, kegiatan ekstrakurikuler, dan acara sekolah 

memerlukan koordinasi yang baik. Tanpa sistem yang tepat, ini bisa menjadi rumit. 

Sekolah harus mematuhi peraturan pendidikan yang terus berubah. Sistem 

informasi dapat membantu sekolah untuk lebih mudah beradaptasi dengan 

perubahan regulasi. 

Oleh karena itu, Sistem informasi untuk Sekolah Dasar Islam Terpadu 

merupakan inovasi yang bagus karena system ini sudah menunjang system 

database dan sangat komputerisasi, data yang tersimpan sangat up to date dan dapat 

diakses dimana saja dan tersimpan dalam waktu yang tak terbatas. dari uraian 

permasalahan tersebut, maka dianggap perlu untuk membangun sebuah sistem 

informasi yang dapat mengatasi permasalahan yang telah diuraikan. 

1.2 Identifikasi masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi beberapa 

permasalahan yang akan menjadi sorotan dalam penelitian ini. 

1. Pengelolaan data siswa dan pegawai masih manual, mengarsipkan dan 

mengakses dokumen ini secara manual sulit dilakukan dan memakan waktu. 

2. Hilangnya beberapa data siswa lama dikarenakan tidak adanya penyimpanan 

data yang terstruktur dalam sebuah database. 

3. Perubahan regulasi yang terus berubah membuat sekolah kesulitan mengulang 

kembali pengambilan data siswa. 



3 

 

 

 

. 

1.3 Rumusan Masalah 

Dari identifikasi masalah diatas, dapat diambil suatu rumusan masalah sebagai 

berikut : 

Bagaimana memberikan kemudahan kepada pihak sekolah dalam 

penyimpanan data informasi sekolah yang sebelumnya data informasi di catat 

sacara manual ? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah untuk 

membangun sistem informasi SDIT Teluk Kuantan. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini sebagai berikut: 

1. Agar membantu dan mempermudah proses penyimpanan data sekolah. 

2. Dengan adanya sistem informasi ini pengelolaan data sekolah menjadi lebih 

efisien, efektif dan terstruktur. 

1.6 Ruang Lingkup Penelitian 

Adapun ruang lingkup penelitian sebagai berikut: 

1. Sistem ini hanya membahas perihal berkaitan dengan data SDIT Teluk 

Kuantan. 

2. Sistem Informasi pada SDIT Teluk Kuantan, meliputi berita, data arsip, data 

nilai dan laporan 

3. Hak akses sistem ini diberikan kepada admin operator sekolah dan Guru  

1.7 Sistematika Penulisan 

Pada penyusunan penelitian ini terdiri dari enam bab yang terbagi atas sub- sub 
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bab, yang menerangkan pokok permasalahannya serta menerangkan bagian-bagian 

yang terkait. Adapun sistematika yang akan disampaikan adalah sebagai berikut : 

BAB 1 : PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisikan latar belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, ruang lingkup penelitian, 

sistematika penulisan. 

BAB II : LANDASAN TEORI 

Pada bab ini berisi tentang penjelasan dan penjabaran teori-teori yang akan 

dipergunakan untuk mendukung materi secara detail, dapat definisi-definisi yang 

lansung, yang berkaitan dengan masalah diteliti, tinjauan penelitian sebelumnya 

serta aplikasi yang digunakan. 

BAB III : METODE PENELITIAN 

Pada bab ini menjelaskan cara pelaksanaan kegiatan penelitian, mencakup cara 

pengumpulan data, alat yang digunakan dan cara analisa data, pada bab ini juga 

akan dijelaskan tentang struktur organisasi, serta tupoksi. 

BAB IV : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

Pada bab ini akan membahas hasil analisa untuk peracangan sistem yang akan 

dibuat. 

BAB V : TAMPILAN SISTEM 

Pada bab ini akan membahas tampilan sistem yang sudah berhasil dibuat. 

BAB VI : KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dan pemberian saran untuk kemajuan dari 

peneliatian ini. 

DAFTAR PUSTAKA  

LAMPIRAN 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

Kajian teoritis ataupun landasan teori yang digunakan dalam penelitian ini 

sebagai penguat isi pembahasan penelitian yang dilakukan. Berikut adalah landasan 

teori yang didapat dari berbagai sumber buku dan jurnal-jurnal yang berhubungan 

dengan dunia sistem informasi sekolah dasar. 

2.1 Sistem 

Secara umum, Sistem adalah suatu kumpulan objek atau unsur-unsur atau 

bagian-bagian yang memiliki arti berbeda-beda yang saling memiliki hubungan, 

saling berkerjasama dan saling memengaruhi satu sama lain serta memiliki 

keterikatan pada rencana atau plane yang sama dalam mencapai suatu tujuan 

tertentu pada lingkungan yang kompleks. 

Secara terminologi, sistem dipakai dalam berbagai macam cara yang luas 

sehingga sangat sulit untuk mendefinisikan atau mengartikannya sebagai suatu 

pernyataan yang merangkum seluruh penggunaannya dan yang cukup ringkas 

untuk dapat memenuhi apa yang menjadi maksudnya Hal tersebut disebabkan 

bahwa pengertian sistem itu bergantung dari latar belakang mengenai cara pandang 

orang yang mencoba untuk mendefinisikannya. Semisal, menurut hukum bahwa 

Sistem dipandang sebagai suatu kumpulan aturan-aturan yang membatasi, baik dari 

kapasitas sistem itu sendiri maupun lingkungan dimana sistem itu sedang berada 

untuk memberikan jaminan keadilan dan keserasian[2]. 

2.2 Informasi 

Informasi dapat didefinisikan sebagai hasildari pengolahan data dalam suatu 

bentukyang lebih berguna dan lebih berartibagi penerimanya yang menggambarkan 
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suatu kejadian-kejadian (event) yang nyata yang digunakan untuk pengambilan 

keputusan. 

Data yang masuk akan diolah sehingga keluarannya data tersebut akan berupa 

informasi, akan tetapi data yang diolah tersebut bisa saja tidak langsung menjadi 

informasi, tetapi disimpan dulu dalam tempat penyimpan yang disebut Basis Data 

(Database). 

Informasi juga tidak selalu diolah dari data yang baru dimasukkan, tetapi dapat 

pula dihasilkan dari data yang sudah ada di dalam basis data atau informasi didapat 

dari hasil gabungan antara data yang telah disimpan dengan data yang baru masuk. 

Suatu informasi mungkin dapat berguna bagi seseorang, tetapi belum tentu berguna 

bagi orang lain[3]. 

2.3 Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, 

bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan 

pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan [3]. 

Sistem informasi adalah alat untuk menyajikan informasi sedemikian rupa 

sehingga bermanfaat bagi penerimanya. Tujuannya adalah untuk memberikan 

informasi dalam perencanaan, memulai, pengorganisasian, operasional sebuah 

perusahaan yang melayani sinergi organisasi dalam proses mengendalikan 

pengambilan keputusan [4]. 

Sistem informasi merupakan suatu sistem yang tujuannya menghasilkan 

informasi. Dari pendapat yang dikemukakan di atas dapat disimpulkan bahwa 

informasi adalah gabungan dari orang, hardware, software, jaringan komunikasi, 
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sumber daya data, dan kebijakan dan prosedur yang menyimpan, mengumpulkan 

(mendapatkan kembali), memproses, dan mendistribusikan informasi untuk 

mendukung pengambilan dan pengontrolan keputusan dalam suatu organisasi [5]. 

2.4 Unified Modeling Language (UML) 

UML adalah alat/model untuk merancang perangkat lunak berorientasi objek. 

UML juga menyediakan standar penulisan untuk membuat desain sistem, termasuk 

konsep proses bisnis, penulisan bahasa pemrograman, diagram basis data, dan 

komponen-komponen yang diperlukan dalam perangkat lunak [6]. 

UML adalah bahasa permodelan standar yang terdiri dari seperangkat diagram 

ter-integrasi untuk membantu pengembangan sistem dan perangkat lunak 

menentukan, membuat gambaran, mengembangkan dan mendokumentasikan 

artefak sistem perangkat lunak serta untuk pemodelan bisnis dan sistem non 

perangkat lunak lainnya. 

Berdasarkan beberapa pendapat mengenai UML diatas,maka dapat 

disimpulkan bahwa Unified Modelling Language(UML) merupakan bahasa 

permodelan pengembangan sistem yang berintegrasi objek dalam pengembangan 

sistem perangkat lunak. 

1. Usecase Diagram 

Use Case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan 

(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah 

interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. 

Secara kasar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di 

dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi- 

fungsi itu. Menurut Esseba (2018), Sebuah use case juga dapat diketahui interaksi 
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apa saja yang akan dijalankan oleh sistem yang dibuat [6]. Berikut Merupakan 

Simbol-simbol Use Case Diagram: 

Tabel 2. 1 Symbol Use Case Diagram 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
 

1. 

 

 

 
 

Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

penggun mainkan ketikan berinteraksi 

dengan use case. 

 

 

 

 

 

2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri 

(independent). 

3. 

 

 

 

 

 

 

4. 

 

 

5. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Generalization 

 

 

 

 

 

 

Include 

 

 

Extend 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari 

objek yang ada diatasnya objek induk 

(ancestor). 

Menspesifikasikan bahwa usecase 

 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan 

6. 
 

 Association Apa yang menghubungkan antara 

 

objek satu dengan objek lainnya. 
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8. 

 

 

 
 

 

 

 

 
Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu 

aktor. 

 

 

 
9. 

 

 

 
 

 

 

 

 
Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen 

lain yang bekerja sama untuk 

menyediakan prilaku yang lebih 

besar dari jumlah 

dan elemen-elemennya (sinergi). 

 

 
10. 

 

 

 

 

 
Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi. 

 

 

2. Activity Diagram 

Activity diagram merupakan aktivitas yang terjadi saat sistem berjalan. 

“Diagram activity adalah aktifitas-aktifitas, objek, state, transisi state dan event.” 

Dengan kata lain kegiatan diagram alur kerja menggambarkan perilaku sistem 

untuk aktivitas[7]. Berikut adalah simbol-simbol activity diagram: 

Tabel 2. 2 Symbol Activity Diagram 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
 

1. 

 

 

 
 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu sama lain. 
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2. 

 

 

 

 

 
Action 

State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari suatu 

aksi. 

 
3. 

 

 

 
Initial Node 

Bagaimana objek dibentuk atau 

 

diawali. 

 
4. 

 

 

 
Actifity Final Node 

Bagaimana objek   dibentuk   dan 

 

dihancurkan. 

 

 
 5. 

 

 
 

 

 

 
Fork Node 

Satu aliran yang pada

 tahap tertentu berubah menjadi 

beberapa aliran. 

6. 

 

 
 

decision 

Asosiasi percabangan dimana jika 

ada pilihan aktivitas lebih dari satu. 

 

3. Sequence Diagram 

Sequence diagram menjelaskan interaksi antar objek yang disusun dalam suatu 

urutan waktu yaitu urutan kejadian yang dilakukan oleh seorang aktor dalam 

menjalankan sistem. Diagram ini secara khusus berasosiasi dengan use case 

diagram ini mnunjukkan bagaimana detail operasi dilakukan, pesan apa yang 

dikirim dan kapan terjadinya[8]. Berikut adalah simbol-simbol sequence diagram: 

Tabel 2. 3 Simbol Sequence Diagram 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

1. 

 

 

 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi. 
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2. 
 

Message Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi- 

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

 

 

 
3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi- 

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

   
Actor 

Orang atau divisi   yang terlibat 

dalam suatu sistem 
4.   

  

 

 

 
Activication 

Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dan beriteraksi 5.  

 

4. Class Diagram 

Class diagram merupakan proses yang mempresentasikan suatu proses yang 

ditangani oleh sistem dengan melihat karakteristik sitem aplikasi beserta proses 

yang terjadi[9]. Berikut adalah simbol-simbol class diagram: 

Tabel 2. 4 Simbol Class Diagram 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

1. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 
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2. 

 

 

 

 

 
Nary Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi dengan lebih dari 2 

objek. 

 

 
3. 

 

 

 

 

 
Class 

Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang 

sama. 

 

 

 
4. 

 

 

 

 

 

 

 
Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil  

 

 
5. 

 

 

 

 

 

 
Realization 

Operasi yang benar-benar 

 

dilakukan oleh suatu objek. 

 

 

 

 

 

6. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang 

tidak mandiri 

 
7. 

 
 

 

 
Association 

Apa yang menghubungkan antara 

 

objek satu dengan objek lainnya 

 

 

2.5 Website 

 

Website adalah suatu media yang terdiri dari beberapa halaman yang saling 

berkaitan satu sama lain, dan berfungsi sebagai media untuk menampilkan suatu 
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informasi, baik berbentuk gambar, video, teks, suara, ataupun gabungan dari 

semuanya. Website bersifat multiplatform yang artinya dapat dibuka dari segala 

perangkat atau device yang terhubung dengan jaringan internet. 

Walaupun teknologi ini sudah cukup lama digunakan, namun saat ini masih 

banyak sekali perusahaan-perusahaan yang masih menggunakan website dalam 

menampilkan profil perusahaan (company profile), menjual produk, ataupun 

sebagai sistem yang dapat digunakan oleh pelanggan. Aplikasi berbasis web pada 

umumnya dibangun dengan bantuan dari struktur HTML (Hypertext Markup 

Language), serta dengan kombinasi dari beberapa bahasa pemrograman lain, 

seperti PHP ataupun Javascript. Website juga dapat dipercantik tampilannya 

dengan bantuan CSS (Cascading Style Sheets). Mengenai database atau media 

penyimpanan, cukup banyak yang dapat digunakan, salah satunya adalah 

MYSQL[10]. 

 

2.6 PHP 

 

PHP merupakan pemrograman yang digunakan untuk membuat website 

dinamis dan Interaktif. Dinamis artinya website tersebut bisa berubah – ubah 

tampilan dan konten sesuai kondisi tertentu. Sebagai contoh, PHP bisa 

menampilkan tanggal dan hari saat ini secara berganti-ganti di dalam sebuah 

website. Interaktif artinya, PHP dapat memberi feedback bagi user ( misalnya 

menampilkan hasil pencarian produk ). 

PHP adalah pemrograman interpreter yaitu proses penerjemahan baris kode 

sumber menjadi kode mesin yang dimengerti computer secara langsung pada saat 

baris kode dijalankan. PHP disebut sebagai pemograman Server Side Programing, 

hal ini dikarenakan seluruh prosesnya dijalankan pada server[11]. 
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PHP ialah Bahasa pemrograman yang berbasis web, untuk membangun sebuah 

sistem web menggunakan PHP akan berhubungan dengan MySQL. MySQL ( My 

Structured Query Language ) yang berperan sebagai tempat menyimpan data atau 

database. Penggunaan MySQL ini mempermudah perusahaan dalam menyimpan 

data ( back up )[12]. 

 

2.7 Database MySQL 

 

Database adalah kumpulan informasi yang disusun berdasarkan cara tertentu 

dan merupakan suatu kesatuan yang utuh. Suatu perangkat lunak yang ditujukan 

untuk menangani penciptaan, pemeliharaan, dan pengendalian akses data. 

Relational Database Management Systems adalah sebuah aplikasi yang dirancang 

untuk mengatur sebuah database sebagai sekumpulan data yang disimpan secara 

terstruktur. Unified Modelling Language merupakan bahasa pemodelan standar 

pada rekayasa perangkat lunak, dengan menggunakan Unified Modelling Language 

akan berdampak kepada peningkatan produktifitas dan kualitas serta pengurangan 

biaya dan waktu [13]. 

MySQL adalah sistem manajemen database SQL yang sifatnya open source 

(terbuka) dan paling banyak digunakan saat ini.sistem database MySQL mampu 

mendukung beberapa fitur seperti multithreaded, multi user, dan SQL database 

management system (DBMS). 

MySQL merupakan suatu program database server dimana perangkat lunak 

tersebut mampu untuk digunakan sebagai transaksi menerima dan mengirim 

dengan waktu yang singkat pengguna dengan jumlah yang banyak sesuai standar 

SQL (structured Query Language) yaitu bahasa pemrograman database. MySQL 

dapat diakses oleh banyak pengguna dan juga membatasi akses berdasarkan 
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previllage (hak user)secara bersamaan. MySQL merupakan bahasa komputer 

ataupun bahasa pemrograman yang difokuskan untuk database atau penyimpanan 

data.Kegunanaan dari MySQL adalah untuk menyimpan data-data dalam kapasitas 

ruang yang besar. MySQL memiliki banyak keunggulan contohnya seperti 

database yang aman dan tidak memerlukan pembelian dalam menggunakannya 

[14]. 

 

2.8 Penelitian Terdahulu 

 

Beberapa penelitian terdahulu yang menjadi acuan penulis dalam melakukan 

penelitian sehingga penulis dapat memperkaya teori yang digunakan dalam 

mengkaji penelitian yang dilakukan. Dari penelitian terdahulu, penulis mencoba 

menjelaskan tentang tinjauan pustaka dari teori yang digunakan terkait dengan 

tema penelitian penulis yaitu mengenai Sistem Informasi sekolah dasar islam 

terpadu Teluk Kuantan. Dimana dalam penelitian tersebut penulis mengangkat 

beberapa penelitian sebelumnya sebagai referensi dalam memperkaya bahan kajian 

pada penelitian penulis. Berikut merupakan penelitian terdahulu berupa beberapa 

jurnal terkait dengan penelitian yang dilakukan penulis. 

Tabel 1.1 Penelitian Terdahulu 

 

Penulis 

 

Judul 

 

Hasil Penelitian 

 

Sumber 

Darmansah, 

Zulva 

Sehendro 

Sistem Informasi 

Sekolah pada 

Sekolah dasar negeri 

21 sungai 

geringging  

kabupaten padang 

pariaman berbasis 

web 

Memudahkantata usaha dan 

guru dalam mengelola data 

Jurnal 

MATRIK Vol. 

19 n0.2 Mei 

(2020) 

Sinta 4 
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Mario 

Tulenan 

Parinsi, 

Alfrina 

Mewengkang, 

Tessa 

Rantung 

Perancangan Sistem 

Informasi Sekolah 

disekolah 

menengah 

Kejuruan 

Sistem informasi sekolah yang 

dibuat dapat mempermudah 

pengelolaan data sekolah, seperti 

data siswa dan data guru. 

Jurnal 

Pendidikan 

Teknologi 

Informasi 

danKomunikasi 

Volume 1 

Nomor 3, 

Juni 2021 

Non sinta 
Agus Alim 

Muin, 

Muhammad 

Firdaus 

Penerapan Sistem 

informasi Akademik 

Sekolah  Dasar 

Negeri Ilung 

PasarLama Berbasis 

Web 

Aplikasi ini memudahkan dalam 

manajamen data siswa  dan 

menyajikan nformasi data siswa, 

data guru, data jadwal pelajaran, 

mata pelajaran, data tahun 

ajaran, data raport, data peringkat 

kelas dan sistem yang dapat 

memproses kenaikan kelas. 

Riset dan 

E-Jurnal 

Manajemen 

informatika 

Komputer 

Volume 3, 

Number 2, April 

2019 

Sinta 5 

Gabriella 

Ratna Putri , 

Arie 

Kusumawati 

Sistem Informasi 

Akademik di Sekolah 

Dasar Cahaya 

Harapan 

sistem informasi akademik 

yang dapat memenuhi 

kebutuhan para penggunanya. 

Saat ini fitur yang ada yaitu 

pengolahan data siswa, 

pengolahan data guru,  

pengolahan data nilai       

dan pengolahan data absensi 

Setelah melakukan uji coba 

terhadap sistem pengelolaan  

data yang baru, admin 

memperoleh kemudahandalam 

mengoperasikan sistem ini

 karena sistem ini sederhana .  

Kalbiscentia,Vol

ume 4 

No. 1 Februari 

2017 Non Sinta 

Dwi Sugiarti, 

Indah Uly 

Wardati 

Sistem Informasi 

Akademik Sekolah 

Dasar Al- Muhajirin 

Barehan Sidoharjo 

Pacitan 

Dalam proses pendataan dan 

peembuatan laporan bisa tepat 

waktu, dan data  otomatis 

tersimpan di dalam sistem 

dengan satu kali perintah data 

yang diinginkan langsung 

didapatkan 

Journal Speed – 

Sentra Penelitian 

Engineering dan 

Edukasi – 

Volume 4 No 1 – 

2012 

Non Sinta 
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Perumusan Masalah 

BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

Metode Penelitian ini memberikan gambaran rancangan penelitian yang 

meliputi antara lain : uraian lokasi penelitian, kerangka penelitian, metode 

penelitian, dan teknik pengumpulan data. 

3.1 Kerangka Penelitian 

Kerangka penelitian adalah struktur atau rencana yang digunakan untuk 

mengatur dan mengorganisasi penelitian. Ini berfungsi sebagai panduan yang 

membantu peneliti dalam merancang, menjalankan, dan melaporkan penelitian 

dengan jelas dan terstruktur. Untuk Kerangka Penelitian yang dilakukan yaitu 

sebagai berikut : 

 

                          
 

 

 

 

 
 

Gambar 3.1 Kerangka Penelitian 

Penentuan Tujuan 

Studi Pustaka 

Analisis Kebutuhan Sistem Analisis Sistem yang Sedang Berjalan 

Pengumpulan Data dan Informasi 

Perancangan Interface Perancangan Basis Data 

Perancangan Program dan Implementasi 

Kesimpulan 
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3.2 Model Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

waterfall. Metode ini adalah metode model klasik yang bersifat sistematis dan 

berurutan dalam membangun software. Metode ini terdiri dari lima tahap yaitu, 

communication, planning, modelling, construction, dan deployment [15]. 

System Develoment Life Cycle (SDLC) ini biasanya disebut juga dengan 

model waterfall. nama lain dari Model Waterfall adalah Model Air Terjun kadang 

dinamakan siklus hidup klasik (classic life cyle), dimana hal ini menyiratkan 

pendekatan yang sistematis dan berurutan (sekuensial) pada pengembangan 

perangkat lunak. Pengembangan perangkat lunak dimulai dari spesifikasi 

kebutuhan pengguna dan berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan 

(planning), pemodelan (modeling), konstruksi (construction), serta penyerahan 

sistem perangkat lunak ke para pelanggan/pengguna (deployment), yang diakhiri 

dengan dukungan berkelanjutan pada perangkat lunak yang dihasilkan [16]. 

Berikut ini adalah penjelasan dari tahap-tahap yang dilakukan di dalam Model 

Waterfall.  

 

 

Gambar 3.2 Model Waterfall 
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1. Communication 

Langkah pertama diawali dengan komunikasi kepada konsumen/pengguna. 

Langkah awal ini merupakan langkah penting karena menyangkut pengumpulan 

informasi tentang kebutuhan konsumen/pengguna. 

2. Planning 

Setelah proses communication ini,kemudian menetapkan rencana untuk 

pengerjaan software yang meliputi tugas-tugas teknis yang akan dilakukan, risiko 

yang mungkin terjadi, sumber yang dibutuhkan, hasil  yang akan dibuat, dan 

jadwal pengerjaan. 

3. Modeling 

Pada proses modeling ini menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah 

perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. 

Proses ini berfokus pada rancangan struktur data, arsitektur software, representasi 

interface, dan detail (algoritma) prosedural. 

4. Construction 

Construction merupakan proses membuat kode (code generation). Coding atau 

pengkodean merupakan penerjemahan desain dalam bahasa yang bisa dikenali oleh 

komputer. Programmer akan menerjemahkan transaksi yang diminta oleh user. 

Tahapan inilah yang merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu 

software, artinya penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. 

Setelah pengkodean selesai maka akan dilakukan testing terhadap sistem yang telah 

dibuat. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan- kesalahan terhadap sistem 

tersebut untuk kemudian bisa diperbaiki. 

5. Deployment 

Tahapan ini bisa dikatakan final dalam pembuatan sebuah software atau 
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sistem. Setelah melakukan analisis, desain dan pengkodean maka sistem yang 

sudah jadi akan digunakan user. Kemudian software yang telah dibuat harus 

dilakukan pemeliharaan secara berkala. 

 

3.3 Teknik Pengumpulan Data 

 

Pada tahap ini penulis melakukan pengumpulan data di Sekolah Dasar Islam 

Terpadu (SDIT) Teluk Kuantan yang beralamat di kompleks Ponpes Syafaaturasul 

Beringin – Batu Ampar Teluk Kuantan. Dalam pengumpulan data yang dilakukan 

memiliki beberapa teknik, adapun teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah 

sebagai berikut. 

1. Observasi 

Merupakan pengumpulan data dengan cara meneliti langsung ke lapangan 

untuk mendapatkan data dan sumber informasi yang akurat dan melakukan 

interaksi langsung terhadap pengguna sistem. 

2. Studi Pustaka 

Teknik pengumpulan studi pustaka merupakan kegiatan mempelajari topik dan 

ilmu yang berkaitan dengan penelitian bersumber dari buku, jurnal, internet dan 

sebagainya. 

3. Wawancara 

Merupakan teknik yang dilakukan dengan mewawancarai bagian divisi-divisi 

untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan. 

 
3.4. Indikator Pencapaian 

 

Berikut adalah indikator pencapaian dalam pelaksanaan penelitian ini yaitu 

sebagai berikut : 
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1. Efisiensi Administrasi: Sistem informasi sekolah harus mampu 

meningkatkan efisiensi administrasi secara keseluruhan. Ini bisa terlihat dari 

pengurangan waktu dan upaya yang diperlukan untuk tugas-tugas administratif 

seperti manajemen data siswa, absensi, jadwal pelajaran, dan keuangan sekolah. 

pengguna terhadap sistem informasi tersebut. 

2. Ketersediaan Data secara Real-time: Sistem informasi yang efektif harus 

dapat menyediakan data secara real-time kepada semua pemangku kepentingan, 

termasuk guru, orang tua, dan staf sekolah. Hal ini memungkinkan mereka untuk 

mengakses informasi terkini tentang perkembangan akademik siswa, kehadiran, 

dan catatan lainnya. 

3. Kemudahan Penggunaan: Sistem informasi harus mudah digunakan oleh 

semua pengguna, termasuk guru, staf, dan orang tua. Interface yang intuitif dan 

panduan pengguna yang jelas akan membantu memastikan bahwa sistem dapat 

digunakan dengan mudah dan efektif. 

 

3.5. Lokasi Penelitian 

 

Penelitian dilakukan di Sekolah Dasar Islam Terpadu (SDIT) Teluk Kuantan 

beralamatkan di kompleks Ponpes Syafaaturasul Beringin – Batu Ampar Teluk 

Kuantan. 

 

3.6. Jadwal Penelitian 

Waktu penelitian dilaksanakan selama 4 bulan, dimulai pada bulan Mei 2023 

sampai dengan bulan September 2023. 
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Tabel 3.1 Jadwal Penelitian 

 

No. 
Kegiatan 

Bulan 

Mei Juni Juli Agus September 

 

1. Pengajuan Judul      
 

2. Bimbingan Proposal      

3. Seminar Proposal      

4. Pengumpulan data      

5. Ujian Kompetensi      

6. Implementasi Program      

7. Sidang Skripsi      
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BAB IV  

ANALISA DAN PERANCANGAN APLIKASI 

4.1  Analisa Sistem  

 Analisa sistem informasi ini dibuat untuk membantu mengelola dan 

meningkatkan aktivitas belajar siswa di suatu lembaga pendidikan, seperti pada 

Sekolah Dasar Islam Terpadu. Proses analisis ini penulis melibatkan 

langkah-langkah sperti mengumpulkan informasi, menganalisis data, merancang 

solusi dan mengkomunikasikan kepada pemangku kepentingan. Sistem ini tujuanya 

juga berguna sebagai arsip digital dimana tempat menyimpan data sekolah paling 

aman dan dalam jangka waktu yang sangat lama. 

 Berikut dibawah ini merupakan hasil analisa dari penulis merancang 

bagaimana sistem ini dibentuk malalui pemikiran yang sangat matang sehingga 

menjadi kesatuan yang utuh. 

 

4.2  Analisa Sistem Berjalan 

 Analisa sistem berjalan ini bertujuan untuk memberikan gambaran kepada 

penulis bagaimana alur yang sudah berjalan selama ini di Sekolah Dasar Islam 

Terpadu. Adapun sistem yang berjalan di SDIT ini yaitu guru yang bersangkutan 

dikelas akan akan memberikan tugas kepada siswa setiap harinya dan 

dikumpulkan. Guru akan menilai tugas siswa yang sudah selesai dikerjakan. 

Setelah guru selesai memberikan nilai lalu disetorkan kepada operator sekolah 

untuk dibuatkan laporan siswa dan laporan penilaian, jika sudah selesai maka 

dikumpulkan ke kepala sekolah untuk diperiksa kembali dan ditanda tangani.  

Berikut adalah ASI yang berjalan pada Sekolah Dasar Islam Terpadu: 
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Memberikan tuga

Mengerjakan tugas

Mengumpulkan tugas

Meriksa dan memberikan nilai

Menerima data nilai

Mengentri data nilai

Menerima Pengumpulan tugas

Memberikan data nilai seluruh siswa

Melaporkan hasil 

data nilai siswa

Menerima hasil 

laporan data siswa

Menanda tangani 

laporan

Gambar 4.1 Analisa Sistem Berjalan 

4.3  Sistem Yang Diusulkan 

 Setelah tahap analisa sistem selesai dilakukan, maka perlu Perencanaan 

Sistem Informasi yang merupakan proses menyeluruh untuk merencanakan, 

mengembangkan, dan mengimplementasikan sistem informasi di suatu organisasi 

atau entitas. Dan UML (united Modelling Language) adalah suatu metode dalam 

permodelan secara visual yang digunakan sebagai sarana perancangan sistem 

berorientasi objek[12]. Tujuan dari perencanaan Sistem Informasi dan UML ini 

adalah untuk memastikan bahwa kebutuhan informasi organisasi terpenuhi secara 

efisien dan efektif.  

Adapun rancangan aplikasi dan UML yang akan peneliti buat berupa 

desain global menjelaskan tentang Use Case Diagram, Activity Diagram, 

Sequence Diagram, class diagram, desain Output dan desain Input sebagai 

berikut. 
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4.3.1. Use Case Diagram 

Use case dalam konteks sistem informasi sekolah dasar merujuk pada 

interaksi antara pengguna (aktor) dan sistem untuk mencapai tujuan tertentu. Use 

case menggambarkan skenario atau situasi yang melibatkan aksi-aksi dan respons 

yang terjadi dalam interaksi antara pengguna dan sistem. Setiap use case 

menguraikan langkah-langkah yang diperlukan untuk mencapai tujuan tertentu. 

Setiap use case memiliki skenario yang terperinci, termasuk aksi yang 

dilakukan oleh aktor dan tanggapan yang diberikan oleh sistem. Use case 

membantu dalam pemahaman yang jelas tentang interaksi antara pengguna dan 

sistem serta menggambarkan bagaimana sistem digunakan dalam konteks nyata. 

Use case juga membantu dalam merancang, mengembangkan, dan menguji sistem 

yang sesuai dengan kebutuhan pengguna dan tujuan sekolah.  

Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar use case diagram perancangan 

Sistem Informasi Sekolah Dasar Islam Terpadu sebagai berikut. 

Dasbord

Data Siswa 

Use Case Diagram System

Operator

Operator

Data Guru & Staff

Log Out

Guru

Login

Berita

Arsip Digital

Nilai

Laporan

Data Ijazah

 
Gambar 4. 2 Use Case Diagram 
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4.3.2. Activity Diagram 

Diagram aktivitas atau activity diagram adalah menggambarkan aliran 

kerja atau aktifitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada 

perangkat lunak. Diagram aktifitas menggambarkan aktifitas sistem bukan apa 

yang dilakukan oleh aktor[9]. 

Activity diagram membantu untuk memahami alur proses dari Sistem 

Informasi Aktivitas Belajar Santri dengan jelas dan secara visual. Diagram ini 

juga dapat digunakan sebagai panduan dalam mengembangkan atau 

mengimplementasikan sistem, serta membantu identifikasi potensi perbaikan atau 

efisiensi dalam alur kerja yang ada. 

Sebagai gambaran visual dari proses atau alur aktivitas dalam Sistem 

Informasi Aktivitas Belajar Santri, berikut adalah contoh activity diagram yang 

menggambarkan langkah-langkah utama dalam sistem ini: 

 

4.3.2.1 Activity Diagram Login Admin 

ADMIN

Inputkan Url web pada 

browser

Berhasil
Tidak

Ya

Memproses data login

SISTEM

Menampilkan halaman 

login

Inputkan username dan 

password

Menampilkan 

halaman menu admin

 
Gambar 4.3 Activity Diagram Login Admin 
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Activity Diagram diatas membantu dalam memvisualisasikan urutan 

langkah-langkah yang harus dilakukan oleh admin untuk melakukan login ke 

dalam sistem. Diagram ini juga dapat berguna untuk mengidentifikasi potensi 

masalah atau kebutuhan tambahan dalam proses login yang mungkin diperlukan 

untuk meningkatkan keamanan atau pengalaman pengguna. 

 

4.3.2.2 Activity Diagram Admin Membuat Berita 

Berikut adalah contoh Activity Diagram untuk proses admin menginputkan berita 

dalam sistem informasi ini: 

ADMIN

Memilih menu berita

Berhasil

Ya

Menyimpan data

SISTEM

Menampilkan data 

berita

Tampil data, klik 

tambah data

Menampilkan konfirmasi data 

tersimpan

Menginputkan data

Menampilkan form 

input data berita

 

Gambar 4.4 Activity Diagram Admin Menginput Data 

Penjelasan Activity Diagram: 

1. Admin memulai dengan memulai proses pilih menu berita . 

2. Sistem menampilkan form untuk menambahkan data berita. 
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3. Admin memasukkan data yang dimaksud ke dalam sistem. 

4. Sistem Informasi menerima data yang dimasukkan dan melakukan "Validasi 

Data" untuk memastikan bahwa data yang diinputkan sesuai dengan format 

dan aturan yang telah ditentukan. 

5. Jika data yang diinputkan valid, proses input data selesai dan Admin 

menerima konfirmasi bahwa data telah berhasil diinputkan. 

 

4.3.2.3 Activity Diagram Admin Menginput Data 

Berikut adalah contoh Activity Diagram untuk proses admin menginputkan data 

dalam suatu sistem: 

ADMIN

Memilih menu data yang 

ingin di input

Berhasil

Ya

Menyimpan data

SISTEM

Menampilkan data 

yang dipilih

Tampil data

Menampilkan konfirmasi data 

tersimpan

Menginputkan data

Gambar 4.4 Activity Diagram Admin Menginput Data 
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Penjelasan Activity Diagram: 

6. Admin memulai dengan memulai proses "Input Data". 

7. Admin memilih jenis data yang akan diinputkan, misalnya data siswa, data 

guru, data ijazah atau data mata pelajaran. 

8. Setelah memilih jenis data, Admin memasukkan data yang dimaksud ke 

dalam sistem. 

9. Sistem Informasi menerima data yang dimasukkan dan melakukan "Validasi 

Data" untuk memastikan bahwa data yang diinputkan sesuai dengan format 

dan aturan yang telah ditentukan. 

10. Jika data yang diinputkan valid, proses input data selesai dan Admin 

menerima konfirmasi bahwa data telah berhasil diinputkan. 

Activity Diagram ini mencakup langkah-langkah utama dalam proses admin 

menginputkan data ke dalam sistem. Namun, dalam implementasi nyata, mungkin 

ada langkah tambahan, seperti penanganan kesalahan jika data tidak valid atau 

meminta konfirmasi tambahan sebelum data final disimpan dalam sistem. 

Diagram ini membantu dalam memvisualisasikan alur kerja dari proses input 

data dari perspektif admin. Diagram ini juga dapat membantu identifikasi 

bagian-bagian dari proses yang mungkin memerlukan perhatian lebih atau 

perbaikan untuk memastikan data yang akurat dan sesuai dengan kebutuhan 

sistem. 

  

4.3.2.4 Activity Diagram Admin Edit Data 

Gambar di bawah ini merupakan gambaran aktivitas yang dilakukan 

Admin ketika Edit data.  
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Admin Sistem

Pilih halaman

Menampilkan halaman
Halaman tampil yang telah 

di pilih

Klik tombol edit di bagian 

yang ingin diedit

Menampilkan form dari data 

yang di pilih

Tampil form

Menyimpan data lalu 

menampilkan

Input data yang ingin di ubah 

lalu simpan

Tampil data yang telah 

diubah

 
Gambar 4.5 Activity Diagram Admin Edit Data 

4.3.3. Sequence Diagram  

Sequence Diagram adalah salah satu jenis diagram dalam Unified 

Modeling Language (UML) yang digunakan untuk menggambarkan urutan pesan 

atau interaksi antara objek dalam sistem. Diagram ini menunjukkan bagaimana 

objek-objek berinteraksi satu sama lain dalam rangkaian waktu atau urutan 

tertentu. Sequence Diagram sangat berguna untuk memodelkan alur komunikasi 

dan peristiwa di antara objek-objek dalam sebuah sistem, baik sistem perangkat 

lunak maupun sistem non-perangkat lunak. Berikut beberap sequence diagram 

dari sistem ini; 
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1. Sequence Diagram Login Untuk Admin/Operator 

Gambar di bawah ini merupakan sequence diagram ketika admin/operator 

melakukan login. Sequence Diagram di bawah mencakup langkah-langkah utama 

dalam proses login admin/operator dalam sistem. Berikut gambar beserta 

penjelasan dibawah ini : 

Browser DB

Masukkan url login

Input 
username 

dan 
password

Pesan

Verifikasi

Menampilkan 
dasboard

Admin

 
Gambar 4.6 Sequence Diagram Login 

 

Berikut penjelasan : 

1) Admin memulai dengan memulai proses "Login" ke dalam sistem. 

2) Admin mengirimkan "Username" dan "Password" mereka sebagai informasi 

login ke dalam sistem. 

3) Sistem menerima "Username" dan "Password" yang dikirimkan oleh Admin 

dan melakukan verifikasi apakah informasi tersebut sesuai dengan data yang 

ada dalam sistem. 

4) Jika "Username" dan "Password" valid, sistem mengirimkan konfirmasi 

keberhasilan login kembali kepada Admin. 

5) Proses login selesai dan Admin diberikan akses ke halaman beranda atau fitur 

lainnya dalam sistem. 
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2. Sequence Diagram Admin Mengelola Data  

Browser DB

Pilih menu 

Request data

Data 
Return

Menampilkan 

halaman yang di 

pilih

Admin

Klik tambah data

Data 

Return

Menampilkan 

data

Klik simpan Simpan data

Menampilkan 

halaman data 

Pilih data lalu klik 

tombol edit 

dihalaman data

Data 

Return

Menampilkan 

form edit data

Ubah data, lalu klik 

simpan Simpan data

Menampilkan 

halaman 

Request data

Data 

Return

Pilih data lalu klik 

tombol hapus 

dihalaman 

Data 

ReturnMenampilkan 

Pesan Lanjutkan 

atau cancel 

klik tombol hapus

Simpan data

Menampilkan 

halaman data

Request data

Data 

Return

 

Gambar 4.7 Sequence Diagram Mengelola Data  

 

4.4  Class Diagram 

Class diagram ini memberikan gambaran tentang atribut-atribut yang 

digunakan pada database Sistem Informasi Sekolah Dasar Islam Terpadu dan juga 
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untuk mengetahui relasi antar tabel yang ada. Untuk  lebih jelasnya dapat dilihat 

pada class diagram sistem ini sebagai berikut.  

-id:Bigint

-kelas_id:int

-nomor_induk:Varchar

-nama_siswa:varchar

-panggilan:varchar

-kelamin:Varchar

-tempat_lahir:Varchar

-tanggal_lahir:date

-agama:varchar

-alamat:varchar

-nama_ibu:varchar

-pekerjaan_ibu:varchar

-nama_ayah:varchar

-pekerjaan_ayah:varchar

-tanggal_masuk:varchar

-created_at:Timestamp 

-update_at:Timestamp  

siswa

 + Save () : Void

 + Delete () : Void

 + Data () : Void

-id:Bigint

-tokenable_type:varchar

-tokenable_id:varchar

-name:varchar

-token:varchar

+abilities:text

-last_us_at:Timestamp 

-expired_at:Timestamp 

-created_at:Timestamp 

-update_at:Timestamp 

Personal_acces_token

 + Save () : Void

 + Delete () : Void

 + Data () : Void

-id:Bigint

-user_id:Bigint

-nuptk:varchar

-jabatan:varchar

-nama:varchar

-jenis_kelamin:Varchar

-tempat_lahir:Varchar

-tanggal_lahir:date

-agama:varchar

-mulai_bertugas:varchar

-mulai_pensiun:varchar

-gaji_pokok:varchar

-telepon:Varchar

-alamat_lengkap:varchar

-created_at:Timestamp 

-update_at:Timestamp 

guru

 + Save () : Void

 + Delete () : Void

 + Data () : Void

-id:Bigint

-siswa_id:Bigint

-nik:Varchar

-nama_file:varchar

-path:varchar

-created_at:Timestamp -

update_at:Timestamp 

ijazah

 + Save () : Void

 + Delete () : Void

 + Data () : Void

- id:Bigint

-siswa_id:Bigint

-guru_id:Bigint

-nama_siswa:Varchar

-nama_pelajaran:varchar

-nama_guru:Varchar

-semester:varchar

-nilai:Varchar

-catatan:varchar

-created_at:Timestamp -

update_at:Timestamp 

nilai

 + Save () : Void

 + Delete () : Void

 + Data () : Void

-id:Bigint

-nama:varchar

-username:Varchar

-password:Varchar

-role:Varchar

-remember_token:Varchar

-created_at:Timestamp 

-update_at:Timestamp 

users

 + Save () : Void

 + Delete () : Void

 + Data () : Void

-id:Bigint

-user_id:Bigint

-judul:varchar

-artikel:varchar

-created_at:Timestamp 

-update_at:Timestamp 

berita

 + Save () : Void

 + Delete () : Void

 + Data () : Void

- id:Bigint

-kelas_id:Bigint

-guru_id:Bigint

-tahun_ajaran:Varchar

-nama_pelajaran:varchar

-nama_guru:Varchar

-semester:varchar

-alias:Varchar

-deskripsi:varchar

-statu:varchar

-created_at:Timestamp 

-update_at:Timestamp 

mata_pelajaran

 + Save () : Void

 + Delete () : Void

 + Data () : Void

 
Gambar 4.8 Class Diagram 

4.4.  Desain Terinci 

Desain terinci adalah gambaran dari keseluruhan mengenai Sistem Data 

yang ada pada Sistem Informasi Sekolah Dasar Islam Terpadu. Desain terinci ini 

menjelaskan tentang desain output, desain input, struktur tabel, dan relasi tabel. 
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4.4.1 Desain Output 

Desain output merupakan suatu bentuk rancangan tampilan keluaran 

yang dihasilkan oleh suatu sistem. desain output atau keluaran merupakan hal 

yang tidak dapat diabaikan, dikarenakan laporan atau keluaran yang dihasilkan 

harus memudahkan bagi setiap unsur manusia yang membutuhkannya. 

Adapun output perancangan Sistem Informasi Sekolah Dasar Islam 

Terpadu berikut ini: 

1. Desaian Output Data Berita 

Berikut adalah desain output data berita oleh admin yang ada pada sistem ini : 

123                 X(150)               X(255)

123                      X(150)              X(255)

 

Gambar 4.10 Desain Output Data Berita Oleh Admin 

2. Desain Output Data Operator Oleh Admin 

Berikut adalah desain output data operator oleh admin yang ada pada sistem ini : 

123            X(150)             X(50)      X(25)    X(200)           X(55)

123            X(150)             X(50)      X(25)    X(200)           X(55)

 

Gambar 4.11 Desain Output Data Operator Oleh Admin 

3. Desain Output Data Siswa Oleh Admin 

Berikut adalah desain output data siswa oleh admin yang ada pada sistem ini : 
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123             X(150)              X(50)  X(25)  X(100)        date               X(25)             X(55)

123             X(150)              X(50)  X(25)  X(100)        date               X(25)             X(55)

 
Gambar 4.12 Desain Output Data Siswa Oleh Admin 

4. Desain Output Data Guru Oleh Admin 

Berikut adalah desain output data guru oleh admin yang ada pada sistem ini : 

123        X(16)              X(100)            X100)            date                X(100)           X(25)     X(255)

123        X(16)              X(100)            X100)            date                X(100)           X(25)     X(255)

 

Gambar 4.13 Desain Output Data Guru Oleh Admin 

5. Desain Output Data ijazah Oleh Admin 

Berikut adalah desain data ijazah oleh admin yang ada pada sistem ini : 

123          X(100)                X(255)                    X(255)            

123          X(100)                X(255)                    X(255)            

 

Gambar 4.14 Desain Data Ijazah Oleh Admin 

4.4.2 Desain Input 

Masukan (input) merupakan awal dimulainya proses informasi. Bahan 

mentah dari infromarsi adalah data yang terjadi dari transaksi-transaksi. Sampah 

yang masuk sampah yang keluar (garbage in garbage out). Oleh karena itu desain 

input harus benar-benar menerima input bukan sampah. Desain input terinci 

dimulai dari desain dokumen dasar sebagai penangkap input yang pertama kali. 

Jika dokumen dasar tidak didesain dengan baik, kemungkinan input yang tercatat 

dapat salah bahkan kurang atau berlebihan. Untuk lebih jelasnya berikut beberapa 

desain input pada Sistem Informasi pada Sekolah Dasar Islam Terpadu. 
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1) Desain Login Admin 

Berikut adalah desain input login yang ada pada sistem ini : 

Login

 X (100)

 X (100)

Email

Password

ADMIN

Login

 

Gambar 4.15 Desain Login Admin 

 

2) Desain Input Data Operator Oleh Admin 

Berikut adalah desain input data operator oleh admin yang ada pada sistem ini : 

Xxx(100)

Xxx(100) Xxx(200)

Xxx(100)

Xxx(20)Xxx(10)

 

Gambar 4.16 Desain Input Data Operator Oleh Admin 

 

3) Desain Input Data Siswa Oleh Admin 

Berikut adalah desain input data orang tua oleh admin yang ada pada sistem ini : 
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Xxx(100)

Xxx(100)

Xxx(100)

Xxx(16)

date

Xxx(150)

Xxx(15)

Xxx(15) Xxx(25)

Xxx(50)

Xxx(100)

date

Xxx(100)

Xxx(50)

 

Gambar 4.17 Desain Input Data Siswa Oleh Admin 

 

4) Desain Input Data Guru Oleh Admin 

Berikut adalah desain input data guru oleh admin yang ada pada sistem ini : 
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Xxx(100)

Xxx(100)

Xxx(100)

Xxx(16)

date

Xxx(150)

Xxx(15)

Xxx(15)

Xxx(25) Xxx(50)

Xxx(50)date

Xxx(100)

 

Gambar 4.18 Desain Input Data Guru Oleh Admin 

5) Desain Input Mata Pelajaran Oleh Admin 

Berikut adalah desain input mata pelajaran oleh admin yang ada pada sistem ini : 

Xxx(100

Xxx(10)

Xxx(50)

Xxx(200)

Xxx(10)

Xxx(10)

Xxx(10)

Xxx(20)

 

Gambar 4.19 Desain Input Mata Pelajaran Oleh Admin 
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4.5.  Struktur Tabel 

Untuk membangun sistem pemantauan hafalan santri untuk orang tua, Anda 

dapat merancang struktur tabel dalam basis data (database) untuk menyimpan 

informasi terkait orang tua, siswa, dan lain-lain. Berikut adalah contoh struktur 

tabel yang digunakan: 

1) Tabel User 

Nama Tabel : users 

Jumlah Field : 8 

Primary Key : id 

Foreign Key : - 

Tabel 4.1 Tabel Users 

No Field 
 

Tipe Data 
Size 

 

Keterangan 

 

1 id Bigint 20 
Kunci unik untuk 

mengidentifikasi setiap 

2 nama Varchar 150 Nama untuk user 

3 username Varchar 191 
Nama user ketika ingin login 

ke aplikasi 

4 password Varchar 100 Password User 

5 role Varchar  Role   

6 
remember_tok

en 
Varchar  Remember token 

7 created_at Timestamp   Waktu Buat 

8 update_at Timestamp   Waktu Update 

 

2) Tabel Ijazah: 

Nama Tabel : ijazah 

Jumlah Field : 7 

Primary Key : id 
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Foreign Key : siswa_id 

Tabel 4.2 Tabel Ijazah 

No Field Tipe Data Size 

 

Keterangan 

 

1 id Bigint 20 

Kunci unik untuk 

mengidentifikasi setiap 

ijazah 

2 siswa_id Bigint 20 

Kunci asing yang 

menghubungkan 

siswadengan ijazah terkait. 

3 nik Varchar 16 Nik setiap orang tua 

4 nama_file Varchar 255 
Nama file yang disimpan 

ketika menyimpan data foto 

5 path Varchar 191 path 

6 created_at Timestamp   Waktu Buat 

7 update_at Timestamp   Waktu Update 

 

3) Tabel Siswa: 

Nama Tabel : siswa 

Jumlah Field : 12 

Primary Key : id 

Foreign Key :  guru_id. 

Tabel 4.3 Tabel Siswa 

No Field Tipe Data Size 

 

Keterangan 

 

1 id Bigint 20 
Kunci unik untuk 

mengidentifikasi setiap siswa 

2 Kelas_id Bigint 20 

Kunci asing yang 

menghubungkan 

siswadengan ijazah terkait. 

3 nomor_induk Varchar 16 Nis setiap siswa 

4 nama_siswa Varchar 100 Nama lengkap setiap siswa 

5 panggilan Varchar 20 
Nama panggilan yang 

digunakan siswa 
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6 kelamin Varchar 15 Jenis kelamin 

7 tempat_lahir Varchar 100 Tempatl lahir  

8 tanggal_lahir Date  Tanggal lahir siswa 

9 agama Varchar 55 Agama siswa 

10 
alamat_lengka

p 
Varchar 255 Alamat tinggal dari siswa 

11 nama_ayah Varchar 100 Nama ayah dari siswa 

12 
Pekerjaan_aya

h 
Varchar 100 Pekerjaan ayah siswa 

13 nama_ibu Varchar 150 Nama ibu dari siswa 

14 pekerjaan_ibu Varchar 100 Pekerjaan ibu siswa 

15 created_at Timestamp   Waktu Buat 

16 update_at Timestamp   Waktu Update 

 

4) Tabel nilai: 

Nama Tabel : nilai 

Jumlah Field : 10 

Primary Key : id 

Foreign Key : siswa_id, guru_id. 

Tabel 4.4 Tabel nilai 

No Field Tipe Data Size 

 

Keterangan 

 

1 id Bigint 20 

Kunci unik untuk 

mengidentifikasi setiap 

hafalan 

2 siswa_id Bigint 20 

Kunci asing yang 

menghubungkan 

siswaidengan nilai terkait. 

3 guru_id Bigint 20 

Kunci asing yang 

menghubungkan guru 

dengannilai terkait. 

4 nama_siswa Varchar 16 Nama siswa 

5 
nama_pelajara

n 
Varchar 255 Nama pelajaran 

6 nilai Varchar 255 Nilai 
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7 catatan Varchar 255 
Keterangan yang berkait 

nilai 

8 created_at Timestamp   Waktu Buat 

9 update_at Timestamp   Waktu Update 

 

5) Tabel Personal Acces Token: 

Nama Tabel : personal_acces_token 

Jumlah Field : 6 

Primary Key : id 

Foreign Key : - 

Tabel 4.4 Tabel Personal Acces Token 

No Field Tipe Data Size Keterangan 

1 id Bigint 20 
Kunci unik untuk 

mengidentifikasi setiap koneksi 

2 tokenable_type varchar 55 
Tipe dari akun yang masuk ke 

sistem 

3 tokenable_id varchar 55 
Id dari akun yang masuk ke 

sistem 

4 name text 100 nama 

5 token Timestamp  toke 

6 last_us Timestamp  Waktu terakhir penggunaan 

7 Expired_at Timestamp  Batas waktu penggunaan 

8 created_at Timestamp   Waktu Buat 

9 update_at Timestamp   Waktu Update 

 

6) Tabel Guru: 

Nama Tabel : guru 

Jumlah Field : 14 

Primary Key : id 

Foreign Key : user_id 
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Tabel 4.5 Tabel Guru 

No Field Tipe Data Size 

 

Keterangan 

 

1 id Bigint 20 
Kunci unik untuk 

mengidentifikasi setiap guru 

2 user_id Bigint 20 

Kunci asing yang 

menghubungkan user dengan 

guru terkait. 

 nuptk varchar 35 Nuptk guru 

3 jabatan varchar 150 Jabatan guru 

4 Nama_lengkap varchar 255 Nama lengkap setiap guru 

5 jenis_kelamin Varchar 15 Jenis kelamin 

6 tempat_lahir Varchar 100 Tempatl lahir  

7 tanggal_lahir date  Tanggal lahir guru 

8 telepon Varchar 15 Nomor telepon setiap guru 

9 
alamat_lengka

p 
varchar 255 Alamat tinggal dari guru 

10 agama varchar 25 Agama 

11 mulai_bertugas varchar 50 Tanggal mulai bertugas 

12 mulai_pensiun varchar 50 Tanggal mulai pensiun 

13 created_at Timestamp   Waktu Buat 

14 update_at Timestamp   Waktu Update 

 

7) Tabel Berita: 

Nama Tabel : berita 

Jumlah Field : 6 

Primary Key : id 

Foreign Key : user_id 

Tabel 4.5 Tabel Berita 

No Field Tipe Data Size 

 

Keterangan 

 

1 id Bigint 20 Kunci unik untuk  
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mengidentifikasi setiap 

berita 

2 user_id Bigint 20 

Kunci asing yang 

menghubungkan user dengan 

berita terkait. 

3 judul Varchar 150 Judul artikel 

4 artikel Varchar 255 Isi artikel 

5 created_at Timestamp   Waktu Buat 

6 update_at Timestamp   Waktu Update 

 

8) Tabel Mata Pelajaran: 

Nama Tabel : mata_pelajaran 

Jumlah Field : 12 

Primary Key : id 

Foreign Key : user_id 

Tabel 4.6 Tabel Mata Pelajaran 

No Field Tipe Data Size 

 

Keterangan 

 

1 id Bigint 20 

Kunci unik untuk 

mengidentifikasi setiap 

hafalan 

2 kelas_id Bigint 20 

Kunci asing yang 

menghubungkan kelas 

dengan mata pelajaran 

terkait. 

3 guru_id Bigint 20 

Kunci asing yang 

menghubungkan guru 

dengan mata pelajaran 

terkait. 

4 nama_guru Varchar 16 Nama siswa 

5 
nama_pelajara

n 
varchar 100 Nama pelajaran 

6 Tahun_ajaran Varchar 25 Tahun ajaran 

7 semester Varchar 10 
Keterangan semester 

berapanya 

8 alias Varchar  Nama lain mata pelajaran 

9 deskripsi Varchar  Deskripsi 
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10 status Varchar  Status  

11 created_at Timestamp   Waktu Buat 

12 update_at Timestamp   Waktu Update 

 

Dalam struktur tabel di atas, kunci unik (Primary Key) digunakan untuk 

mengidentifikasi setiap baris data secara unik dalam setiap tabel. Kunci asing 

(Foreign Key) digunakan untuk menghubungkan data antara tabel-tabel yang 

berbeda untuk membentuk hubungan antara entitas-entitas dalam sistem. Struktur 

tabel ini akan membantu menyimpan dan mengorganisir data terkait pemantauan 

hafalan santri dengan efisien dan terstruktur. 
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BAB V 

IMPLEMENTASI SISTEM 

5.1.  Software dan Hardware 

Sistem ini memiliki spesifikasi hardware dan software adalah sebagai 

berikut. 

 

5.1.1. Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat keras (hardware) merupakan komponen dari sistem yang 

sangat dibutuhkan dalam proses pembuatan sistem ini. Adapun perangkat keras 

(hardware) yang digunakan adalah sebagai berikut. 

1. Menggunakan RAM 4 GB. 

2. Tersedianya hard drive untuk media penyimpanan, minimal 500 MB. 

3. Mouse, keyboard, dan monitor sebagai peralatan antarmuka lainnya. 

 

5.1.2. Perangkat Lunak (Software) 

Perangkat lunak (software) yang digunakan dalam pembuatan Sistem 

Informasi Sekolah Dasar Islam Terpadu adalah sebagai berikut. 

a. Windows 10 

b. Subleme Text 

c. Git hub 

d. Node js 

e. Google Crome 

f. Software pendukung yaitu XAMPP 8.0 (php & mysql) 

g. Microsoft Office Visio 2007 

h. Notepad 
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5.2. Tampilan Dan Penggunaan Sistem 

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai tata cara menggunakan dan 

memasukan data melalui administrator web Aplikasi . 

 

5.2.1. Login ke dalam Aplikasi 

Untuk memulai akses admin, admin terlebih dulu untuk login ke dalam sistem 

berikut beberapa langkah yang dilakukan yaitu :  

a. Bukalah melalui web browser (Google Chrome atau Mozila FireFox atau 

lainnya) dengan alamat url. 

b. Kemudian tekan Enter pada tombol keyboard atau klik tombol Go pada 

browser.  

c. Akan muncul tampilan halaman Login dari aplikasi.  

d. Untuk Login silahkan masukan username dan password lalu tekan login. 

e. Akan muncul tampilan halaman Dashboard Administrator aplikasi sebagai 

berikut : 

 

Gambar 5.1 Tampilan Dasboard Admin/Operator 
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5.2.2. Tampilan Mengelola Data Operator 

Pada bagian sebelah kiri, terdapat menu/fitur Data Operator. Bagian ini 

bertujuan untuk memasukkan data dan memberikan informasi mengenai data 

operator yang terkait dan nantinya akan digunakan sebagai akses data untuk 

operator. Maka akan muncul tampilan halaman sebagai berikut : 

 

Gambar 5.2 Tampilan Data Operator 

a) Pada Halaman ini jika ingin menambahkan data, silahkan klik tombol 

“Tambah Data” (tombol bertulisan biru) dan akan tampil form menambah 

data. Lalu silahkan isi kolom sesuai dengan data yang diperlukan. 

b) Jika data sudah diisi dengan baik dan benar, silahkan untuk menekan tombol 

simpan. 

c) Setelah data berhasil ditambahkan, data tersebut akan muncul dihalaman ini 

tersusun dalam bentuk tabel. Adapun didalam kolom action juga terdapat 

beberapa option pilihan untuk proses lainnya. 

d) Yaitu tombol edit jika ingin mengubah data, silahkan klik pilihan edit 

(tombol hijau bergambar pensil) dan akan tampil menu edit. 
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Tombol delete untuk menghapus data jika terjadi kesalahan, pilih option 

“hapus” (tombol merah bergambar sampah). Kemudian Pilih ya jika ingin 

menghapus data dan pilih cancel jika tidak jadi menghapus data. 

5.2.3. Tampilan Mengelola Data Berita 

 Bagian ini merupakan tempat untuk memasukkan dan mengelola data 

informasi mengenai berita yang terkait dengan sekolah dasar ini dan nantinya 

akan digunakan sebagai sarana mendapatkan informasi bagi siswa, guru dan staff.  

Tampilan halaman sebagai berikut : 

 

Gambar 5.3 Tampilan Data Menu Berita 

 

Pada halaman ini untuk menambahkan data, silahkan klik tombol “Tambah 

Data” (tombol bertulisan biru) maka akan tampil form menambah data. Kemudian 

silahkan isi kolom sesuai dengan data yang diperlukan, lalu klik simpan. Setelah 

data berhasil ditambahkan, data tersebut akan muncul dihalaman ini tersusun 

dalam bentuk tabel.  
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5.2.4. Tampilan Mengelola Arsip Digital 

 Pada bagian ini bertujuan untuk memberikan informasi mengenai data siswa, 

data guru,data staff, dan data ijazah yang terkait dan nantinya akan digunakan 

dalam membuat surat dan dokumen lain. Pada bagian menu Arsip Digital ini 

memilki sub menu lagi yang terdiri dari menu Data Siswa, menu Data Guru dan 

Staff, menu Data Ijazah.Berikut tampilan beberapa menu tersbut : 

 

1. Arsip Digital - Data Siswa 

 Tampilan ini berisi data dari siswa keselurahan yang masuk kedalam sistem 

ini.  Berikut tampilan dari menu ini :  

 

Gambar 5.4 Data Siswa 

Untuk melihat data yang lebih rinci dari data siswa ini, dapat mengklik tanda 

segitiga abu - abu di dalam kolom no maka akan muncul informasi lainnya.  

- Berikut ini untuk menambahkan data, kita bisa mengklik tombol “Tambah 

Data” (tombol bertulisan biru) maka nantinya akan muncul tampilan form 

menambah data seperti berikut ini: 
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Gambar 5.5 Tampilan Tambah Data Siswa 

2. Arsip Digital - Data Guru Dan Staff 

 Tampilan ini berisi data dari guru dan staff Sekolah Dasar Islam Terpadu 

keseluruhan yang masuk kedalam sistem ini. Berikut tampilan dari menu ini :  

 

Gambar 5.6 Tampilan Data Guru & Staff 

3. Arsip Digital - Data Ijazah 

 Tampilan ini berisi data ijazah dari murid dan alumni dari Sekolah Dasar 

Islam Terpadu keseluruhan yang masuk kedalam sistem ini. Berikut tampilan dari 

menu ini :  
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Gambar 5.7 Tampilan Data Ijazah 

- Adapun tampilan dari halaman ini untuk menambahkan document ijazah dari 

siswa, maka setelah klik tombol “Tambah Document” (tombol biru 

bertulisan biru) makan akan tampil form seperti ini : 

 

Gambar 5.8 Tampilan Tambah Document 

 

5.2.5. Tampilan Mengelola Mata Pelajaran 

 Pada bagian ini bertujuan untuk memberikan informasi mengenai mata 

pelajaran yang ada sekolah ini dan guru yang mengajarkan mata pelajaran 

tersebut. Adapun tampilan halaman sebagai berikut : 
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Gambar 5.8 Tampilan Mata Pelajaran 

5.2.6. Tampilan Mengelola Data Nilai 

 Pada bagian ini bertujuan untuk memberikan informasi mengenai nilai dari 

siswa yang terkait.Tampilan halaman sebagai berikut : 

 

Gambar 5.9 Tampilan Data Nilai 

5.2.7. Tampilan Laporan  

 Setiap data yang masuk pada sistem ini meniliki laporan yang dapat di cetak. 

Dimana laporan ini nantinya akan diserahkan kepada pimpinan. Untuk mencetak 

laporan tersebut berikut panduan cara penggunaannya: 
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Anda bisa klik menu Laporan, didalam menu tersebut juga ada 2 pilihan sub 

menu dimana sub pertama ialah Laporan Siswa. Berikut Tampilannya : 

 

Gambar 5.10 Tampilan Laporan Siswa 

Sedangkan yang kedua submenu Laporan Nilai. Berikut Tampilannya : 

 

Gambar 5.11 Tampilan Laporan Nilai 

 

Untuk dapat mencetak laporan ini maka hal yang bisa dilakukakn ialah 

pertama pilih data yang ingin di cetak berdasarkan menu,pemilihan kelas,atau 

berdasarkanstatus siswa, lalu klik tombol pencarian atau tombol keyboard “enter” 

atau “Go” maka akan muncul data dari data pilihan sebelumnya lalu klik tombol “ 

Cetak” (tombol abu - abu bergambar print). 
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5.2.8. Tampilan Sistem Informasi Islam Terpadu 

 Berikut merupakan tampilan dari halaman utama atau home dari sistem 

informasi Sekolah Dasar Islam Terpadu ini. 

 

Gambar 5.12 Tampilan SISFO Sekolah Dasar Islam Terpadu  
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1. Kesimpulan 

 Dari hasil penelitian pembuatan sistem informasi pada Sekolah Dasar Islam 

Terpadu. maka dapat di ambil beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Sistem yang dihasilkan dapat mengelola data siswa dengan cepat dan lebih 

efektif. 

2. Sistem ini juga sudah berbasis database sehingga data tersimpan lebih aman, 

dan mengurangi kehilangan data siswa yang sudah lama. 

3. Sistem ini sudah menggunakan penyimpanan data yang terstruktur dan aman 

sehingga perubahan regulasi dapat direkam dan dikelola dengan baik. 

6.2. Saran 

Berdasarkan evaluasi terhadap proses dan hasil Sistem Informais Sekolah 

Dasar Islam Terpadu. Penulis Mengemukakan beberapa saran yang diharapkan 

dapat menjadikan bahan pertimbangan : 

1.Diharapkan pengembangan selanjutnya dapat membuat sistem yang lebih dari 

yang penulis buat. 

2. Saya harap sistem ini nantinya dapat berkembang ke sistem yang berbasis 

android agar penggunaanya lebih mudah dan efisien lagi. 
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