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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dalam UU No. 20 Tahun 2003 tentang Sisdiknas dijelaskan bahwa
pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlas mulia, serta keterampilan
yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara.! Pendidikan adalah
usaha sadar untuk mengembangkan akhlak, ketarampilan, dan pengetahuan
anak dan pemuda di sekolah atau di rumah, agar hidup bahagia dan bermanfaat
bagi masyarakat dan bangsa.’

Pendidikan memainkan peran penting dalam pembentukan dan
pengembangan Sumber Daya Manusia (SDM) yang kuat yang tidak hanya
mampu bersaing secara sehat tetapi juga ramah terhadap orang lain.?
Pemerintah berusaha memberikan perhatian yang sungguh-sungguh pada
masalah peningkatan pendidikan di tingkat dasar, menengah, dan tingkat tinggi

karena pentingnya pendidikan untuk mencerdaskan kehidupan bangsa,

1Jejen Musfah, Manajemen Pendidikan Teori, Kebjakan, dan Praktik (Jakarta: Kencana,
2015), hal.9

? Ibid, hal.11

% Yayan Alpian,dkk, “Pentingnya Pendidikan Bagi Manusia” dalam Jurnal Buana
Pengabdian Vol. 1 No 1, 2019, hal.67



meningaktakan kesejahteraan masyarakat, dan membangun dan membangun
martabat bangsa.*

Pendidikan pada manusia bertujuan untuk melatih dan membiasakan
manusia sehingga potensi, bakat dan kemampuannya menjadi lebih sempurna.
Ini menggambarkan bahwa manusia membutuhkan pendidikan untuk
menjadikan manusia lebih baik, lebih maju dan lebih sempurna.®

Pembelajaran adalah proses interaksi peserta peserta didik dengan
pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Pembelajaran
merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat terjadi proses
pemerolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan kemahiran dan tabiat, serta
pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik.° Pembelajaran yang
baik sudah tentu harus memiliki tujuan. Tujuan pembelajaran yang ideal adalah
agar murid mampu mewujidkan perilaku belajar yang efektif.’

Dalam perspektif berbagai macam teori-teori belajar menunjukkan bahwa
proses pembelajaran yang baik adalah peserta didik tidak hanya sebagai objek,
tetapi juga sebagai subjek, sehingga jika hal tersebut terjadi maka diharapkan
peserta didik akan lebih aktif sehingga termotivasi untuk mengikuti proses

pembelajaran dan memahami penjelasan yang diberikan.®

* 1bid, hal.68

> Munir Yusuf, Pengantar llmu Pendidikan (Bara Kota Palopo: Lembaga Penerbit
Kampus IAIN Palopo, 2018), hal.17

® Moh. Suardi,dkk, Strategi Pembelajaran ( Yogyakarta: Penerbit Parama Ilmu, 2019),
hal.15

" Suyono, dan Hariyanto, Belajar dan Pembelajaran ( Bandung: PT Remaja
Rosdakarya,2015), hal.209

¥ Muhammad Hasan, Media Pembelajaran (Klaten: Tahta Media Group, 2021) hal.2



Motivasi sangat penting untuk kegiatan belajar karena mendorong
semangat untuk belajar, dan melemahkannya akan melemahkan. Tanpa
motivasi, siswa tidak akan berhasil.” Dalam dunia pendidikan, siswa atau
pelajar yang lapar tidak akan memiliki motivasi penuh untuk belajar. Rasa
aman adalah kebutuhan tingkat berikutnya setelah kebutuhan fisik terpenuhi.
Dalam hidupnya, seorang siswa yang telah memenuhi kebutuhan harga dirinya
akan merasa percaya diri, berharga, kuat, mampu, dan berguna.'°

Sangat penting bagi siswa untuk memiliki motivasi belajar, karena
semakin tinggi motivasi siswa, semakin besar keinginan mereka untuk belajar
lebih banyak dan lebih memahami konsep. Sebaliknya, siswa yang memiliki
motivasi belajar yang rendah atau tinggi akan mempengaruhi keinginan mereka
untuk belajar dan memahami konsep yang sudah mereka ketahui. Dalam situasi
seperti ini, pendidik harus menerapkan model pembelajaran yang sesuai untuk
memberdayakan kemampuan penalaran siswa mereka.'!

Fenomena yang sering terjadi selama proses pembelajaran adalah
peningkatan motivasi belajar siswa. Hal ini dapat terjadi karena siswa tidak
bersemangat selama pelajaran, pelajaran monoton dan satu arah, dan suasana
pembelajaran yang menjenuhkan. Beberapa guru telah menemukan bahwa
mereka tetap menggunakan pendekatan pembelajaran konvensional dengan

metode ceramah dan hanya bergantung pada papan tulis, sehingga

% Suharni, “Upaya Guru Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa” dalamJurnal
Bimbingan dan Konseling, Vol. 6, No. 1, 2021, hal.173

' Ibid, hal.174

“Nila Sari Latif “Upaya Meningkatkan Motivasi Belajar Matematika Peserta Didik
Melalui Pembelajaran E-Learning Berbantuan Quizizz “dalam Jurnal limiah BDK Makassar Vol.
11, No. 2, 2022, hal.3



pembelajaran menjadi monoton dan membosankan, dan guru menjadi dominan
dalam aktivitas siswa.'?

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan (bahan pembelajaran), sehingga dapat merangsang
perhatian, minat, pikiran, dan perasaan siswa dalam kegiatan belajar untuk
mencapai tujuan belajar. Setiap media pembelajaran merupakan suatu sarana
yang digunakan untuk mencapai tujuan pembelajaran. Didalamnya terkandung
informasi yang mungkin didapatkan dari internet, buku, film, televisi, dan
sebagainya yang dapat dikomunikasikan kepada orang lain/pebelajar.*?

Dalam proses belajar mengajar kehadiran media mempunyai arti yang
cukup penting. Karena dalam kegiatan tersebut ketidak jelasan bahan yang
disampaikan dapat dibantu dengan menghadirkan media sebagai perantara.
Kerumitan bahan yang disampaikan dapat disederhanakan dengan bantuan
media. Media sebagai alat bantu dalam proses belajar mengajar adalah suatu
kenyataan yang tidak dapat dipungkiri.'*

Pengaruh penggunaan media pembelajaran dalam pendidikan
memudahkan proses belajar mengajar peserta didik dan pengajar, dimana dapat
meningkatkan motivasi belajar peserta didik, dikarenakan bahan ajar dengan

menggunakan media pembelajaran akan lebih menarik perhatian peserta didik.

2 Nidaan Hafiyya, “Implementasi Quizizz Sebagai Media Pembelajaran Berbasis
Education Game Terhadap Peningkatan Motivasi Belajar Matematika” dalam Communnity
Development Journal Vol.4, No. 2, 2023, hal.1647

3 Andi Kristanto, Media Pembelajaran (Jawa Timur: Bintang Sutabaya, 2016), hal.6

¥ Yolanda Febrita, “Peranan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar
Siswa” dalam Diskusi Panel Nasional Pendidikan Matematika, 2019, hal.183



bahan ajar akan lebih jelas maknanya sehingga lebih dipahami peserta didik
dan memungkinkan peserta didik menguasai tujuan dari bahan ajar.™

Banyak media pembelajaran yang telah disuguhkan, yang bisa diterapkan
oleh guru, salah satunya yaitu media pembelajaran berbasis permainan, tentu
juga bisa dimanfaatkan sebagai sarana menyampaikan materi dalam proses
pembelajaran yaitu untuk mengukur pemahaman siswa selama mendapatkan
materi yang telah diajarkan.’® Salah satu media pembelajaran yang bisa
digunakan dalam meningkatkan motivasi belajar siswa adalah dengan media
quizizz.

Quizizz adalah alat online yang memungkinkan membuat permainan kuis
interaktif yang dapat digunakan untuk membantu siswa belajar di kelas.
Aplikasi ini berbasis internet, jadi dapat digunakan hanya jika ada dukungan
internet yang memadai. Quizizz dibuat dengan mudah dan dapat digunakan
sebagai media pembelajaran. Sebelum mengakses www.Quizizz.com, guru
harus menyiapkan konten dalam bentuk pertanyaan dan alternatif jawaban
yang akan ditampilkan dalam aplikasi ini.!’

Quizizz adalah alat pembelajaran yang sangat penting untuk digunakan
selama pembelajaran online. Fitur: Quizizz dapat memberi siswa pengalaman

belajar. Quizizz adalah alat pembelajaran yang dapat membantu guru membuat

> Maklonia Meling Moto, “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran dalam Dunia
Pendidikan” dalam Indonesian Journal of Primary Education, V0.3, No.1, 2019, hal.26

® Unik Hanifah Salsabila,dkk, “Pemanfaatan Aplikasi Quizizz Sebagai Media
Pembelajaran Ditengah Pandemi Pada Siswa SMA” dalam Jurnal Ilmiah Ilmu Terapan Universitas
Jambi, Vol.4, No.2, 2020, hal.165

Y Prima Mutia Sari, “Pelatihan Penggunaan Aplikasi Quizizz Dan Wordwall Pada
Pembelajaran Ipa Bagi Guru-Guru Sdit Al-Kahfi” dalam Jurnal Pengabdian Masyarakat
Berkemajuan, VVol.4 No.2, 2021,hal.196



materi dan mengajukan pertanyaan kepada siswa. Selain itu, media

pembelajaran Quizizz memudahkan guru memberikan soal pelajaran, sehingga

siswa dapat mengerjakan soal hanya pada hari yang sudah ditentukan. Ini
mencegah siswa menumpuk tugas selama proses belajar.'® Permainan Quizizz
dapat membantu mendorong motivasi belajar siswa dan meningkatkan hasil
belajar.'®

Berdasarkan pra penelitian yang dilakukan di SMPN 03 Sentajo Raya,

Kecamatan Sentajo Raya, Kabupaten Kuantan Singingi, dapat ditemukan

gejala-gejala permasalahan terkait motivasi belajar siswa dan aktivitas

pembelajaran sebagai berikut.”

1. Kurangnya motivasi belajar siswa yang ditandai dengan siswa kurang
memperhatikan dan merasa bosan pada proses pembelajaran yang sedang
berlangsung

2. Guru belum memanfaatkan media pembelajaran secara optimal. Sebenarnya
dengan pemanfaatan media pembelajaran dapat memudahkan guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran.

3. Siswa dalam memahami pembelajaran sangat kurang. Hal ini ditandai
dengan siswa terkadang ribut dan bermain sendiri ketika kegiatan

pembelajaran berlangsung.

'8 Gamar Al Haddar, “Analisis Media Pembelajaran Quizizz dalam Pembelajaran Daring
pada Siswa Tingkat Sekolah Dasar”, dalam Jurnal Ilmu Pendidikan Vol. 3 No. 6, 2021, hal.4796

9 Unik Hanifah Salsabila, “Pemanfaatan Aplikasi Quizizz Sebagai Media Pembelajaran
Ditengah Pandemi Pada Siswa SMA” dalam Jurnal Ilmiah Ilmu Terapan Universitas Jambi P-
ISSN: 2580-2240 Vol.4 No. 2, 2020, hal.165

% Wawancara dan Observasi dengan Bapak Muhammad Ikhsan, S.Pd, pada Senin 27
November 2023 di SMP N 3 Sentajo Raya



4. Guru masih menggunakan metode ceramah dalam proses pembelajaran PAI
sehingga membuat motivasi belajar siswa samgat rendah.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti pada Senin, 27
November 2023 dengan Bapak Muhammad lkhsan, S.Pd selaku guru mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMP N 3 Sentajo Raya, Peneliti
mendapatkan beberapa permasalahan dalam pembelajaran seperti kurangnya
motivasi belajar siswa yang ditandai dengan siswa kurang memperhatikan saat
proses pembelajaran sedang berlangsung, siswa yang merasa bosan dan
mengantuk dalam proses pembelajaran, cara mengajar guru yang monoton
yaitu guru belum memanfaatkan media pembelajaran secara optimal dan masih
menggunakan metode ceramah.?* Kurangnya memanfaatkan media
pembelajaran menjadi salah satu faktor yang menyebabkan rendahnya motivasi
belajar siswa pada saat proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam
berlangsung.

Oleh karena itu dalam proses pembelajaran hendaknya seorang guru
dapat menerapkan media dan model pembelajaran yang mengedepankan peran
aktif peserta didik sehingga diharapkan tercipta iklim pembelajaran yang
kondusif, mampu membangkitkan motivasi belajar.??

Berdasarkan pada uraian diatas, maka penulis tertarik untuk mengadakan
penelitian dengan judul “Penerapan Media Quizizz Dalam Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di

Kelas VIII SMPN 3 Sentajo Raya”

2! Wawancara dengan Bapak Muhammad Ikhsan, S.Pd, pada Senin 27 November 2023 di
SMP N 3 Sentajo Raya
?2 Nila Sari Latif “Upaya Meningkatkan Motivasi...” hal.3



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka
dapat diidentifikasikan beberapa permasalah antara lain:

1. Kurangnya motivasi belajar siswa yang ditandai dengan siswa kurang
memperhatikan proses pembelajaran yang sedang berlangsung

2. Siswa dalam memahami pembelajaran sangat kurang. Hal ini ditandai
dengan siswa terkadang ribut dan bermain sendiri ketika kegiatan
pembelajaran berlangsung.

3. Guru PAI dan Budi Pekerti belum memanfaatkan media pembelajaran
secara optimal. Sebenarnya dengan pemanfaatan media pembelajaran dapat
memudahkan guru dalam menyampaikan materi pembelajaran.

4. Jarangnya guru dalam menggunakan media pada saat proses pembelajaran
berlangsung.

C. Batasan Masalah
Dari masalah-masalah yang ada pada identifikasi masalah, maka peneliti
membatasi masalah dalam penelitian ini hanya pada penerapan media quizizz
dalam meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran pendidikan
agama islam kelas V11l di SMPN 3 Sentajo Raya.
D. Rumusan Masalah
Adapun sebagai rumusan masalah pada penelitian ini adalah “Apakah
Penerapan Media Quizizz dapat Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Pada
Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam kelas VIII Di SMPN 3 Sentajo

Raya?”



E. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian pada penelitian ini adalah untuk mengetahui

bagaimana penerapan media quizizz dalam meningkatkan motivasi belajar

siswa pada mata pelajaran pendidikan agama islam kelas VIII di SMPN 3

Sentajo Raya.

F. Kegunaan Penelitian

Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat berguna sebagai berikut:

1.

Bagi siswa
a. Mendorong peserta didik untuk berperan aktif dalam proses
pembelajaran

b. Meningkatkan motivasi belajar peserta didik

. Bagi guru

a. Mendapatkan pengalaman tentang penerapan media quizizz

b. Membantu guru dalam memperbaiki prilaku peserta didik sehingga dapat
memperbaiki watak yang baik

Bagi peneliti

a. Sebagai pengembangan wawasan keilmuan peneliti sebagai guru
pendiidkan agama islam dan yang berkaitan dengan penulisan ilmiah

b. Sebagai salah satu persyaratan bagi peneliti guna menyelesaikan program

studi pendidikan agama islam di universitas islam kuantan singingi.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa penerapan
Media Quizizz dapat meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Kelas
VIl SMPN 3 Sentajo Raya.

Penerapan Media Quizizz pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam di kelas VIII SMPN 3 Sentajo sudah terlaksana dengan baik. Dapat
dilihat dari pra penelitian rata-rata presentase 70%, pada setiap siklus yang
mengalami penigkatan mulai dari Siklus I-11 rata-rata persentase 100%.

Penerapan Media Quizizz ini juga dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam kelas VIII
SMPN 3 Sentajo Raya. Hal ini dapat dilihat berdasarkan hasil penyebaran
angket kepada siswa di mana dapat dilihat pada Pra Siklus motivasi belajar
siswa sebanyak 51%, pada Siklus | pertemuan ke-1 motivasi belajar siswa
mulai mengalami peningkatan menjadi 59,80%, pada pertemuan ke-2
motivasi belajar siswa meningkat menjadi 70,27% dan pada Siklus Il
pertemuan ke-1 motivasi belajar siswa juga mengalami peningkatan
menjadi 80,50%, dan pada pertemuan ke-2 motivasi siswa meningkat

menjadi 90%.

10



11

B. Saran
Melalui tulisan ini peneliti mengajukan beberapa saran yang
berhubungan dengan penerapan Media Quizizz diantaranya sebagai

berikut:

1. Bagi sekolah, penerapan Media Quizizz ini dapat dijadikan salah satu
alternative untuk meningkatkan motivasi belajar siswa dalam proses
pembelajaran.

2. Bagi guru, hendaknya menggunakan atau menerapkan media yang
sesuai dengan materi yang akan diajarkan sehingga siswa termotivasi
untuk mengikuti kegiatan pembelajaran dan mengajak siswa berfikir
kreatif, agar pemahaman dapat lebih baik lagi dan membangun
kreativitas siswa secara perlahan.

3. Bagi peneliti lain atau guru yang akan meneliti selanjutnya, hasil
penelitian ini dapat dijadikan dasar guna terlaksanya penelitian yang

lebih baik.
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