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SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PENYEBARAN KAWASAN 

PERUMAHAN DI KABUPATEN KUANTAN SINGINGI BERBASIS WEB 

 

ABSTRAK 

Dinas Perumahan Kawasan Permukiman dan Pertanahan (PKPP) Kuantan 

Singingi merupakan Dinas yang bergerak di dalam bidang instansi Pemerintah 

Kabupaten Kuantan Singingi. Dinas PKPP memiliki beberapa bidang yaitu 

diantaranya adalah bidang perumahan, kawasan permukiman dan pertanahan. 

Dimana bidang perumahan ini bertugas yaitu meliputi perencanaan perumahan, 

pembangunan perumahan, pemanfaatan perumahan dan pengendalian perumahan. 

Sistem  Informasi  Geografis Penyebaran Kawasan Perumahan di Kabupaten 

Kuantan Singingi merupakan  sistem informasi yang ditujukan untuk membantu 

dinas  perumahan,  kawasan  permukiman dan  pertanahan  dalam pengelolaan 

data perumahan dan juga sekaligus menyampaikan  informasi kepada  masyarakat  

mengenai  informasi persebaran perumahan di Kuantan Singingi. Dalam  

pembuatan  sistem  informasi  ini menggunakan bahasa pemograman PHP yang 

dibungkus menggunakan framework codeigniter dan memanfaatkan MySQL 

sebagai database kemudian petanya menggunakan Leaflet Js dan QGIS. Sistem 

ini memiliki  tampilan  yang  mudah  untuk  dipahami  dan  digunakan oleh  user.  

Hasil  akhir  dari penelitian  ini  berupa  sistem  informasi geografis berbasis  web   

yang  dapat  diakses  oleh  setiap pengguna dan dapat dimanfaatkan sebagai 

sarana penyampaian informasi dan dokumentasi oleh  Dinas Perumahan Kawasan 

Permukiman dan Pertanahan.  Dengan  adanya  sistem  ini diharapkan mampu 

membantu penyampaian informasi menjadi lebih efektif dan inovatif. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Codeigniter, Leaflet Js. 
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WEB-BASED GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM OF HOUSING 

AREA DISTRIBUTION IN KUANTAN SINGINGI REGENCY 

 

ABSTRACT 

The Kuantan Singingi Regency Housing and Settlement Area Housing Service (PKPP) is 

an agency engaged in the Kuantan Singingi Regency Government agency. The PKPP 

Service has several fields, including housing, residential areas and land. Where the 

housing sector is in charge of covering housing planning, housing development, housing 

utilization and housing control. The Geographic Information System for the Distribution 

of Residential Areas in Kuantan Singingi Regency is an information system aimed at 

assisting the housing, settlement and land offices in managing housing data and at the 

same time conveying information to the public regarding information on the distribution 

of housing in Kuantan Singingi. In making this information system using the PHP 

programming language wrapped using the CodeIgniter framework and utilizing MySQL 

as a database then the map using Leaflet Js and QGIS. This system has a display that is 

easy to understand and use by the user. The final result of this research is a web-based 

geographic information system that can be accessed by every user and can be used as a 

means of delivering information and documentation by the Department of Housing, 

Settlement and Land Areas. With this system, it is expected to be able to help the delivery 

of information to be more effective and innovative. 

 

Keywords : Geographic Information System, Codeigniter, Leaflet Js. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dinas Perumahan Kawasan Permukiman dan Pertanahan (PKPP) Kuantan 

Singingi merupakan Dinas yang bergerak di dalam bidang instansi Pemerintah 

Kabupaten Kuantan Singingi. Dinas PKPP memiliki beberapa bidang yaitu 

diantaranya adalah bidang perumahan, kawasan permukiman dan pertanahan. 

Dimana bidang perumahan ini bertugas yaitu meliputi perencanaan perumahan, 

pembangunan perumahan, pemanfaatan perumahan dan pengendalian perumahan. 

Berdasarkan (UU No 1 Tahun 2011) tentang Perumahan dan Pemukiman, 

perumahan adalah kumpulan rumah sebagai bagian dari permukiman, baik 

perkotaan maupun perdesaan, yang dilengkapi dengan prasarana, sarana, dan 

utilitas umum sebagai hasil upaya pemenuhan rumah yang layak huni. 

Seiring dengan berkembangnya pembangunan di setiap daerah, terutama 

daerah yang letaknya strategis dengan pusat-pusat pembangunan seperti 

Kabupaten Kuantan Singingi. Kuantan Singingi saat ini menjadi salah satu lokasi 

yang strategis untuk pembuatan perumahan. Menjadikan pertumbuhan 

pembangunan perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi begitu sangat pesat. 

Pendataan perumahan yang ada di Kabupaten Kuantan Singingi menjadi 

tugas penting bagi Dinas PKPP, khususnya pada Bidang Perumahan. Untuk itu 

diperlukannya data yang up to date tentang informasi dan pengelolaan data 

perumahan tersebut. Pendataan yang dilaksanakan oleh bidang perumahan 

sekarang ini boleh dikatakan belum efisien, ini dikarenakan belum adanya suatu 
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sistem yang terstruktur untuk mengelola data tersebut bahkan sistem informasi 

atau website dinas juga belum tersedia. 

Dengan adanya sistem informasi ini nantinya akan memudahkan staff atau 

pegawai bidang perumahan dalam pengolahan data perumahan dimana segala 

prosesnya dari menginput data, pencarian data, dan menyimpan data akan 

dilakukan di sistem informasi yang direncanakan tersebut. Di samping itu penulis 

juga akan menambahkan fitur gis atau disebut pemetaan berbasis web pada sistem 

sehingga tidak hanya sekedar sistem informasi biasa yang menggunakan basis 

data namun juga akan digabungkan dengan pemetaan dari lokasi perumahan 

beserta areanya. 

GIS atau disebut juga Georaphic Information System adalah suatu sistem 

komputerisasi yang mempunyai kemampuan untuk membangun, mengelola, 

menganalisa, menyimpan dan menampilkan suatu informasi geografis dalam 

bentuk pemetaan dimana user yang membangun data serta mengoperasikannya 

juga termasuk dari bagian sistem tersebut[1]. Penelitian ini akan merancang 

Aplikasi GIS sebagai petunjuk spasial secara global informasi penyebaran 

kawasan perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi. Sehingga nantinya informasi 

mengenai perumahan akan ditampilkan dalam bentuk peta digital yang berbasis 

web. 

Selain dapat memudahkan dan meningkatkan kinerja staff atau pegawai 

sistem informasi geografis ini juga dapat menjadi wadah salah satu sumber 

informasi yang dibutuhkan dan mudah didapatkan bagi masyarakat khususnya 

masyarakat Kabupaten Kuantan Singingi mengenai informasi perumahan 
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sekaligus penyebaran lokasi perumahan yang berada di wilayah Kabupaten 

Kuantan Singingi. 

Oleh karena itu perlu adanya sitem informasi geografis ini untuk 

pengolahan data perumahan bagi bidang perumahan dan sebagai sumber 

informasi yang mudah didapatkan bagi masyarakat khususnya masyarakat 

Kabupaten Kuantan Singingi. Dalam membangun aplikasi sistem informasi 

geografis tersebut, nantinya akan menggunakan library dari javascript yaitu 

leaflet dan menggunakan framework dari bahasa pemograman PHP yaitu 

Codeigniter. 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dibutuhkannya rancangan 

aplikasi sistem informasi pendataan perumahan. Oleh karena itu penulis 

mengangkat sebuah judul penelitian yaitu “Sistem Informasi Geografis 

Penyebaran Kawasan Perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi Berbasis Web”. 

1.2 Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang diatas, penulis mengidentifikasi beberapa 

masalah yang didapat yaitu : 

1. Belum adanya sistem informasi pendataan perumahan yang dapat 

digunakan bidang perumahan untuk mendapatkan data perumahan yang 

ada di Kabupaten Kuantan Singingi. 

2. Terhambatnya kinerja dari Bidang Perumahan dalam melakukan 

pendataan perumahan. 

3. Proses penginputan data masih menggunakan aplikasi seperti excel dsb. 

4. Belum adanya aplikasi sistem informasi khususnya informasi perumahan 

di Dinas Perumahan Kawasan Permukiman dan Pertanahan Kabupaten 
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Kuantan Singingi sehingga belum bisa diakses oleh masyarakat secara 

luas. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka permasalahan yang dapat 

dirumuskan yaitu “Bagaimana merancang sistem informasi geografis penyebaran 

kawasan perumahan yang dapat memudahkan pekerjaan dari staff atau pegawai 

PKPP dalam pengelolaan data perumahan dan pembaruan tentang informasi data 

perumahan yang ada di Kabupaten Kuantan Singingi?”. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Merancang dan membuat aplikasi Sistem Informasi Data Perumahan 

berbasis web di Dinas Perumahan Kawasan Permukiman dan Pertanahan 

Kabupaten Kuantan Singingi. 

2. Membuat bentuk penyajian informasi perumahan di Kabupaten Kuantan 

Singingi dengan menggunakan GIS (Geographic Information Systems). 

3. Sebagai media informasi digital yang efisien bagi masyarakat tentang 

informasi perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah : 

a. Bagi Penulis : 

Dengan adanya penelitian ini penulis mampu merealisasikan ilmu yang telah 

didapat selama perkuliahan dan bisa lebih memperdalam ilmu tentang gis. 

b. Bagi Universitas Islam Kuantan Singingi: 
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Penelitian ini bisa dijadikan sebagai salah satu sumber referensi tambahan 

sebagai bahan penelitian lanjutan yang lebih mendalam di Universitas Islam 

Kuantan Singingi. 

c. Bagi Masyarakat : 

Mempermudah dalam mendapatkan informasi penyebaran perumahan di 

Kabupaten Kuantan Singingi. 

d. Bagi Dinas Perumahan Kawasan Permukiman dan Pertanahan : 

Hasil dari penelitian ini dapat digunakan sebagai sarana untuk menunjang 

kinerja yang berkaitan dengan layanan informasi dan hal-hal lain mengenai 

perumahan. 

1.6 Ruang Lingkup Penelitian 

Supaya pembahasan masalah yang dilakukan dapat terarah dengan baik 

dan tidak menyimpang dari pokok permasalahan dibatasi sebagai berikut : 

1. Aplikasi Sistem Informasi Geografis penyebaran perumahan dibangun 

menggunakan bahasa pemograman PHP dengan framework Codeigniter 

dan library leaflet dari javascript. 

2. Data perumahan diperoleh dari Dinas Perumahan Kawasan Permukiman 

dan Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi serta observasi peneliti. 

3. Peta yang ditampilkan adalah peta perumahan di Kabupaten Kuantan 

Singingi. 

4. Penelitian yang dilakukan hanya pada data informasi perumahan di 

Kabupaten Kuantan Singingi. 
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1.7 Sistematika Penelitian 

 Sistematika penulisan penelitian ini terdiri dari beberapa bab yang 

membahas masalah penelitian serta gambaran umum dan kerangka teoritisnya 

yaitu: 

BAB  I  PENDAHULUAN 

Bab ini berisikan tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, ruanglingkup penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisikan tantang penjelasan dan penjabaran teori yang mendukung 

pelaksanaan penelitian ini, yakni tentang definisi data, siklus pengolahan 

data, definisi komputer, konsep dasar sistem, pengertian sistem, 

karakterristik sistem, informasi, dan perancangan sistem. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini membahas tentang metode yang digunakan dalam penelitian 

mengenai jenis penelitian yang digunakan, lokasi dan waktu penelitian, 

populasi dan sampel. Variable dan defenisi operasional, metode 

pengumpulan data, metode pengukuran, dan metode analisis penulisan 

yang memuat uraian secara garis besar. 

BAB IV ANALISA DAN HASIL PERANCANGAN SISTEM 

Dalam bab ini akan dibahas tentang gambaran mengenai sistem pendukung 

objek yang diteliti, perancangan input dan output pada penelitian dan juga 

akan membahas mengenai rancangan program yang akan di lakukan pada 

penelitian ini. 
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BAB V IMPLEMENTASI SISTEM 

Pada bab ini dijabarkan/dijelaskan tentang konfigurasi sistem hardware dan 

software yang digunakan, gambar-gambar hasil running program, petunjuk 

dan batasan operasionalnnya serta hasil penelitian. 

 

BAB  VI KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini membahas tentang kesimpulan yang dihasilkan dari pembahasan 

serta saran untuk pengembangan topik penelitian skripsi yang telah 

disusun. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Kajian Teoritis 

Pada bab ini akan dibahas mengenai kajian teoritis yang dimaknai sebagai 

ilmu yang mengajarkan tentang teori-teori atau pendapat yang didasarkan pada 

penelitian dan penemuan. Adanya kajian teoritis memberikan banyak definisi teori 

yang akan dilakukan dalam penelitian, memperjelas ruang lingkup penelitian, dan 

menghindari duplikasi penelitian. 

2.1.1 Sistem 

Sistem dapat didefinisikan sebagai elemen-elemen yang berkaitan satu sama lain 

untuk menjalankan satu tujuan yang sama. Selanjutnya, dalam mengembangkan 

sebuah sistem dibutuhkan keterlibatan empat komponen yakni masukan, 

pengolahan, keluaran, dan balikan atau kontrol.[2]  

2.1.2 Informasi 

Informasi adalah data yang telah diklasifikasi atau diolah atau interpretasi 

untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan. Sitem pengolahan 

informasi mengolah data menjadi nformasi atau tepatnya pengolah data dari betuk 

tak berguna menjadi berguna bagi penerimanya.[3] 

2.1.3 Sistem Informasi 

Sistem informasi, yaitu sistem di dalam suatu organisasi merupakan 

kombinasi dari orang-orang, fasilitas, teknologi, media, prosedur-prosedur dan 

pengendalian yang berfungsi mengumpulkan, memproses, menyimpan, 

menganalisis, dan menyebarkan informasi untuk tujuan yang spesifik.[4] 
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2.1.4 GIS 

Geographic information system (GIS) adalah sistem informasi yang dibuat 

berdasarkan data spasial dan non spasial berdasarkan keruangan dan dapat 

digunakan dalam pengambilan keputusan[1]. Dalam GIS proses pemberian 

informasi dimulai dari menyimpan, memanipulasi dan menganalisis informasi 

geografi berdasarkan lokasi. GIS juga dapat melakukan analisis statistik berbasis 

informasi spasial dalam sebuah peta, sehingga GIS banyak dimanfaatkan oleh 

kalangan indsutri maupun pemerintah. Selain itu juga GIS dapat 

diimplementasikan pada berbagai perangkat dan sistem operasi seperti pada 

perangkat mobile dengan sistem operasi android dan perangkat dekstop dengan 

sistem operasi windows. 

2.1.5 MYSQL 

MySQL merupakan aplikasi yang digunakan untuk mengolah basis data 

yang banyak digunakan untuk membangun aplikasi yang menggunakan 

database.[5] 

MySQL merupakan tipe data relasional yang artinya MySQL menyimpan 

datanya dalam bentuk table-tabel yang saling berhubungan. Keuntungan 

menyimpan data di database adalah kemudahannya dalam penyimpanan dan 

menampilkan data karena dalam bentuk tabel. 

2.1.6 Java Script 

JavaScript adalah bahasa pemrograman berbentuk kumpulan script yang 

berjalan pada suatu dokumen HTML.[6] JavaScript dapat menyempurnakan 

tampilan dan sistem pada halaman web-based application yang dikembangkan. 
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2.1.7 PHP 

PHP atau kependekan dari Hypertext Preprocessor adalah salah satu 

bahasa pemrograman open source yang sangat cocok atau dikhususkan untuk 

pengembangan web dan dapat ditanamkan pada sebuah skripsi HTML.[7] Bahasa 

PHP dapat dikatakan menggambarkan beberapa bahasa pemrograman seperti C, 

Java, dan Perl serta mudah untuk dipelajari. 

PHP merupakan bahasa scripting server – side, dimana pemrosesan 

datanya dilakukan pada sisi server. Sederhananya, serverlah yang akan 

menerjemahkan skrip program, baru kemudian hasilnya akan dikirim kepada 

client yang melakukan permintaan. 

2.1.8 Leaflet Js 

Leaflet adalah perpustakaan JavaScript open-source terkemuka untuk peta 

interaktif yang ramah mobile.[8] Dengan ukuran hanya sekitar 38 kb , leaflet 

memiliki semua fitur pemetaan yang paling dibutuhkan pengembang. Leaflet di 

rancang dengan kesederhanaan, kinerja, dan kegunaan dalam tujuan. Leaflet 

bekerja secara efisien di semua platform desktop dan seluler utama, dapat 

diperluas dengan banyak plugin, memiliki Aplication Programming Interface 

(API) yang indah, mudah digunakan, dan terdokumentasi dengan baik serta kode 

sumber yang mudah dibaca dan menyenangkan untuk berkontribusi. 

Peta ditampilkan menggunakan leaflet javascript yang mendukung file 

berformat geoJSON. Geojson merupakan format data yang berbasis JSON 

(Javascript Object Notation) dan dapat menampung unsur-unsur geografis.[9] 
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2.1.9 Codeigniter 

CodeIgniter adalah sebuah framework php yang bersifat open source dan 

menggunakan metode MVC (Model, View, Controller) untuk memudahkan 

developer atau programmer dalam membangun sebuah aplikasi berbasis web 

tanpa harus membuatnya dari awal”.[10] 

CodeIgniter merupakan Framework PHP yang berjalan pada diatas PHP 4. 

Tujuan utama dari CodeIgniter adalah untuk memudahkan programmer dalam 

mengembangkan aplikasi secara cepat tanpa harus melakukan pemrograman dari 

nol. Dengan demikian, programmer PHP yang telah memiliki dasar pemrograman, 

dapat bekerja lebih cepat menghasilkan aplikasi yang dibutuhkan.[11] 

 Dalam situs resmi codeigniter, (Official Website CodeIgniter,2002) 

menyebutkan bahwa codeigniter merupakan framework PHP yang kuat dan 

sedikit bug. Codeigniter ini dibangun untuk para pengembang dengan bahasa 

pemrogram PHP yang membutuhkan alat untuk membuat web dengan fitur 

lengkap. 

2.2 Alat Bantu Perancangan Sistem 

Dalam merancang aplikasi sistem informasi geografis ini penulis 

menggunakan alat bantu perancangan sistem yaitu dengan UML yang berorientasi 

objek. Unified Modeling Language selanjutnya disebut UML adalah sebuah 

teknik pengembangan sistem yang menggunakan bahasa grafis sebagai alat untuk 

pendokumentasian dan melakukan spesifikasi pada sistem[12]. Alat bantu yang 

digunakan dalam perancangan dalam sistem informasi yang penulis buat seperti 

Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, dan Class Diagram. 
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2.2.1 Use Case Diagram 

Use case diagram merupakan diagram yang bekerja dengan cara 

mendeskripsikan tipikal interaksi antara user (pengguna) sebuah sistem dengan 

suatu sistem tersendiri melalui sebuah cerita bagaimana sebuah sistem dipakai. 

Use case diagram terdiri dari sebuah aktor dan interaksi yang dilakukannya, aktor 

tersebut dapat berupa manusia, perangkat keras, sistem lain, ataupun yang 

berinteraksi dengan sistem.[13] Secara umum use case adalah pola perilaku 

sistem dan urutan transaksi yang berhubungan yang dilakukan oleh aktor. Berikut 

adalah simbol-simbol use case diagram: 

Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram 

Symbol Nama Keterangan 

asas
 

Actor  

Menspesifikasikan himpunan 

pesan yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

 

Include  
Menspesifikasikan bahwa use 

case secara eksplisit. 

 

Association  

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya. 

 

System   

Menspesifikasi paket yang 

menampilkan sistem sistem 

secara terbatas. 

 

 Use Case  

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sitem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 
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terukur bagi suatu aktor. 

 

2.2.2 Activity Diagram 

Activity Diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas 

dari sebuah sistem atau proses bisnis.[14] 

Activity diagram terutama berisi keadaan awal, keadaan akhir, kotak 

keputusan, dan notasi tindakan. 

Tabel 2.2 Simbol Activity Diagram 

No. Simbol Keterangan 

1 Status awal 

 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

awal. 

2 Aktivitas 

 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

3 Percabangan / decision 

 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

aktivitas lebih dari satu. 

4 Penggabungan / join 

 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu. 

5 Status akhir 

 

 

 

Status akhir yang dilakukan oleh sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah 

status akhir. 
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2.2.3 Sequence Diagram 

Sequence diagram merupakan interaksi object dalam sistem, dapat dilihat 

pada gambar dibawah ini objek-objek yang ada di sistem.[15] 

Tabel 2.3 Simbol Sequence Diagram 

No. Simbol Keterangan 

1 Aktor 
 

 

 

 

 

asas
 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi  

yang akan dibuat diluar sistem 

informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambar orang, tapi aktor 

belum tentu merupakan orang, 

biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata benda diawal 

frase nama aktor. 

2 Garis Hidup / Lifeline 
 

 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

3 Objek 
 

 

 
 

Menyatakan objek yang 

berinteraksi pesan. 

4 Waktu aktif 
 

 

Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi, semuanya 

yang terhubung dengan waktu aktif 

6 Swilane 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi. 



 

15 

 

ini adalah sebuah tahapan yang 

dilakukan di dalamnya, misalnya 

 

 

 

 

Maka cekStatusLogin() dan open() 

dilakukan di dalam metode login(). 

Aktor tidak memiliki waktu aktif. 

5 Pesan tipe create 

 

 

 

Menyatakan suatu objek membuat 

objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang dibuat. 

6 Pesan tipe call 
 

 

Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/metode yang ada pada objek 

lain atau dirinya sendiri, 

 

Arah panah mengarah pada objek 

yang memiliki operasi/metode, 

karena ini memanggil operasi/ 

metode maka operasi/metode yang 

dipanggil harus ada pada diagram 

kelas sesuai dengan kelas objek 

yang berinteraksi. 

7 Pesan tipe send 
 

 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data / masukan / 

informasi ke objek lainnya, arah 

panah mengarah pada objek yang 

dikirim. 



 

16 

 

8 Pesan tipe return 
 

Menyatakan bahwa suatu objek yang 

telah menjalankan suatu operasi atau 

metode menghasilkan suatu 

kembalian ke objek tertentu, arah 

panah mengarah pada objek yang 

menerima kembalian. 

 

2.2.4 Class Diagram 

Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari 

segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas 

memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau operasi Kelas memiliki apa 

yang disebut atribut dan metode atau operasi.[16] Atribut merupakan variabel-

variabel yang dimiliki oleh suatu kelas, sedangkan operasi atau metode adalah 

fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas. Berikut simbol-simbol Class 

Diagram yaitu : 

Tabel 2.4 Simbol Class Diagram 

No. Simbol Keterangan 

1 Kelas 
 

 

Kelas pada struktur sistem. 

2 Antarmuka / interface 
 

 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek. 

3 Asosiasi / association 
 

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 



 

17 

 

4 Asosiasi berarah / directed 

association 
 

 

Relasi  antar  kelas  dengan  makna  kelas 

yang satu digunakan oleh kelas yang lain, 

asosiasi   biasanya   juga   disertai dengan 

multiplicity 

5 Generalisasi 
 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi - spesialisasi (umum-

khusus). 

6 Kebergantungan / 

dependensi 
 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

7 Agregasi / agregation 
 

 

Relasi antar kelas dengan makna semua 

bagian (whole-part). 

 

2.3 Kajian Terdahulu 

Berikut merupakan penelitian terdahulu yang menjadi salah satu acuan 

penulis berupa jurnal terkait dengan penelitian yang dilakukan penulis. 

 

Tabel 2.5 Penelitian Terdahulu 

No Nama Penulis Judul Hasil 
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1. Irma Susanti 

(2021) 

Perancangan sistem 

informasi geografis 

Identifikasi 

kawasan kumuh 

kabupaten kuantan 

singingi 

1. Dengan adanya aplikasi ini agar 

dapat mempermudah masyarakat 

dan Dinas Perumahan, Kawasan 

Permukiman dan Pertanahan 

Kabupaten Kuantan Singingi 

dalam memberikan informasi dan 

menerima informasi. 

2. Dengan adanya aplikasi ini agar 

dapat membantu dinas untuk 

segera melakukan penanganan 

terhadap lokasi kawasan kumuh 

ini dan dapat segera 

merealisasikan program Kota 

Tanpa Kumuh (KOTAKU). 

2 Ari Wibowo 

(2021) 

Sistem informasi 

geografis 

pemetaan lokasi 

rawan kecelakaan 

lalu lintas 

kabupaten kuantan 

singingi 

1. Sistem informasi geografis ini 

dapat memberikan lokasi titik 

rawan kecelakaan lalu lintas yang 

berada di Kab.Kuantan Singingi. 

2. Sistem informasi geografis 

pemetaan lokasi rawan kecelakaan 

lalu lintas Kab.Kuantan Singingi 

dapat memberikan informasi 

mengenai lokasi rawan kecelakaan 

lalu lintas secara umum sehingga 

dapat mengurangi angka 

kecelakaan lalu lintas di 

Kab.Kuantan Singingi. 

3. Merupakan media alternatif bagi 

masyarakat untuk mendapatkan 

informasi tentang rawan 
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kecelakaan lalu lintas di 

Kab.Kuantan Singingi. 

3 Resa Septian 

Hamsyah(20

18) 

Rancang Bangun 

Aplikasi Go-

Banuntuk Mencari 

Dan Memanggil 

Teknisi Tambal 

Ban Menggunakan 

Google Maps Api 

1. Aplikasi ini dapat menbantu 

memudahkan user atau pelanggan 

untuk melakukan pangilan teknisi 

tambal ban secara mendadak 

melalu smartphone android. 

2. Aplikasi ini dapat membatu para 

teknisi tambal ban menemukan 

lokasi pelanggan dengan Google 

API. 

3. Aplikasi ini mempermudah 

teknisi tambal ban dalam 

mengontrol jenis kendaraan untuk 

melakukan pengerjaannya. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1 Dinas Perumahan Kawasan Permukiman dan Pertanahan 

Dinas Perumahan, Kawasan Permukiman dan Pertanahan Kabupaten 

Kuantan Singingi mempunyai tugas membantu Bupati melaksanakan penyusunan 

dan pelaksanaan kebijakan daerah dalam bidang Perumahan, Kawasan 

Permukiman dan Pertanahan. 

Dalam melaksanakan tugas Dinas Perumahan, Kawasan Permukiman dan 

Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi menyelenggarakan fungsi sebagai 

berikut: 

1. Perumusan Kebijakan Bidang Perumahan, Kawasan Permukiman dan 

Pertanahan 

2. Pelaksanaan Kebijakan Bidang Perumahan, Kawasan Permukiman dan 

Pertanahan 

3. Pelaksanaan Evaluasi dan Pelaporan Bidang Perumahan, Kawasan 

Permukiman dan Pertanahan 

4. Pelaksanaan Administrasi Bidang Perumahan, Kawasan Permukiman dan 

Pertanahan 

5. Pelaksanaan fungsi lain yang diberikan oleh Bupati terkait dengan tugas 

dan fungsi pada Dinas Perumahan, Kawasan Permukiman dan Pertanahan. 

Mengacu pada uraian tersebut, pelaksanaan pelayanan kinerja Dinas 

Perkimtan dapat dikategorikan menjadi beberapa bagian yaitu pelayanan: 
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1. Penyelenggaraan Perumahan, yang meliputi perencanaan perumahan, 

pembangunan perumahan, pemanfaatan perumahan dan pengendalian 

perumahan. 

2. Penyelenggaraan Kawasan Permukiman, yang dilakukan melalui 

pengembangan kawasan permukiman yang telah ada, pembangunan 

kawasan permukiman baru atau pembangunan kembali kawasan 

permukiman dan dilaksanakan melalui beberapa tahapan : perencanaan, 

pembangunan, pemanfaatan dan pengendalian. 

3. Penyelenggaraan Pertanahan, yang meliputi perencanaan dan 

pengadaan tanah untuk kepentingan umum, inventarisasi tanah ulayat/adat, 

identifikasi dan fasilitasi sengketa tanah maupun ganti rugi tanah sesuai 

dengan kewenangan yang berlaku. 

3.1.1 Visi 

Visi adalah cara pandang jauh kedepan kemana dan bagaimana Dinas 

Perumahan, Kawasan Permukiman dan Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi. 

Dengan demikian, visi adalah suatu gambaran yang menantang tentang keadaan 

masa depan yang ingin diwujudkan Dinas Perumahan, Kawasan Permukiman dan 

Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi dalam jangka panjang. 

Mengacu pada konsepsi visi di atas dan mengacu pada Visi Kabupaten 

Kuantan Singingi yaitu "Terwujudnya Kabupaten Kuantan Singingi Yang Unggul, 

Sejahtera, Dan Agamis (USAHA)", maka Dinas Perumahan, Kawasan 

Permukiman dan Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi mempunyai harapan 

untuk mendukung upaya pencapaian visi Kabupaten Kuantan Singingi yang akan 

dituangkan dalam visi dan misi Dinas Perumahan, Kawasan Permukiman dan 
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Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi. Oleh karena itu, VISI Dinas Perumahan, 

Kawasan Permukiman dan Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi ditetapkan 

sebagai berikut: 

"Terwujudnya Pembangunan Perumahan dan Kawasan Permukiman yang 

Berkelanjutan Serta Konsistensi Pemanfaatan Ruang". 

3.1.2 Misi 

Misi merupakan pernyataan yang menetapkan tujuan dan sasaran yang 

ingin dicapai. Pernyataan misi membawa organisasi kepada suatu focus dan 

menjelaskan mengapa organisasi itu ada, apa yang dilakukannya dan bagaimana 

melakukannya. Misi adalah sesuatu yang diemban atau dilaksanakan oleh Dinas 

Perumahan, Kawasan Permukiman dan Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi. 

Dengan pernyataan misi diharapkan seluruh pegawai dan pihak yang 

berkepentingan dapat mengenal Dinas Perumahan, Kawasan Permukiman dan 

Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi, dan mengetahui peran dan program-

programnya serta hasil yang akan capai. 

Untuk dapat mewujudkan visi yang telah disepakati, maka ditetapkan misi 

Dinas Perumahan, Kawasan Permukiman dan Pertanahan Kabupaten Kuantan 

Singingi sebagai berikut: 

1. Pemenuhan Kebutuhan Rumah Layak Huni Bagi Masyarakat Miskin dan 

Masyarakat Berpenghasilan Rendah (MBR); 

2. Menyediakan dan Memfasilitasi Rumah Korban Bencana dan terkena 

relokasi Program Pemerintah; 

3. Meningkatkan Kompetensi dan Kualifikasi Bagi Perencana dan 

Perancang Perumahan dan Kawasan Permukiman; 
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4. Penataan Peningkatan Kualitas Kawasan Permukiman Kumuh;  

5. Meningkatkan Penataan Kualitas Infrastruktur Kawasan 

Permukiman; 

6. Peningkatan Kualitas infrastruktur dan keterpaduan Prasarana, 

Sarana dan Utilitas Umum (PSU) Permukiman; 

7. Meningkatkan kualitas penyelenggaraan dan Pengelolaan Pertanahan 

Bagi Kepentingan Umum; 

8. Mendorong Percepatan Penyelesaian Sengketa Pertanahan bagi 

kepentingan umum; 

9. Meningkatkan Tata Kelola Sumber Daya Organisasi Bidang 

Perumahan, Kawasan Permukiman dan Pertanahan; 

10. Mendorong Mewujudkan Pengembangan Perumahan, Kawasan 

Permukiman dan Pertanahan Berkelanjutan dan Berwawasan 

Lingkungan. 

3.2 Struktur Organisasi 

Dalam sebuah instansi diperlukan sebuah struktur yang berfungsi untuk 

mengatur jalannya sebuah instansi. Struktur organisasi juga diperlukan untuk 

pembagian tugas, tanpa adanya struktur organisasi maka tugas yang ada tidak 

akan berjalan dengan semestinya.  
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Berikut ini gambar Struktur Organisasi Dinas Perumahan Kawasan 

Permukiman dan Pertanahan Kuantan Singingi : 

 
Sumber : DPKPP (2021) 

 

3.3 Metode Penelitian 

SDLC atau yang dikenal dengan (Software Development Life Cycle) 

merupakan proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak 

dengan menggunakan model-model dan metologi yang digunakan orang untuk 

mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak sebelumnya berdasarkan best 

practice atau cara-cara yang sudah teruji baik [17]. Ada 6 tahapan secara umum 

didalam SDLC yaitu sebagai berikut : 

1. Analisis sistem, yaitu membuat analisis aliran kerja manajemen yang sedang 

berjalan. 
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2. Desain spesifikasi kebutuhan sistem, yaitu melakukan perincian mengenai 

apa saja yang dibutuhkan dalam pengembangan sistem dan membuat 

perencanaan yang berkaitan dengan proyek sistem. 

3. Kontruksi sistem, yaitu membuat desain aliran kerja manajemen dan desain 

pemograman yang diperlukan untuk pengembangan sistem informasi. 

4. Implementasi sistem, yaitu tahap menjalankan sistem yang sesuai dengan 

fungsi masing-masing. 

5. Pengujian sistem, yaitu melakukan pengujian terhadap sistem yang telah 

dibuat. 

6. Pemeliharaan sistem, yaitu menerapkan dan memelihara sistem yang telah 

dibuat. 

6. Tahap 

Perawatan 

Sistem

1. Tahap 

analisis

Kebutuhan 

sistem

4. Tahap 

Implementasi

Sistem 

Informasi

2. Tahap 

Desain 

Analize

3. Tahap 

Konstruksi

5. Tahap 

Testing
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3.4 Kerangka Penelitian 

Kerangka penelitian ini berfungsi sebagai alur dalam penelitian yang akan 

dilaksanakan agar berjalan dengan lancar dan hasil yang didapat sesuai dengan 

yang diharapkan. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat kerangka penelitian yang ada pada 

penelitian ini yang digambarkan pada gambar sebagai berikut : 

Rumusan Masalah

Pengumpulan Data

Perancangan Sistem

Pengujian Sistem

Berhasil

Implementasi

Penyusunan Laporan

Identifikasi Masalah

Tidak

Ya
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3.5 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang akan digunakan dalam penelitian sistem 

informasi geografis penyebaran kawasan perumahan di Kabupaten Kuantan 

Singingi ini menggunakan beberapa langkah-langkah yang akan dilakukan agar 

hasil yang didapat sesuai dengan tujuan dan berkualitas. Berikut ini langkah-

langkah yang akan dilakukan dalam pengumpulan data sebagai berikut : 

1. Penelitian Lapangan ( Field Research ) 

a. Observasi 

Observasi atau pengamatan merupakan salah satu teknik pengumpulan 

data/fakta yang cukup efektif untuk mempelajari suatu sistem. Observasi 

adalah pengamatan langsung para pembuat keputusan berikut lingkungan 

fisiknya dan atau pengamatan langsung suatu kegiatan yang sedang 

berjalan. 

b. Wawancara 

Menurut pengertiannya wawancara adalah tekhnik pengumpulan data 

atau informasi dari “Informan” dan atau “Responden” yang sudah 

ditetapkan, dilakukan dengan cara “tanya jawap sepihak tetapi 

sistematis” atas dasar tujuan penelitian yang hendak dicapai. 

2. Penelitian Perpustakaan ( Library Research ) 

Penelitian yang dilakukan melalui literatur-literatur yang berhubungan 

dengan tema skripsi ini. Untuk mencari informasi dalam menyusun teori-teori 

yang didapat baik secara global maupun detailnya yang berhubungan dengan 

pembahasan, sehingga terdapat perpaduan yang kompleks antara satu dengan 
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yang lain dan juga dapat memperluas wawasan penulis dalam pembuatan 

skripsi ini. 

3.6 Teknik Analisis Data 

Dalam melakukan penelitian ini perlu dilakukan teknik analisis data untuk 

menganalisa data-data yang didapat dari berbagai sumber. Adapun teknik yang 

akan digunakan dalam analisis data adalah sebagai berikut : 

1. Melakukan perencanaan 

Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan adalah sebagai berikut : 

a. Peneliti menganalisa proses pengolahan data perumahan pada Dinas 

Perumahan Kawasan Permukiman dan Pertanahan. 

b. Peneliti membuat instrumen-instrumen peneliti yang akan digunakan. 

2. Pelaksanaan 

Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan adalah sebagai berikut : 

a. Penelitian ini melaksanakan pembelajaran pada sampel penelitian. 

b. Peneliti menguji coba, menganalisa dan menetapkan instrumen 

penelitian. 

3. Evaluasi 

Pada tahap ini, peneliti menganalisa dan mengolah data yang telah 

dikumpulkan dengan metode yang telah ditentukan sebelumnya. 

4. Penyusunan laporan  

Pada tahap ini, kegiatan yang dilakukan adalah menyusun dan melaporkan 

hasil dari penelitian yang didapat. 
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3.7 Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitian ini berupa 

wawancara langsung terhadap bidang perkim pada Dinas Perumahaan Kawasan 

Permukiman dan Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi yang mengelola data 

perumahan. Instrumen penelitian adalah suatu alat pengumpul data yang 

digunakan untuk monitoring pembangunan proyek yang sedang diamati. Dengan 

demikian, penggunaan instrumen penelitian yaitu untuk mencari informasi yang 

lengkap mengenai suatu masalah yang diangkat pada penelitian ini. 

3.8 Indikator Pencapaian 

Adapun Indikator pencapaian yang dikemukakakan dalam pelaksanaan 

peneltian ini adalah sebagai berikut : 

1. Meningkatkan kinerja staff/pegawai dalam mengelola data perumahan di 

Dinas Perumahan Kawasan Permukiman dan Pertanahan Kabupaten Kuantan 

Singingi. 

2. Meningkatkan kualitas dinas terutama bidang perkim yang merupakan 

sebagai salah satu wadah informasi bagi masyarakat Kabupaten Kuantan 

Singingi. 

3. Pemahanan pegawai tentang aplikasi pengolahan data dan dikembangkan 

dengan gis akan lebih besar dikarenakan penggunaan sistem dalam jangka 

waktu panjang. 
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BAB IV 

ANALISA DAN HASIL PERANCANGAN SISTEM 

4.1 Analisa Sistem 

Analisa sistem dilakukan untuk mengetahui permasalahan-permasalahan 

yang dihadapi oleh sistem yang nantinya akan digunakan pada aplikasi sistem 

informasi geografis penyebaran kawasan perumahan di Kabupaten Kuantan 

Singingi. Analisa sistem penting dilakukan karena merupakan dasar dalam 

membangun dan merancang sistem yang baru, agar dalam pembangunan sistem 

yang baru bisa mengatasi permasalahan dengan efektif dan lebih efisien. 

Analisa sistem berisi tentang penjelasan penganalisaan proses dan sistem 

yang sedang berjalan serta analisis mengenai pemecahan permasalahan yang ada, 

yang terdiri dari kelemahan sistem, kebutuhan sistem dan sebagainya. 

4.1.1 Analisa Sistem yang Sedang Berjalan 

Analisa sistem yang sedang berjalan bertujuan untuk mengetahui lebih 

jelas bagaimana cara kerja sistem tersebut dan masalah yang dihadapi sistem 

untuk dapat dijadikan landasan usulan perancangan analisa sistem yang sedang 

berjalan yang dilakukan berdasarkan urutan kejadian yang ada. 

Adapun analisis sistem yang berjalan saat ini adalah terkait masalah yang 

dihadapi masyarakat dalam memperoleh informasi maupun bagi karyawan/staff 

pegawai di dinas terkait dalam mengolah data perumahan di Kabupaten Kuantan 

Singingi belum efisiennya dalam pengelolaan data perumahan karena belum 

adanya sistem informasi pendataan perumahan pada dinas tersebut. Dan bagi 
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masyarakat pada saat ini untuk memperoleh informasi masih melihat dari 

selebaran, brosur dan spanduk yang dibuat oleh pihak developer. 

4.2 Perancangan Sistem 

Setelah tahap analisa sistem selesai dilakukan, berikutnya adalah tahap 

perancangan sistem sehingga selanjutnya dapat dilakukan perancangan sistem 

yang baru yang terkomputerisasi dengan mengedepankan pengolahan data yang 

lebih efektif. Ditahap ini akan dirancang suatu sistem baru untuk memudahkan 

dan membantu perkerjaan petugas/pegawai Dinas Perumahan Kawasan 

Permukiman dan Pertanahan dalam Pendataan Perumahan dan juga sekaligus 

memudahkan masyarakat dalam memperoleh informasi mengenai perumahan 

yang ada di Kabupaten Kuantan Singingi. 

Dengan sistem yang terkomputerisasi ini diharapkan dapat mengatasi 

permasalahan yang ada di Dinas Perumahan Kawasan Permukiman dan 

Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi. Untuk lebih jelasnya perancangan 

sistem yang terkomputerisasi dapat dilihat pada pembahasan berikut : 

4.2.1 Perancangan Proses 

Perancangan proses menjelaskan mengenai alur ataupun prsoes 

berjalannya sistem baru yang dibuat. Alur atau proses yang dibuat akan dijelaskan 

atau digambarkan menggunanakan Use Case Diagram, Activity Diagram dan 

Sequence Diagram. 

Berikut merupakan alur atau proses rancangan Use Case Diagram, Activity 

Diagram dan Sequence Diagram pada Sistem Informasi Geografis Penyebaran 

Kawasan Perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi. 
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4.2.1.1 Use Case Diagram 

Use Case Diagram digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada 

di dalam sebuah sistem dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi 

tersebut. Perilaku sistem adalah bagaimana sistem beraksi dan bereaksi. Perilaku 

ini merupakan aktifitas sistem yang bisa dilihat dari luar dan bisa diuji. Perilaku 

sistem ini di capture di dalam Use Case. Use case sendiri mendeskripsikan 

sistem, lingkungan sistem, serta hubungan antara sistem dengan lingkungannya. 

asas

Login

Home

Berita

About

Kecamatan

User

Username Password

<<include>>

Laporan

Home admin

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

Perumahan

Profil Admin

<<include>>

<<include>>

Developer
<<include>>

Peta Lokasi

List Perumahan

Admin
User

 
Gambar 4.1 Usecase Diagram 

 

 

 

 Gambar di atas merupakan usecase diagram dari sistem informasi 

geografis penyebaran kawasan perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi. 

Adapun penjelasannya sebagai berikut. 
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Admin : Orang yang dapat mengakses penuh atau menggunakan aplikasi sistem 

tersebut, mulai dari login ke aplikasi hingga melakukan aksi terhadap aplikasi 

seperti melihat, menambah, merubah dan menghapus data pada sistem tersebut. 

Data yang dapat diolah tersebut yaitu, data perumahan, data developer, data 

kecamatan dan profil atau data admin. 

User : Orang yang dapat mengakses atau menggunakan aplikasi tersebut tetapi 

hanya bisa melihat informasi seperti informasi perumahan, lokasi perumahan, 

peta, rute, tentang dinas dan berita. 

4.2.1.2 Activity Diagram 

Activity Diagram  menjelaskan berbagai alur dari aktivitas didalam sistem 

yang sedang dibuat, bagaimana masing-masing aktivitas dimulai, kejadian yang 

mungkin terjadi, serta bagaimana berakhirnya sistem tersebut. Runtutan proses 

dari suatu sistem digambarkan secara vertikal. Activity Diagram menggambarkan 

rancangan berbagai alur aktivitas dalam sistem yang sedang dirancang. Berikut 

merupakan activity diagram untuk sistem informasi geografis penyebaran 

kawasan perumahan yang ada di Kabupaten Kuantan Singingi. 

4.2.1.2.1 Activity Diagram Login Admin 

Activity diagram login admin menjelaskan tentang admin yang ingin 

melakukan proses login yang harus dilakukan yaitu, yang pertama mengakses 

halaman login kemudian memasukkan username dan password kemudian sistem 

memvalidasi username dan password yang telah dimasukkan, jika password dan 

username salah maka admin, kembali memasukkan username dan password dan 

jika benar maka halaman admin akan terbuka. 
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Berikut merupakan gambar dari activity diagram login admin yang dapat 

dilihat di bawah ini. 

Admin Sistem

Akses menu login
Menampilkan 

halaman login

Input usename 

dan password

Memproses username 

dan password

Menampilkan 

halaman admin

T

Y

 

Gambar 4.2 Activity Diagram Login Admin 

4.2.1.2.2 Activity Diagram Perumahan Admin 

Activity diagram perumahan admin menjelaskan aktivitas cara admin 

mengakses menu perumahan untuk pengelolaan data perumahan. 

 

Admin Sistem

Akses Home Admin
Menampilkan 

halaman home admin

Pilih Menu 

Perumahan

Menyimpan data ke 

database

Menampilkan Form 

Data Perumahan

Kelola Data 

Perumahan

Ya

Tidak

 

Gambar 4.3 Activity Diagram Perumahan Admin 
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4.2.1.2.3 Activity Diagram Developer Admin 

Activity diagram developer Admin menjelaskan aktivitas cara admin 

mengakses menu developer untuk pengelolaan data developer. 

Admin Sistem

Akses Home Admin
Menampilkan 

halaman home admin

Pilih Menu 

Developer

Menyimpan data ke 

database

Menampilkan Form 

Data Developer

Kelola Data 

Developer

Ya

Tidak

 

Gambar 4.4 Activity Diagram Developer Admin 

 

4.2.1.2.4 Activity Diagram Kecamatan Admin 

Activity diagram Kecamatan menjelaskan aktivitas cara admin mengakses 

menu kecamatan untuk pengelolaan data kecamatan. 

Admin Sistem

Akses Home Admin
Menampilkan 

halaman home admin

Pilih Menu 

Kecamatan

Menyimpan data ke 

database

Menampilkan Form 

Data Kecamatan

Kelola Data 

Kecamatan

Ya

Tidak

 

Gambar 4.5 Activity Diagram Kecamatan Admin 
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4.2.1.2.5 Activity Diagram Profil Admin 

Activity Diagram Profil admin menjelaskan cara admin mengakses menu 

profil admin untuk pengelolaan data admin termasuk mengubah password. 

Admin Sistem

Akses Home Admin
Menampilkan 

halaman home admin

Pilih Menu Profil 

Admin

Menyimpan data ke 

database

Menampilkan Form 

Data admin

Kelola Data Admin

Ya

Tidak

 

Gambar 4.6 Activity Diagram Profil Admin 

4.2.1.2.6 Activity Diagram Laporan Admin 

Gambar di bawah ini merupakan gambaran aktivitas yang dilakukan 

admin ketika mencetak laporan data yang dipilih termasuk data perumahan. 

Admin Sistem

Akses Home Admin
Menampilkan 

halaman home admin

Pilih Menu data  

sesuai dengan 

laporan

cetak laporan

Menampilkan Form 

Data yang dipilih

Pilih laporan

 

Gambar 4.7 Activity Diagram Laporan Admin 
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4.2.1.2.7 Activity Diagram Home 

Activity diagram home menjelaskan user dapat mengakses halaman home. 

Setelah mengakses website maka sistem atau website tersebut akan menampilkan 

halaman utama home, selanjutnya user dapat melihat peta lokasi, informasi 

perumahan, dan lain sebagainya. 

 

User Sistem

Akses aplikasi web
Menampilkan 

halaman utama

Pilih Menu

Menampilkan menu 

yang dipilih

 

Gambar 4.8 Activity Diagram Home 

 

4.2.1.2.8 Activity Diagram Peta Lokasi 

Activity diagram peta lokasi menjelaskan tentang user yang ingin melihat 

peta lokasi perumahan. Di dalam peta terdapat kumpulan titik lokasi perumahan 

yang tersedia sehingga kita dapat melihat informasi perumahan setelah memilih 
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salah satu titik lokasi perumahan dan kemudian kita dapat menggunakan fitur rute 

untuk ketujuan lokasi perumahan lokasi yang diinginkan. 

User Sistem

Akses Menu peta 

lokasi

Menampilkan 

halaman peta lokasi

Lihat Peta

Pilih lokasi

Menampilkan rute 

terdekat ke lokasi

klik rute

 

Gambar 4.9 Activity Diagram Peta Lokasi 

4.2.1.2.9 Activity Diagram List Perumahan 

Activity diagram list perumahan menjelaskan aktivitas user ketika memilih 

menu perumahan. Menu perumahan berisikan kumpulan list perumahan beserta 

informasi detail mengenai perumahan beserta peta termasuk area lokasinya. 

User Sistem

Akses Menu 

Perumahan

Menampilkan 

halaman perumahan

Pilih perumahan

Menampilkan 

informasi detail 

perumahan

Detail perumahan

 

Gambar 4.10 Activity Diagram List Perumahan 
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4.2.1.2.10 Activity Diagram Berita 

Activity diagram berita menjelaskan tentang user yang ingin melihat berita 

pada sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat sebagai berikut. 

User Sistem

akses aplikasi
Menampilkan 

halaman utama

Pilih Menu Berita

Menampilkan berita

 

Gambar 4.11 Activity Diagram Berita 

4.2.1.2.11 Activity Diagram About 

Activity diagram about menjelaskan tentang user yang ingin mengakses 

menu about pada sistem yang berisikan informasi tentang dinas terkait. Untuk 

lebih jelasnya dapat dilihat sebagai berikut. 

User Sistem

akses aplikasi
Menampilkan 

halaman utama

Pilih Menu About

Menampilkan 

informasi tentang 

dinas

 

Gambar 4.12 Activity Diagram About 
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4.2.1.3 Sequence Diagram 

Sequence diagram menjelaskan secara detail urutan proses yang dilakukan 

dalam sistem untuk mencapai tujuan dari use case interaksi yang terjadi antar 

class, operasi apa saja yang terlibat, urutan antar operasi dan informasi yang 

diperlukan oleh masing-masing operasi. 

4.2.1.3.1 Sequence Diagram Login Admin 

Sequence diagram di bawah ini menjelaskan yang dilakukan oleh Admin 

adalah melakukan validasi username dan password untuk login agar dapat 

mengakses home admin. 

Browser Halaman Login Dashboard

Masukan Url Web

Tampil Form Login

Masukan Username dan Password

Login OK

Tampil Halaman Dashboard

Logout

Admin

 

Gambar 4.13 Sequence Diagram Login Admin 
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4.2.1.3.2 Sequence Diagram Perumahan Admin 

Diagram sequence dibawah ini menjelaskan bahwa admin setelah 

melakukan login kemudian dapat melakukan pengelolaan data perumahan. 

Admin

Data

Masukan Data

Lihat Data

Klik Menu

Halaman         

Index/homepage

Halaman Data 

Perumahan
Data

Kelola Data 

Perumahan

Akses halaman admin

 

Gambar 4.14 Sequence Diagram Admin 

 

4.2.1.3.3 Sequence Diagram Developer Admin 

Diagram sequence dibawah ini menjelaskan bahwa admin setelah 

melakukan login kemudian dapat melakukan pengelolaan data developer. 

Admin

Data

Masukan Data

Lihat Data

Klik Menu

Halaman         

Index/homepage

Halaman Data 

Developer
Data

Kelola Data 

Developer

Akses halaman admin

 

Gambar 4.15 Sequence Diagram Developer Admin 
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4.2.1.3.4 Sequence Diagram Kecamatan Admin 

Diagram sequence dibawah ini menjelaskan bahwa admin setelah 

melakukan login kemudian dapat melakukan pengelolaan data kecamatan. 

Admin

Data

Masukan Data

Lihat Data

Klik Menu

Halaman         

Index/homepage

Halaman Data 

Kecamatan
Data

Kelola Data 

Kecamatan

Akses halaman admin

 
Gambar 4.16 Sequence Diagram Kecamatan Admin 

 

4.2.1.3.5 Sequence Diagram Profil Admin 

Diagram sequence dibawah ini menjelaskan bahwa admin setelah 

melakukan login kemudian dapat melakukan pengelolaan profil admin. 

Admin

Data

Kelola data admin

Lihat Data

Klik Menu

Halaman         

Index/homepage

Halaman Profil 

Admin
DataKelola Profil Admin

Akses halaman admin

 

Gambar 4.17 Sequence Diagram Profil Admin 
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4.2.1.3.6 Sequence Diagram Laporan Admin 

Diagram sequence dibawah ini menjelaskan bahwa admin setelah 

melakukan login kemudian dapat melakukan pengelolaan data laporan. 

Admin

Data

Klik laporan

Lihat Data

Klik Menu

Halaman         

Index/homepage
Halaman Menu Data Data Laporan

Masukan URL WEB

Kelola Laporan

 

Gambar 4.18 Sequence Diagram Laporan Admin 

 

4.2.1.3.7 Sequence Diagram Home 

Berikut merupakan gambaran dari alur sequence diagram home. 

User

Akses halaman 

Menu utama

Halaman         

Index/homepage

Halaman Menu 

utama

Masukan URL WEB

Menampilkan 

pilihan menu

 
Gambar 4.19 Sequence Diagram Home 
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4.2.1.3.8 Sequence Diagram Peta Lokasi 

Sequence diagram peta lokasi menjelaskan tentang user yang ingin 

melihat peta lokasi perumahan. Berikut gambaran alur sequence-nya. 

User

Lihat peta

Klik Menu

Halaman         

Index/homepage

Halaman home peta 

lokasi
Peta

Akses web

Menampilkan peta

 
Gambar 4.20 Sequence Diagram Peta Lokasi 

 

4.2.1.3.9 Sequence Diagram List Perumahan 

Sequence Diagram List Perumahan menjelaskan user ketika memilih menu 

perumahan. Menu perumahan berisikan kumpulan list perumahan beserta 

informasi detail mengenai perumahan beserta peta termasuk area lokasinya. 

User

Lihat daftar 

perumahan

Klik Menu

Halaman         

Index/homepage

Halaman List 

perumahan
Daftar perumahan

Akses web

Menampilkan detail 

perumahan

 
Gambar 4.21 Sequence Diagram List Perumahan 
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4.2.1.3.10 Sequence Diagram Berita 

Berikut merupakan gambaran alur dari sequence diagram berita. 

User

Lihat berita

Klik Menu

Halaman         

Index/homepage
Halaman berita Isi berita

Akses web

Menampilkan berita

 
Gambar 4.22 Sequence Diagram Berita 

4.2.1.3.11 Sequence Diagram About 

Menjelaskan tentang user yang ingin mengakses menu about pada sistem 

yang berisikan informasi tentang dinas terkait. Berikut merupakan gambaran alur 

dari sequence diagram about. 

User

Lihat tentang dinas

Klik Menu

Halaman         

Index/homepage
Halaman about Profil dinas

Akses web

Menampilkan profil 

dinas

 

Gambar 4.23 Sequence Diagram About 
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4.2.1.4 Class Diagram 

Class diagram digunakan untuk menggambarkan paket kelas-kelas dalam 

sistem yang saling berinteraksi. Berikut model class diagram aplikasi sistem 

informasi geografis penyebaran kawasan perumahan di Kabupaten Kuantan 

Singingi. 

Developer

id_developer

telp

create()

Perumahan

id_perumahan

longitude

create()
read()
update()

Kecamatan

id_kecamatan
nama_kecamatan

ket

alamatpr

luas_fasum

delete()

alamat

latitude

nama_perumahan

ibukota_kecamatan
luas_kecamatan

create()
read()
update()
delete()

luas_lahan

luas_fasos

gambar

fasum
fasos

nama_developer

id_kecamatan
id_developer

polygon

tahun

email

read()
update()
delete()

 

Gambar 4.24 Class Diagram 

 

4.3 Desain Terinci 

Setelah gambaran sistem secara logika dirancang maka pada tahap ini 

disajikan bentuk rancangan fisik dari sistem. Rancangan sistem secara fisik 

menyangkut bentuk output yang dihasilkan dari sistem, mendesain bentuk input 

yang dibutuhkan untuk menghasilkan output, mendesain file – file yang 

dibutuhkan untuk memudahkan program[18]. 
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4.3.1 Perancangan Interface (Antarmuka) 

Tujuan dari penggunaan design interface ini adalah untuk membuat 

interaksi pengguna sesederhana dan seefisien mungkin. Bagaimana user 

berinteraksi dengan komputer menggunakan tampilan antarmuka (interface) yang 

ada pada layar komputer. 

Berikut ini adalah desain interface dari aplikasi sistem informasi geografis 

penyebaran kawasan perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi. 

4.3.1.1 Perancangan Struktur Menu 

Untuk menggambarkan secara jelas rancangan struktur menu website 

admin dapat penulis gambarkan dalam gambar berikut ini : 

 

Menu Utama

Kecamatan DeveloperData Perumahan LaporanPetaBeranda Logout

 

Gambar 4.25 Struktur Menu 

 

 

4.3.2 Desain Output 

Desain output merupakan suatu bentuk rancangan tampilan keluaran yang 

dihasilkan oleh suatu program aplikasi. Dimana desain output disini adalah desain 

output sistem informasi geografis penyebaran kawasan perumahan di Kabupaten 

Kuantan Singingi berbasis web. Diantaranya desain output halaman user, desain 

output halaman admin, desain output data perumahan. 
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4.3.2.1 Desain Output Halaman User 

Desain output halaman user merupakan desain untuk tampilan halaman 

untuk user atau masyarakat ketika mengakses atau membuka sistem informasi 

geografis kawasan perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi. Berikut 

merupakan rancangan tampilan dari desain output halaman user. 

ISI

(PETA)

FOOTER

HEADER

MENUHOME

 

Gambar 4.26 Desain Output Halaman User 

4.3.2.2 Desain Output Halaman Admin 

Desain output halaman Admin merupakan desain untuk tampilan halaman 

untuk Admin mengakses dan mengelola data perumahan pada sistem informasi 

geografis kawasan perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi. Berikut 

merupakan rancangan tampilan dari desain output halaman Admin. 

 
Gambar 4.27 Desain Output Halaman Admin 
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4.3.2.3 Desain Output Data Perumahan 

Berikut merupakan tampilan desain output data perumahan untuk sistem 

informasi geografis pendataan perumahan di Wilayah Kabupaten Kuantan 

Singingi. 

PEMERINTAH KABUPATEN KUANTAN SINGINGI

DINAS PERUMAHAN KAWASAN PERMUKIMAN DAN 

PERTANAHAN
Komplek Perkantoran Pemerintahan Daerah Kabupaten Kuantan Singingi

NO
Nama 

Perumahan
Alamat Tahun Luas Lahan

Luas 
Fasos

Luas 
Fasum

X(4) X(40) TEXT

X(4) X(40)

X(4)

X(4) X(12)X(12)

X(12) X(12)

X(12)

X(12)

TEXT

 

Gambar 4.28 Desain Output Data Perumahan 

4.3.3 Desain Input 

Desain atau rancangan Input merupakan rancangan secara konsep yang 

diajukan acuan dalam implementasi program, sehingga menjadi sebuah interface 

untuk melakukan penyimpanan data kedalam database. Rancangan input dari 

sistem ini adalah sebagai berikut. 
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4.3.3.1 Desain Halaman Login 

Berikut merupakan desain halaman untuk login untuk sistem informasi 

geografis penyebaran kawasan perumahan di Wilayah Kabupaten Kuantan 

Singingi. 

Login

 X (75)

X (10)

USER ADMIN

Username

Password

 
Gambar 4.29 Desain Halaman Login 

4.3.3.2 Desain Input Data Perumahan 

Berikut merupakan desain input data perumahan untuk memasukkan data 

perumahan pada sistem informasi geografis penyebaran kawasan perumahan di 

Wilayah Kabupaten Kuantan Singingi. 

LOGO
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

PERUMAHAN DI KUANTAN SINGINGI

FOOTER

HOME ADMIN
LOGOUT

NAMA PERUMAHAN

ALAMAT

DEVELOPER

RESETSIMPAN

LATITUDE

LONGITUDE

TAHUN

LUAS LAHAN

LUAS FASOS

LUAS FASUM

FASOS

FASUM

KET

GAMBAR CHOOSE FILE

LOKASI

MENU

 
Gambar 4.30 Desain Input Data Perumahan 

4.3.3.3 Desain Input data Kecamatan 

Berikut merupakan desain input data kecamatan yang digunakan untuk 

melakukan input kecamatan dan tersimpan ke database. 
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Di bawah ini merupakan gambar dari desainnya. 

LOGO
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

PERUMAHAN DI KUANTAN SINGINGI

FOOTER

HOME ADMIN
LOGOUT

NAMA KECAMATAN

IBUKOTA KECAMATAN

LUAS WILAYAH

RESETSIMPAN

KECAMATAN

MENU

 

Gambar 4.31 Desain Input Data Kecamatan 

4.3.3.4 Desain Input data Developer 

Berikut merupakan desain input data developer atau pengembang yang 

digunakan untuk melakukan input data pengembang dan tersimpan ke database 

LOGO
SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

PERUMAHAN DI KUANTAN SINGINGI

FOOTER

HOME ADMIN
LOGOUT

NAMA

ALAMAT

TELP

RESETSIMPAN

DEVELOPER

MENU

EMAIL

 

Gambar 4.32 Desain Input Data Developer 
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4.4 Struktur Tabel 

Struktur tabel digunakan dalam perancangan sistem, sehingga dapat 

menentukan struktur fisik database yang menunjukkan struktur dari elemen data 

yang menyatakan panjang elemen data dan jenis datanya. Struktur file dari tabel 

dalam database yang akan dirancang yaitu sebagai berikut : 

1. Tabel User Admin 

Tabel User admin digunakan untuk menyimpan data admin yang 

mengakses sistem melalui form login. Berikut merupakan rancangan tabel admin : 

Nama tabel : tbl_user 

Jumlah Field : 4 

Tabel 4.1 User Admin 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 id_user int 11 Id User admin 

2 nama_user varchar 75 Nama user 

3 username varchar 75 username 

4 password varchar 10 password 

 

2. Tabel Data Perumahan 

Tabel data perumahan digunakan untuk menyimpan data perumahan di 

Wilayah Kabupaten Kuantan Singingi. Rancangan tabel data perumahan dapat 

dilihat pada tabel berikut: 

Nama Tabel : tbl_perumahan 

Jumlah Field : 16 
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Tabel 4.2 Data Perumahan 

No Field Tipe Data Size Ket 

1 id_perumahan int 11 Id perumahan 

2 id_kecamatan int 11 Id kecamatan 

3 id_developer int 11 Id developer 

4 nama_perumahan varchar 40 Nama perumahan 

5 alamatpr text  Alamat 

6 latitude varchar 55 Latitude 

7 longitude varchar 55 Longitude 

8 ket text  keterangan 

9 polygon text  Area lokasi 

10 gambar text  Gambar 

11 tahun varchar 4 Tahun 

12 fasos text  Fasilitas sosial 

13 fasum text  Fasilitas umum 

14 luas_fasos int 12 Luas fasos 

15 luas_fasum int 12 Luas fasum 

16 luas_lahan int 12 Luas lahan 

 

3. Tabel Data Kecamatan 

Tabel kecamatan digunakan untuk menyimpan data seluruh kecamatan 

yang ada di Kabupaten Kuantan Singingi. Rancangan tabel kecamatan dapat 

dilihat pada tabel berikut : 
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Nama tabel : tbl_kecamatan 

Jumlah Field : 4 

Tabel 4.3 Data Kecamatan 

No Field Tipe data Size Ket 

1 id_kecamatan int 11 Id kecamatan 

2 nama_kecamatan Varchar 55 Nama kecamatan 

3 ibukota_kecamatan Varchar 55 Ibukota kecamatan 

4 luas_kecamatan int 11 Luas Wilayah kecamatan 

 

4. Tabel Data Developer 

Tabel developer digunakan untuk menyimpan data developer. Rancangan 

tabel kecamatan dapat dilihat pada tabel berikut : 

Nama tabel : tbl_developer 

Jumlah Field : 4 

Tabel 4.4 Data Developer 

No Field Tipe data Size Ket 

1 id_developer int 11 Id Developer 

2 nama_developer Varchar 45 Nama Developer 

3 alamat Text  Alamat 

4 telp varchar 12 telepon 

5 email varchar 30 Email 
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BAB V 

IMPLEMENTASI SISTEM 

5.1 Implementasi Sistem 

Implementasi sistem atau disebut juga tahap penerapan pada sistem di 

tempat penelitian, termasuk program yang telah dibuat pada tahap perancangan 

sistem agar siap untuk dioperasikan. 

Penggunaan aplikasi Sistem Informasi Geografis Penyebaran Kawasan 

Perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi adalah sebagai berikut : 

1. Menggunakan perangkat PC/laptop. 

2. Pastikan perangkat PC/laptop terhubung dengan jaringan internet. 

3. Kemudian masuk ke halaman web aplikasi Sistem Informasi Geografis 

Penyebaran Kawasan Perumahan. 

4. Setelah itu pada proses login dimana admin telah memiliki akun agar dapat 

masuk pada aplikasi. 

5. Setelah login admin dapat memproses pengelolaan data perumahan. 

6. Dalam proses pengelolaan data perumahan admin dapat melakukan 

penginputan data, pengeditan data, melihat data serta menghapus data. 

5.2 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem berfungsi untuk melakukan pengujian terhadap hubungan 

antara program aplikasi yang dibuat dengan elemen yang lain pada sistem 

informasi. Adapun tujuan dari pengujian sistem ini adalah untuk memastikan 

semua elemen sistem sudah terhubung dengan baik dan tidak terdapat kendala 

ataupun error sistem yang nantinya akan memberikan pengaruh terhadap fungsi 
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sistem secara tidak maksimal. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada penjelasan 

masing-masing form yang ada dalam aplikasi sebagai berikut. 

5.3 Penjelasan Masing – Masing Form 

Bagian ini akan menjelaskan tentang form tampilan yang ada pada aplikasi 

sistem ini yang dijelaskan berbentuk screenshot aplikasi serta penjelasan yang 

akan diberikan pada setiap gambar screenshot aplikasi. Untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada setiap bagian aplikasi sebagai berikut : 

1. Halaman Login Admin 

Halaman login admin  ini berfungsi untuk memberikan keamanan terhadap 

sistem agar data yang ada pada sistem tersimpan dengan baik sehingga tidak 

sembarangan orang dapat mengolahnya. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

gambar halaman login admin di bawah ini. 

 

Gambar 5.1 Halaman login admin  



 

57 

 

2. Halaman Home Admin 

Setelah admin melakukan login maka sistem akan menampilkan halaman 

home admin. Di halaman home admin berisikan menu pilihan seperti pada gambar 

di bawah ini. 

 

Gambar 5.2 Halaman Home Admin 

 

3. Halaman Perumahan Admin 

Di menu halaman perumahan admin ini admin bisa menginputkan data 

perumahan, melihat, merubah serta menghapus. Di menu perumahan ini admin 

juga bisa mencetak laporan data perumahan. 

 

Gambar 5.3 Halaman Perumahan Admin 
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4. Halaman Developer Admin 

Di menu halaman developer admin ini admin bisa menginputkan data 

developer, melihat, merubah serta menghapus. Di menu developer ini admin juga 

bisa mencetak laporan data developer. 

 

Gambar 5.4 Halaman Developer Admin 

5. Halaman Kecamatan Admin 

Di menu halaman kecamatan admin ini admin bisa menginputkan data 

kecamatan, melihat, merubah serta menghapus. 

 

Gambar 5.5 Halaman Kecamatan Admin 
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6. Halaman Home 

Berikut merupakan gambar dari halaman home yang dapat diakses oleh 

umum atau masyarakat luas. 

 

Gambar 5.6 Halaman Home 

 

7. Halaman Peta Lokasi 

Pada halaman peta lokasi ditampilkan lokasi dari perumahan dan juga 

terdapat pilihan layer peta yang diinginkan. Di sini kita juga dapat mengetahui 

rute lokasi perumahan yang dituju. Kita lihat seperti gambar di bawah ini. 

 

Gambar 5.7 Halaman Peta Lokasi 
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8. Halaman List Perumahan 

Pada halaman list perumahan ditampilkan kumpulan daftar perumahan 

yang ada di Kabupaten Kuantan Singingi. Kemudian kita juga bisa lihat informasi 

perumahan secara detail berdasarkan dari bidang perumahan pada Dinas PKPP. 

Untuk gambar tampilan daftar perumahan bisa dilihat seperti gambar di bawah ini. 

 

Gambar 5.8 Halaman List Perumahan 

Kemudian tampilan detail perumahan seperti pada gambar di bawah ini. 

 

Gambar 5.9 Halaman detail Perumahan 
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9. Halaman Berita 

Berikut merupakan tampilan dari halaman berita seperti di bawah ini. 

 
Gambar 5.10 Halaman Berita 

10. Halaman About 

Halaman about berisikan informasi umum tentang dinas seperti visi misi 

dan lain lain. 

 
Gambar 5.11 Halaman About 

11. Halaman Laporan 

Berikut merupakan tampilan dari laporan. 

 
Gambar 5.12 Halaman Laporan 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat dikemukakan pada penelitian ini berdasarkan dari 

hasil implementasi Aplikasi Sistem Informasi Geografis Penyebaran Kawasan 

Perumahan di Kabupaten Kuantan Singingi Berbasis Web adalah sebagai berikut : 

1. Dengan adanya sistem yang terkomputerisasi ini maka dalam pendataan 

perumahan akan lebih mudah. 

2. Dengan adanya sistem ini maka kinerja bidang perumahan akan lebih efektif 

dalam pendataan perumahan . 

3. Proses penginputan data sudah terstruktur dengan sistem ini yang 

menggunakan database sebagai penyimpanan datanya. 

4. Dengan adanya sistem informasi geografis perumahan di Dinas Perumahan 

Kawasan Permukiman dan Pertanahan Kabupaten Kuantan Singingi ini 

masyarat dapat mengakses informasi mengenai perumahan yang ada di 

Kabupaten Kuantan Singingi  beserta peta lokasinya. 

6.2 Saran 

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan sistem  yang telah dilakukan, 

maka penulis memberikan saran yang diharapkan dapat bermanfaat bagi 

pengimplementasian dan pengembangan sistem untuk kedepannya yang ada pada 

Dinas Perumahan Kawasan Permukiman dan Pertanahan Kabupaten Kuantan 

Singingi adalah sebagai berikut : 
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1. Diharapkan kepada Dinas Perumahan Kawasan Permukiman dan Pertanahan 

Kabupaten Kuantan Singingi agar dapat menerapkan sistem yang 

terkomputerisasi agar lebih mudah dalam pengelolaan data perumahan di 

bidang perumahan. 

2. Untuk penerapan aplikasi sistem yang terkomputerisasi ini, agar didukung 

dengan peralatan komputer dan jaringan yang memadai agar aplikasi ini 

berfungsi dengan maksimal. 

3. Penelitian ini masih jauh dari kata sempurna sehingga diharapkan untuk 

peneliti selanjutnya agar dapat mengembangkan lagi sistem yang telah 

dibangun ini agar sehingga setiap kekurangan yang ada sekarang bisa 

disempurnakan lagi seiring berjalan waktu. 
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