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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI SEKOLAH BERBASIS
WEB DI SMA NEGERI 1 SENTAJO RAYA

ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong institusi pendidikan
untuk memanfaatkan sistem digital dalam pengelolaan data dan layanan
akademik. SMA Negeri 1 Sentajo Raya saat ini masih menghadapi berbagai
kendala dalam manajemen informasi yang dilakukan secara manual, seperti
pencatatan data siswa, guru, jadwal pelajaran, absensi siswa, serta informasi
kelulusan. Hal ini mengakibatkan proses administrasi menjadi lambat, tidak
efisien, dan rentan terhadap kesalahan data. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang sebuah sistem informasi sekolah berbasis web yang dapat
mempermudah pengelolaan data dan meningkatkan efisiensi layanan informasi di
lingkungan sekolah. Metode yang digunakan dalam perancangan sistem ini
meliputi observasi, wawancara, analisis kebutuhan sistem, dan desain sistem
menggunakan diagram UML (Unified Modeling Language), serta perancangan
antarmuka berbasis web. Hasil dari penelitian ini adalah prototipe sistem
informasi yang mencakup fitur-fitur utama seperti manajemen data siswa dan
guru, jadwal pelajaran, informasi akademik, serta laporan digital. Sistem ini dapat
diakses secara online oleh admin, guru, siswa dan orang tua sesuai hak akses
masing-masing. Dengan adanya sistem informasi sekolah berbasis web ini,
diharapkan pengelolaan administrasi dan penyebaran informasi di SMA Negeri 1
Sentajo Raya menjadi lebih cepat, akurat, dan terintegrasi, serta mampu
mendukung transformasi digital dalam dunia pendidikan.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Web, Sekolah, Perancangan, SMA Negeri 1
Sentajo Raya
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DESIGN OF A WEB-BASED SCHOOL INFORMATION SYSTEM
AT SMA NEGERI 1 SENTAJO RAYA

ABSTRACT

The development of information technology has encouraged educational
institutions to utilize digital systems for data management and academic services.
SMA Negeri 1 Sentajo Raya currently faces various obstacles in manual
information management, such as recording student and teacher data, class
schedules, student absences, and graduation information. This results in slow,
inefficient administrative processes and is prone to data errors. This study aims to
design a web-based school information system that can simplify data management
and improve the efficiency of information services within the school environment.
The methods used in designing this system include observation, interviews, system
requirements analysis, system design using UML (Unified Modeling Language)
diagrams, and web-based interface design. The result of this research is a
prototype information system that includes key features such as student and
teacher data management, class schedules, academic information, and digital
reports. This system can be accessed online by administrators, teachers, students,
and parents according to their respective access rights. With this web-based
school information system, it is hoped that administrative management and
information dissemination at SMA Negeri 1 Sentajo Raya will be faster, more
accurate, and more integrated, supporting the digital transformation of education.

Keywords: Information System, Web, School, Design, SMA Negeri 1 Sentajo Raya
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat telah membawa
dampak signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk bidang pendidikan.
Teknologi informasi memberikan peluang besar untuk meningkatkan efisiensi,
transparansi, dan aksesibilitas dalam pengelolaan institusi pendidikan. Salah satu
penerapan teknologi informasi yang relevan adalah pengembangan sistem
informasi berbasis web, yang memungkinkan pengelolaan data dan komunikasi
dilakukan secara terintegrasi dan dapat diakses kapan saja serta di mana saja. [1],
sistem berbasis web memiliki kemampuan untuk mengintegrasikan berbagai
fungsi administrasi dan akademik, sehingga meningkatkan efisiensi kerja dan
meminimalkan kesalahan pengelolaan data.

SMA Negeri 1 Sentajo Raya sebagai salah satu institusi pendidikan di
daerah Sentajo Raya memiliki peran penting dalam mencetak generasi muda yang
berkompeten. Dalam upaya mendukung proses belajar mengajar, manajemen
sekolah memerlukan sistem informasi yang efektif untuk mengelola berbagai
aspek administrasi dan akademik. Namun, saat ini, pengelolaan data sekolah
masih dilakukan secara manual atau menggunakan aplikasi sederhana yang
terpisah-pisah, seperti Microsoft Office atau dokumen fisik. [2], pengelolaan data
secara manual rentan terhadap duplikasi, kesalahan input, dan kehilangan data
penting, yang dapat berdampak negatif pada efisiensi manajemen pendidikan.
Beberapa permasalahan yang sering dihadapi antara lain: Keterbatasan akses data

dimana kalangan masyarakat sekitar, para siswa, dan orang tua kesulitan dalam



memperoleh informasi terkini terkait kegiatan-kegiatan yang dilakukan disekolah,
jadwal pelajaran, absensi siswa, serta pengumuman yang dikeluarkan oleh
sekolah. Sistem manual sering kali memerlukan waktu yang cukup lama dalam
mengakses informasi tentang sekolah.

Melihat tantangan tersebut, diperlukan sebuah solusi berupa sistem
informasi sekolah berbasis web yang dapat memberikan informasi secara akurat
dan efisien di SMA Negeri 1 Sentajo Raya. Sistem ini diharapkan mampu
menyediakan platform yang mudah diakses oleh semua pihak yang
berkepentingan, baik guru, siswa, maupun orang tua. Dengan sistem berbasis web,
SMA Negeri 1 Sentajo Raya dapat memberikan informasi tentang kegiatan-
kegiatan yang dilaukan oleh sekolah ataupun pengumuman tentang kelulusan
siswa, meningkatkan efisiensi, dan memberikan layanan informasi yang lebih baik
di SMA Negeri 1 Sentajo Raya.

Oleh karena itu penulis mengajukan judul penelitian ini dengan judul
Perancangan Sistem Informasi Sekolah Berbasis Web di SMA Negeri 1 Sentajo
Raya guna memudahkan pihak sekolah dalam menyebarkan informasi dalam

bentuk sistem informasi berupa website.

1.2 Identifikasi Masalah
Dari latar belakang masalah diatas maka penulis dapat menguraikan
identifikasi masalahnya sebagai berikut :
1. Keterbatasan akses data dimana kalangan masyarakat sekitar, para siswa, dan
orang tua kesulitan dalam memperoleh informasi terkini terkait kegiatan-
kegiatan yang dilakukan disekolah, jadwal pelajaran, absensi siswa, serta

pengumuman yang dikeluarkan oleh sekolah.



2. Resiko keterlambatan informasi tentang kelulusan mengakibatkan siswa

ketinggalan untuk mengikuti seleksi Ujian Seleksi Nasional Berdasarkan Tes
di Perguruan Tinggi Negeri.

Kurangnya informasi tentang jadwal pelajaran, absensi siswa dan
pengumuman yang dikeluarkan oleh sekolah berdampak pada komunikasi

yang kurang optimal antara sekolah, siswa, dan orang tua.

1.3 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah pada latar belakang masalah diatas dapat penulis

uraikan sebagai berikut: Bagaimana merancang sistem informasi sekolah berbasis

web di SMA Negeri 1 Sentajo Raya secara efektif dan efisien?

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini nantinya yang berkaitan dengan

Perancangan Sistem Informasi Sekolah Berbasis Web di SMA Negeri 1 Sentajo

Raya dapat penulis uraikan sebagai berikut:

1.

Merancang dan membangun sistem informasi sekolah berbasis web yang
dapat mengintegrasikan sebagai fungsi informasi di SMA Negeri 1 Sentajo
Raya.

Menyediakan platform digital yang mempermudah akses informasi bagi guru,
siswa, dan orang tua secara real-time dan terpusat.

Meningkatkan efisiensi kerja Wakil Kepala Sekolah (Wakasek) Bidang
Kurikulum dalam memberikan informasi tentang jadwal pelajaran berbasis

web.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini yaitu:
1. Bagi Mahasiswa

a. Memberikan pengalaman langsung dalam membangun sistem informasi
berbasis web di SMA Negeri 1 Sentajo Raya.

b. Mengembangkan keterampilan praktis yang diperoleh semasa perkuliahan
di Universitas [slam Kuantan Singingi.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Sekolah: Mempermudah pihak SMA Negeri 1 Sentajo Raya, dalam
menyebarkan informasi tentang kegiatan yang dilakukan oleh SMA Negeri
1 Sentajo Raya maupun informasi yang penting yang dikeluarkan oleh
sekolah.

b. Bagi Guru: Memberikan kemudahan dalam mengakses informasi yang
relevan tentang pengumuman, absensi siswa ataupun jadwal pelajaran
yang dikeluarkan oleh pihak sekolah.

c. Bagi Siswa dan Orang Tua: Memberikan akses yang lebih cepat dan

transparan terhadap informasi akademik dan pengumuman sekolah.

1.6 Ruang Lingkup Masalah

Agar penelitian ini nantinya menjadi lebih terarah diperlukan lingkup
masalah yang dibahas sesuai dengan pengamatan dan pokok permasalahan yang
diteliti yaitu:
1. Lokasi Penelitian

Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 1 Sentajo Raya, meliputi penyebaran

informasi dalam bentuk sistem informasi berbasis web.



2. Fokus Penelitian

Fokus penelitian ini adalah pada perancangan sistem informasi berbasis web

yang mencakup fitur pengelolaan data siswa, data guru, jadwal pelajaran,

absensi siswa serta kegiatan yang dilakukan oleh sekolah dan pengumuman
yang dikeluarkan oleh pihak sekolah.
3. Batasan Sistem

a) Sistem hanya mencakup pengelolaan data internal sekolah dan akses
pengguna eksternal (masyarakat, guru, siswa, dan orang tua) melalui
platform berbasis web.

b) Sistem tidak mencakup integrasi langsung dengan aplikasi lain, seperti
platform e-learning atau sistem keuangan, tetapi memungkinkan untuk
pengembangan lebih lanjut.

4.  Waktu Penelitian
Penelitian ini dilakukan dalam kurun waktu tertentu sesuai dengan tahapan

analisis, perancangan, pengembangan, dan pengujian sistem.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan adalah susunan atau tata cara penyajian suatu tulisan
secara terstruktur dan sistematis agar mudah dipahami oleh pembaca. Dalam
konteks karya ilmiah, sistematika penulisan berfungsi untuk memberikan alur
yang jelas mengenai isi penelitian, mulai dari pendahuluan hingga kesimpulan.
Pada penelitian ini sistematika penulisan yang digunakan terdiri dari 6 (enam)

bagian yaitu:



BAB I PENDAHULUAN
Berisi gambaran umum mengenai penelitian yang dilakukan. Bagian ini
diawali dengan Latar Belakang, yang menjelaskan alasan utama
dilakukannya penelitian, Identifikasi masalahan, serta relevansi topik yang
diteliti. Selanjutnya, terdapat Rumusan Masalah, yang berisi pernyataan
singkat dalam bentuk pertanyaan yang menjadi fokus utama penelitian.
Kemudian, Tujuan Penelitian dijelaskan untuk menguraikan sasaran yang
ingin dicapai. Selain itu, bagian Manfaat Penelitian menguraikan manfaat
yang diharapkan, baik secara teoritis maupun praktis bagi berbagai pihak.
Ruang lingkup masalah, dan Sistematika Penulisan memberikan gambaran
singkat mengenai isi dari setiap bab dalam penelitian.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Membahas landasan teori dan penelitian terdahulu yang relevan dengan
topik yang diteliti. Bagian ini diawali dengan Kajian Teori, yang
mencakup konsep-konsep dasar, teori utama, dan penelitian sebelumnya
yang menjadi dasar dalam penelitian ini. Selanjutnya, Penelitian Terdahulu
mengulas berbagai penelitian sebelumnya yang memiliki keterkaitan
dengan penelitian yang sedang dilakukan, sehingga dapat memberikan
gambaran mengenai kesenjangan penelitian yang akan diisi.

BAB III METODE PENELITIAN
Menjelaskan langkah-langkah yang digunakan dalam penelitian. Bagian
ini diawali dengan Jenis Penelitian, yang menjelaskan apakah penelitian
bersifat kualitatif, kuantitatif, atau metode campuran. Teknik Pengumpulan

Data menguraikan metode yang digunakan untuk mengumpulkan data,



seperti observasi, wawancara, kuesioner, atau studi pustaka. Terakhir,
Teknik Analisis Data menjelaskan cara data dianalisis, baik dengan
metode statistik maupun pendekatan kualitatif lainnya.
BAB IV ANALISA DAN HASIL PERENCANAAN SISTEM
Pada bagian ini menjelaskan proses analisis terhadap sistem yang sedang
berjalan serta perencanaan sistem baru yang akan dikembangkan. Bab ini
diawali dengan uraian mengenai sistem lama atau sistem manual yang
digunakan, termasuk alur kerja, kendala yang dihadapi, serta kelemahan-
kelemahan yang menjadi dasar perlunya sistem baru. Selanjutnya, dibahas
analisa kebutuhan sistem, baik dari sisi kebutuhan fungsional yang
menggambarkan fitur-fitur yang harus dimiliki sistem, maupun kebutuhan
non-fungsional yang mencakup aspek keamanan, kecepatan, keandalan,
dan kemudahan penggunaan. Setelah itu, bab ini menguraikan perencanaan
sistem baru yang meliputi rancangan model sistem seperti use case
diagram, activity diagram, serta rancangan database berupa struktur tabel
dan relasi antar tabel. Pada bagian akhir, ditampilkan spesifikasi sistem
yang menjelaskan detail teknis dari modul-modul utama yang dirancang,
seperti modul login, pengelolaan data, dan laporan. Dengan demikian, bab
ini. menjadi landasan penting sebelum sistem  benar-benar
diimplementasikan.
BAB V IMPLEMENTASI SISTEM

Berisi penjabaran mengenai proses penerapan hasil perancangan sistem
yang telah dijelaskan pada bab sebelumnya ke dalam bentuk aplikasi atau

program yang nyata. Bab ini menjelaskan lingkungan implementasi yang



digunakan, seperti spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang
dibutuhkan agar sistem dapat berjalan dengan optimal. Selain itu,
dijelaskan pula tahapan-tahapan implementasi, mulai dari instalasi sistem,
konfigurasi, hingga pengujian awal. Bab ini juga menyajikan tampilan
antarmuka sistem (user interface) dari setiap modul utama, seperti halaman
login, dashboard, manajemen data, dan laporan. Penjelasan setiap tampilan
dilengkapi dengan fungsi dan cara penggunaannya. Jika diperlukan,
dijelaskan pula contoh data uji dan hasil pengujian sistem. Dengan
demikian, bab ini memberikan gambaran konkret bahwa sistem yang telah
dirancang benar-benar dapat dijalankan dan digunakan sesuai kebutuhan
pengguna.
BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan dan Saran merupakan bagian penutup dari laporan yang berisi
ringkasan hasil penelitian atau perancangan sistem yang telah dilakukan.
Pada bagian kesimpulan, dijabarkan poin-poin utama yang diperoleh
selama proses perancangan dan implementasi sistem, serta sejauh mana
tujuan yang telah ditetapkan di awal berhasil dicapai. Kesimpulan dibuat
berdasarkan hasil analisis dan implementasi yang telah dijelaskan pada
bab-bab sebelumnya. Sementara itu, bagian saran berisi masukan dan
rekomendasi yang ditujukan untuk pengembangan sistem di masa
mendatang maupun untuk pihak-pihak yang akan menggunakan atau
mengelola sistem. Saran ini dapat mencakup perbaikan fitur, peningkatan

keamanan, atau penyesuaian sistem terhadap kebutuhan yang lebih luas.



Bab ini bertujuan untuk menutup laporan secara menyeluruh sekaligus

memberikan arahan bagi pengembangan lebih lanjut.



BABII
TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Kajian Teoritis
Dalam bab ini akan dijelaskan mengenai definisi dan teori-teori yang
berkaitan dengan permasalahan yang ada. Berikut ini adalah teori-teori yang
mendasari dari Perancangan Sistem Informasi Sekolah Berbasis Web di SMA Negeri

1 Sentajo Raya.

2.1.1. Definisi Sistem

Suatu sistem pada dasarnya adalah sekelompok unsur yang erat hubungannya
satu dengan yang lain, yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan tertentu.

Menurut Elisabet Yunaeti Anggraeni dan Rita Irviani [3] dalam bukunya yang
berjudul "Pengantar Sistem Informasi" mendefenisikan bahwa Sistem adalah
kumpulan orang yang saling bekerja sama dengan ketentuan-ketentuan aturan yang
sistematis dan terstruktur untuk membentuk satu kesatuan yang melaksanakan suatu
fungsi untuk mencapai tujuan.

“Sistem adalah suatu jaringan prosedur yang dibuat menurut pola yang
terpadu untuk melaksanakan kegiatan pokok perusahaan [4]”.

Sedangkan, menurut Lukman Ahmad dan Munawir [5] sistem adalah suatu
susunanyang teratur dari kegiatan-kegiatan yang saling berkaitan dansusunan
prosedur-prosedur yang saling berhubungan, sinergidari semua unsur-unsur dan

elemen-elemen yang ada didalamnya, yang menunjang pelaksanaan dan
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mempermudahkegiatan-kegiatan ~ utama  tercapai  dari  suatu  organisasi
ataupunkesatuan kerja.

Dari definisi sistem diatas, maka dapat dikatakan bahwa sistem adalah
sekelompok unsur yang erat berhubungan satu dengan lainnya untuk melaksanakan

suatu kegiatan-kegiatan secara bersama-sama untuk mencapai suatu tujuan.

2.1.2. Kiasifikasi Sistem
Menurut Lukman Ahmad dan Munawir [5] Sistem memiliki ciri-ciri yang
dapat diklasifikasikan sebagai berikut :
a) Component
Suatu system harus memiliki beberapa elemenatau unsur-unsur atau unit-unit
yang tersendirinamun akan terintegrasi dengan istem tersebut,seperti paru-paru
dalam system pernafasan.
b) Boundary
Boundary adalah batas Sistem suatu system tentunya harus berbeda atau terpisah
dengan system lain atau lingkungan diluar system.
c¢) Environment
Environment adalah lingkungan luar, sisi /bagian yang bukan termasuk kedalam
suatu system.
d) Interface
Interface atau conector /penghubung antar elemen luar dengan system
e) Input

Masukan yang akan diproses oleh sistem.
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f) Process

Pengolah, system harus memiliki unit pengolahan.
g) Output

Keluaran atau hasil dari pengolahan.
h) Objective

Suatu system harus memiliki sasaran atau tujuan (Goal)

2.1.3. Definisi Informasi

Secara umum informasi dapat didefinisikan sebagai hasil dari pengolahan data
dalam suatu bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang
menggambarkan suatu kejadian-kejadian yang nyata yang digunakan untuk
pengambilan keputusan.

Menurut Elisabet Yunaeti Anggraeni dan Rita Irviani [6] informasi adalah
data yang diolah menjadi lebih berguna dan berarti bagi penerimannya, serta untuk
mengurangi ketidakpastian dalam proses pengambilan keputusan mengenai suatu
keadaan.

Sedangkan, Hadion Wijoyo, dkk [7] Informasi adalah data yang diolah
menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih bererti bagi yang menerimanya.

Menurut, Muhamad Muslihudin dan Oktafianto [8] Informasi merupakan data
yang diolah menjadi bentuk yang berguna untuk membuat keputusan. Informasi
berguna untuk pembuat keputusan karena informasi menurunkan ketidakpastian (atau

meningkatkan pengetahuan).
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2.1.4. Definisi Sistem Informasi

Menurut Elisabet Yunaeti Anggraeni dan Rita Irviani [6] Sistem informasi
yaitu suatu sistem yang menyediakan informasi untuk manajemen dalam mengambil
keputusan dan juga untuk menjalankan operasional perusahaan, di mana sistem
tersebut merupakan kombinasi dari orang-orang.

Sedangkan menurut, Lukman Ahmad dan Munawir [5] Sistem informasi
adalah sekumpulan komponen yang saling berhubungan,mengumpulkan, atau
mendapatkan, memproses, menyimpan dan mendistribusikan  informasi
untukmenunjang pengambilan keputusan, dan proses manajemndalam suatu
organisasi. Serta membantu analisa permasalahan dan inovasi baru.

Penjelasan di atas menerangkan bahwa sistem informasi dapat mempermudah
perusahaan dalam mencapai sasaran yang telah  ditargetkan dengan
mengkoordinasikan manusia dan komputer sebagai sumber daya untuk mengubah

masukan menjadi pengeluaran yang diinginkan.

2.1.5. UML (Unifed Modelling Language)

UML (Unifed Modelling Language) adalah sebuah “bahasa” yang telah
menjadi standar dalam industri untuk visualisasi, merancang dan mendokumentasikan
sistem piranti lunak, dimana aplikasi tersebut dapat berjalan pada piranti keras, sistem
operasi dan jaringan apapun serta ditulis dalam bahasa pemrograman. Unified
Modeling Language selanjutnya disebut UML adalah sebuah teknik pengembangan

sistem yang menggunakan bahasa grafis sebagai alat untuk pendokumentasian dan
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melakukan spesifikasi pada sistem. UML mendefenisikan diagram-diagram sebagai
berikut :
a. Use-Case Diagram

Use Case Diagram, yaitu diagram yang digunakan untuk menggambarkan
hubungan antara sistem dengan aktor. Diagram ini hanya menggambarkan secara
global. Karena use case diagram hanya menggambarkan sistem secara global, maka
elemen-elemen yang digunakanpun sangat sedikit [9]. Untuk lebih jelasnya fungsi
dari simbol Use Case diagram dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Tabel 2.1 Simbol Use-Case Diagram [9]

Notasi Keterangan Simbol

Actor Peggunaan sistem atau yang beritegrasi dengan jO;

sistem, bila manusia, aplikasi atau objek lain

Use Case  Digunakan dengan lingkungan elips dengan nama O

Use Casenya tertulis di tengah lingkaran

Assosiation Digambarkan dengan sebuah garis yang berfungsi

menghubungkan aktor dengan Use Case

b. Activity Diagram

Activity Diagram, yaitu diagram yang digunakan untuk menggambarkan alur
kerja (aktivitas) pada use case (proses), logika, proses bisnis dan hubungan antara
aktor dengan alur-alur kerja use case. Berikut ini dapat dilihat simbol-simbol yang

digunakan pada activity diagram.
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Tabel 2.2 Simbol Activity Diagram [9]

Notasi

Keterangan

Initial State

Final State

Activity

Decision

Fork/Join

Send

Received

Control Flow

Note

Association

Dependency

Titik awal untuk memulai suatu aktivitas

Titik akhir untuk mengakhiri suatu aktivitas

Mendatangkan sebuah aktivitas

Pilihan untuk pengambilan keputusan

Menunjukkan kegiatan menggabungkan dua
panel aktivitas menjadi satu panel aktivitas atau

panel aktivitas menjadi dua

Tanda pengiriman

Tanda penerimaan

Arus aktivitas

Catatan khusus untuk sebuah aktivtas

Menunjukkan relationship atau hubungan antar

class

Menunjukkan ketergantungan antara satu class

dengan class yang lain
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¢. Sequence Diagram

Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek di dalam dan di

sekitar sistem (termasuk pengguna, display, dan sebagainya) berupa message yang

digambarkan terhadap waktu. Sequence diagram terdiri atar dimensi vertikal (waktu)

dan dimensi horizontal (objek-objek yang terkait). Beberapa simbol yang digunakan

pada Sequence diagram, untuklebih jelasnya dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Tabel 2.3 Simbol Sequence diagram [9]

Notasi Keterangan Simbol
Object Object adalah intance dari sebuah class yang
dituliskan tersusun secara horizontal dikuti lifeline.
Activation Indikasi dari sebuah objek yang melakukan suatu aksi I:I
Lifeline Indikasi keberadaan sebuah objek dalam basis waktu :
Massage Indikasi untuk komunikasi antar object —_

d. Class Diagram

Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas

yang akan dibuat untuk membangun sistem. Class diagram menggambarkan struktur

dan deskripsi class, package dan objek beserta hubungan satu sama lain seperti

containment, pewarisan, asosiasi, dan lain-lain. Berikut ini simbol dalam class

diagram.
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Tabel 2.4 Simbol Class Diagram [10]

No. Simbol Keterangan
Package
Package merupakan sebuah bungkusan
1
package dari satu atau lebih kelas.
Operasi
2 Home ke Kelas pada struktur sistem.
+Operationl1()
Antarmuka/
. Himpunan dari objek-objek yang berbagi
3 interface
— atribut serta operasi yang sama.
@
Asosiasi Relasi antar kelas dengan makna umum,
4 1 1. asosiasi biasanya juga disertai dengan
multiplicity.
Relasi antar kelas dengan makna kelas
Asosiasi berarah /
yang satu digunakan oleh kelas lain,
5 directed asosiasi
asosiasi biasanya juga disertai dengan
—
multiplicity.
Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna
6
- generalisasi-spesialisasi (umum khusus).
7 Kebergantungan/ Relasi antar kelas dengan makna
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defedency kebergantungan antar kelas.

,,,,,,,,,,,,,,,,,, >

Agregasi Relasi antar kelas dengan makna semua

—Q bagian (whole-part).

2.1.6. Bagan Alir (flowchart)

Untuk menggambarkan dan menganalisis sistem yang berjalan dan sistem
yang diajukan, penulis memerlukan sebuah bagan alir (flowchart) agar lebih mudah
dalam menunjukan sebuah proses atau prosedur secar logika.

Bagan alir (flowchart) adalah bagan (chart) yang menunjukkan alir (flow) di
dalam proses atau prosedur sistem secara logika. Bagan alir digunakan terutama
untuk alat bantu komunikasi dan dokumentasi.

Ada tiga macam bagan alir, yaitu sebagai berikut [13]:

1. Bagan alir sistem (system flowchart).
Bagan alir system merupakan bagan yang menunjukkan arus pekerjaan secara
keseluruhan dari sistem yang menjelaskan tentang urutan-urutan dari prosedur-
prosedur yang ada di dalam sistem. Bagan alir system menunjukkan apa yang
dikerjakan di sistem.

2. Bagan alir dokumen (document flowchart).
Bagan alir dokumen (document flowchart) atau disebut juga bagan alir formulir
(from flowchart) atau (paperwork flowchart) merupakan bagan alir yang

menunjukkan arus dari laporan dan formulir termasuk tembusan-tembusannya.
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Bagan alir dokumen ini memakai simbol-simbolnya yang sama dengan yang
digunakan di dalam bagan alir sistem.

Bagan alir program (program flowchart).

Bagan alir program (program flowchart) merupakan bagan yang menjelaskan
secara rinci langkah-langkah dari proses program. Bagan alir program dibuat dari
derivikasi bagan alir sistem. Bagan alir terdiri dari simbol-simbol yang memiliki
fungsi yang akan dikerjakan. Bagan alir program merupakan alat bantu yang
digunakan untuk merancang program yang diperlukan pada suatu aplikasi, bagan
tersebut menampilkan aliran program secara global. Bagan alir program dibuat
dengan menggunakan simbol-simbol.

Tabel 2.5 Simbol-Simbol Bagan Alir dokumen [13]

Nama Simbol Simbol Keterangan

Menunjukkan dokumen input dan

Simbol dokumen output baik untuk proses manual,

mekanik atau komputer

Simbol kegiatan
Menunjukkan pekerjaan manual
manual

Simbol simpanan
Menunjukkan arsip
offline

Menunjukkan input yang
Simbol keyboard
menggunakan online keyboard




Simbol proses

Simbol operasi

luar

Simbol
pengurutan
offline
Simbol pita
magnetic
Simbol drum

magnetic

Simbol harddisk

Simbol pita kertas

Simbol disket

Simbol display

Simbol hubungan

hONtoB0 <

Menunjukkan kegiatan proses dari
operasi program computer

Menunjukkan kegiatan proses
yang dilakukan di luar proses

operasi computer

Menunjukkan proses pengurutan

data di luar proses computer

Menunjukkan input / output yang
menggunakan pita magnetic
Menunjukkan input / output yang
menggunakan harddisk
Menunjukkan input / output yang
menggunakan drum magnetic
Menunjukkan input / output pita
kertas

Menunjukkan input / output yang
menggunakan disket
Menunjukkan output yang
ditampilkan di monitor

Menunjukkan proses trasmisi data

melalui channel komunikasi




Simbol garis alir l l , Menunjukkan arus dari proses

Menunjukkan  penghubung ke

Simbol
halaman yang masih sama atau ke
penghubung

halaman lain

2.1.7. Hypertext Preprocessor (PHP)

PHP sering dipakai para programmer untuk membuat situs web yang bersifat
dinamis karena gratis dan berguna dalam merancang aplikasi web. Supono dan
Putratama [11] mengemukakan bahwa "PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) adalah
suatu bahasa pemrograman yang digunakan untuk menerjemahkan baris kode
program menjadi kode mesin yang dapat dimengerti oleh komputer yang berbasis
server-side yang dapat ditambahkan ke dalam HTML”. Sedangkan, menurut Solichin
[11] mengemukakan bahwa “PHP merupakan salah satu bahasa pemrograman
berbasis web yang ditulis oleh dan untuk pengembang web”. PHP merupakan bahasa
pemrograman yang digunakan untuk membuat website dinamis dan interaktif.
Dinamis artinya, website tersebut bisa berubah-ubah tampilan dan kontennya sesuai

kondisi tertentu.

2.1.8. MySQL
MySQL dikategorikan sebagai perangkat lunak dan sistem pembuat database
yang bersifat terbuka (open source) dan berjalan di berbagai sistem operasi baik di

Windows maupun Linux.
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MySQL merupakan server yang melayani database. Untuk membuat dan
mengolah database, kita dapat mempelajari pemrograman khusus yang disebut query
(perintah) SQL. Database sendiri dibutuhkan jika kita ingin menginputkan data dari
user menggunakan form HTML untuk kemudian diolah PHP agar bisa disimpan ke
dalam database MySQL [12].

Jadi MySQL adalah sebuah perangkat lunak yang dapat membuat database
yang bersifat open source dan sebagai sumber dan pengolahan data untuk

membangun aplikasi web.

2.2 Kajian Terdahulu

Berikut ini merupakan penelitian terdahulu yang berkaitan dengan penelitian
yang penulis lakukan, adapun penelitian dan hasil yang diperoleh dari penelitian
terdahulu dapat penulis uraikan sebagai berikut :

Tabel 2.6 Penelitian Terdahulu

Nama Peneliti Judul Peneliti Hasil Peneliti
Hardiyanti Sistem Informasi Sistem Informasi Sekolah Berbasis
Malius, Sekolah Berbasis Web Web meliputi, halaman login,

Apriyanto, Ahmad Pada Sekolah Dasar halaman beranda, halaman profil,
Ali Hakam Dani. Negeri (SDN) 109 halaman kesiswaan, galeri, halaman
(2021) Seriti agenda, halaman pendaftaran siswa,

halaman kontak, halaman kelola

profil, halaman kelola kesiswaan,
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Suma  Bayunda
Amartya  Dewa,
Nuril Lutvi

Azizah. (2024)

Perancangan Sistem
Informasi Sekolah
Berbasis Web
Menggunakan Metode

SDLC

halaman kelola galeri, halaman
kelola agenda, halaman pendaftaran.
Sistem informasi telah diuji cobakan
(test case) sehingga diperoleh sistem
informasi yang berjalan dengan
baik.

Pelatihan penggunaan sistem
informasi ini menjadi penting,
karena  keberhasilannya  sangat
tergantung pada pemahaman yang
baik dari para pengguna. Sistem ini
juga diharapkan dapat
mengoptimalkan proses pendataan
siswa, mengurangi waktu dan tenaga
yang biasanya dibutuhkan. Fitur
seperti visi & misi,profil,
penerimaan peserta didik baru, dan

kontak  sekolah, dan  sistem

pendataan siswa,diharapkan
dapatmendukung kegiatan
administrasi sekolah dan

menyediakan informasi yang
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Didik  Aribowo,
Desmira, M. Reza

Ramadhon. (2022)

Sistem

berbasis

informasi

website

sekolah menggunakan

WordPress

komprehensif kepada masyarakat
tentang TK ABA 8 CANDI.

Melalui sistem ini, pihak sekolah
dapat berinteraksi dengan banyak
pihak yang terkait, seperti calon
siswa, masyarakat, siswa, orang tua,
dan lain-lain. Dengan memanfaatkan
sistem informasi ini, sekolah
ataupun siswa  bisa saling
berinteraksi dengan mudah. Sekolah
juga bisa menyampaikan informasi-
informasi  penting yang harus
diketahui oleh siswa dan orang tua
siswa dengan lebih efisien. Seperti

informasi mengenai aktivitas be
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BAB III

METODE PENELITIAN

3.1 Sejarah SMA Negeri 1 Sentajo Raya

SMA Negeri 1 Sentajo Raya resmi dinegerikan pada tahun 2005 melalui Surat
Keputusan Bupati Kuantan Singingi No. 10 Tahun 2005 tertanggal 29 Juli 2005.
Sebagai sekolah yang tergolong baru pada saat itu, SMA Negeri 1 Sentajo Raya
mulai membenahi diri dengan fokus pada peningkatan mutu pendidikan demi
mencetak siswa-siswi yang berkualitas.

Pada awal berdirinya, sekolah ini menghadapi berbagai tantangan, terutama
dalam pemenuhan sarana dan prasarana pendidikan. Namun, dengan semangat
kolaborasi antara pemerintah daerah, masyarakat, dan pihak sekolah, SMA Negeri 1
Sentajo Raya secara bertahap mampu memenuhi kebutuhan tersebut dan terus
berkembang hingga menjadi salah satu institusi pendidikan unggulan di Kabupaten
Kuantan Singingi.

Sejak didirikan, SMA Negeri 1 Sentajo Raya berkomitmen untuk mendukung
pengembangan potensi siswa melalui visi dan misi yang berfokus pada pendidikan
yang berbasis IPTEK dan IMTAQ, serta berbudaya Melayu. Dengan semangat
tersebut, sekolah ini terus berupaya memberikan layanan pendidikan yang berkualitas

dan berorientasi pada kemajuan generasi muda.

3.2 Visi, Misi, dan Tujuan

Adapun visi dan misi SMA Negeri 1 Sentajo Raya sebagai berikut:
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A. Visi

Terwujutnya Siswa SMAN 1 Sentajo Raya yang berkualitas, disiplin yang

tinggi memiliki IPTEK dan IMTAQ, berbudaya melayu serta bisa masuk ke

Perguruan tinggi yang berkualitas.

B. Misi

1.

2.

Pembelajaran dan Bimbingan Efektiif.

Siswa Mampu mengenal Potensi Diri.

Memberikan Pengetahuan dan Life Skill.

Meningkatkan Pengetahuan Agama.

Mengembangkan Semangat Persaudaraan dan Kekeluargaan.
Mengembangkan Sikap Sopan dan Berbudi Luhur.

Menanam Perilaku Hidup Disiplain.

Menanamkan sikap Cinta Lingkungan Bersih, Indah dan Aman.
Mengembangkan Seni Budaya Melayu Khususnya Kabupaten Kuantan

Singingi.

10. Siswa Menguasai Materi 85%.

C. Tujuan

Terwujutnya Siswa SMAN 1 Sentajo Raya yang berkualitas, disiplin yang

tinggi memiliki IPTEK dan IMTAQ, berbudaya melayu serta bisa masuk ke

Perguruan tinggi yang berkualitas.
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3.3 Stuktur Organisasi

Struktur organisasi sekolah adalah pengaturan dan koordinasi berbagai fungsi
dan kegiatan sekolah untuk mencapai tujuan pendidikan. Struktur organisasi sekolah
terdiri dari berbagai bagian yang memiliki tugas pokok masing-masing. Berikut

adalah diagram struktur organisasi SMA Negeri 1 Sentajo Raya tahun 2024:

Struktur Organisasi SMA Negen | Sentajo Raya

Kepaly Sedolah

Wakil Kepals Setolah

Becdang Sarana Bedang Hubungan
Budang Keinwaan =

Pravarana Mytyarakst

Pembina 0SS Hoordinator Laborstonum Koordmaton Komunikrs)

Gambar 3.1 Struktur Organisasi SMA Negeri 1 Sentajo Raya Tahun 2025

3.4 Tugas Pokok dan Fungsi
Berikut ini adalah uraian dari struktur organisasi dari SMA Negeri 1 Sentajo
Raya.
A. Kepala Sekolah
Tugas:
1. Memimpin dan mengelola seluruh kegiatan di sekolah untuk mencapai tujuan

pendidikan.
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2. Bertanggung jawab atas perencanaan, pelaksanaan, pengawasan, dan evaluasi
program kerja sekolah.
3. Mengembangkan hubungan dengan pihak eksternal, seperti pemerintah
daerah, masyarakat, dan lembaga pendidikan lainnya.
4. Memastikan terciptanya lingkungan belajar yang kondusif bagi siswa dan
guru.
Fungsi:
1. Sebagai pemimpin dan penanggung jawab utama dalam pengelolaan sekolah.
2. Sebagai perencana dan pengambil keputusan strategis.
B. Wakil Kepala Sekolah
Tugas:
1. Membantu Kepala Sekolah dalam pelaksanaan tugas manajerial, akademik,
dan administratif.
2. Mengkoordinasikan tugas bidang-bidang di bawahnya, seperti kurikulum,
kesiswaan, sarana dan prasarana, serta hubungan masyarakat.
3. Mengganti Kepala Sekolah dalam menjalankan tugas saat berhalangan.
Fungsi:
1. Sebagai koordinator utama dalam pelaksanaan tugas operasional sekolah.
2. Sebagai penghubung antara Kepala Sekolah dan bidang-bidang terkait.
C. Bidang Kurikulum
Tugas:
1. Mengatur dan mengawasi pelaksanaan proses pembelajaran sesuai dengan

kurikulum yang berlaku.
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2. Menyusun jadwal pelajaran, ujian, dan kegiatan akademik lainnya.
3. Mengembangkan metode pengajaran dan pelatihan untuk meningkatkan mutu
pendidikan.
Fungsi:
1. Sebagai penyusun dan pengelola program pembelajaran.
2. Sebagai pengawas proses akademik di sekolah.
D. Bidang Kesiswaan
Tugas:
1. Mengelola program pembinaan siswa, seperti pengembangan bakat, minat,
dan karakter siswa.
2. Menyusun dan mengawasi pelaksanaan kegiatan ekstrakurikuler.
3. Membina dan mengawasi OSIS sebagai organisasi siswa.
Fungsi:
1. Sebagai pembina kegiatan siswa yang mendukung pengembangan potensi.
2. Sebagai fasilitator dalam kegiatan non-akademik.
E. Bidang Sarana dan Prasarana
Tugas:
1. Mengelola dan mengawasi penggunaan fasilitas sekolah, seperti ruang kelas,
laboratorium, perpustakaan, dan sarana olahraga.
2. Menyusun rencana kebutuhan sarana dan prasarana untuk mendukung proses
belajar mengajar.
3. Mengawasi perawatan dan perbaikan fasilitas sekolah.

Fungsi:
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1. Sebagai penyedia dan pengelola infrastruktur sekolah.
2. Sebagai penjamin kelayakan sarana dan prasarana untuk mendukung kegiatan
akademik dan non-akademik.
F. Bidang Hubungan Masyarakat
Tugas:
1. Mengelola komunikasi dan hubungan antara sekolah dengan orang tua siswa,
masyarakat, dan pihak eksternal lainnya.
2. Menyelenggarakan kegiatan promosi sekolah dan acara yang melibatkan
masyarakat.
3. Menjalin kerjasama dengan lembaga pemerintah dan swasta untuk
mendukung program sekolah.
Fungsi:
1. Sebagai penghubung antara sekolah dan pihak luar.
2. Sebagai pelaksana kegiatan yang mendukung citra sekolah.
G. Guru Mata Pelajaran
Tugas:
1. Menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa sesuai dengan kurikulum
yang berlaku.
2. Menyusun rencana pembelajaran, evaluasi, dan laporan hasil belajar siswa.
3. Membimbing siswa dalam pengembangan potensi akademik dan karakter.
Fungsi:
1. Sebagai pelaksana proses pembelajaran.

2. Sebagai pembimbing dan pendidik siswa.
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H. Pembina OSIS
Tugas:
1. Membimbing dan mengarahkan siswa dalam menjalankan program kerja
OSIS.
2. Menyediakan saran dan solusi untuk pengembangan organisasi siswa.
3. Mengawasi pelaksanaan kegiatan OSIS agar sesuai dengan visi dan misi
sekolah.
Fungsi:
1. Sebagai pembina utama organisasi siswa.
2. Sebagai fasilitator pengembangan kepemimpinan siswa.
I. Pelatih Ekstrakurikuler
Tugas:
1. Melatih dan membimbing siswa dalam kegiatan ekstrakurikuler, seperti
olahraga, seni, atau kegiatan lainnya.
2. Meningkatkan keterampilan siswa di bidang yang diminati.
3. Menyusun program latihan dan jadwal kegiatan.
Fungsi:
1. Sebagai pelatih dan motivator kegiatan siswa di luar akademik.
2. Sebagai pendukung pengembangan minat dan bakat siswa.
J. Koordinator Laboratorium
Tugas:
1. Mengelola operasional laboratorium, termasuk penyediaan alat dan bahan

untuk kegiatan praktikum.
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2. Memastikan laboratorium dalam kondisi siap pakai dan aman digunakan.
3. Membimbing siswa dan guru dalam penggunaan fasilitas laboratorium.
Fungsi:
1. Sebagai pengelola dan pengawas kegiatan di laboratorium.
2. Sebagai penjamin keselamatan dan kelengkapan fasilitas laboratorium.
K. Koordinator Perpustakaan
Tugas:
1. Mengelola koleksi buku, referensi, dan bahan bacaan lainnya di perpustakaan
sekolah.
2. Memfasilitasi kebutuhan siswa dan guru dalam mengakses sumber belajar.
3. Merancang program literasi untuk meningkatkan minat baca siswa.
Fungsi:
1. Sebagai pengelola pusat sumber belajar.
2. Sebagai pendukung pengembangan literasi siswa.
L. Koordinator Komunikasi
Tugas:
1. Mengelola semua bentuk komunikasi internal dan eksternal sekolah.
2. Menyampaikan informasi resmi dari sekolah kepada pihak-pihak terkait,
seperti orang tua siswa, masyarakat, atau mitra sekolah.
3. Mengawasi dan mengelola penggunaan media komunikasi sekolah, termasuk
website, media sosial, dan media cetak.
4. Membangun dan menjaga hubungan baik dengan media massa untuk

keperluan publikasi kegiatan sekolah.
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Fungsi:
1. Sebagai penghubung antara sekolah dengan masyarakat, orang tua, dan pihak
eksternal lainnya.
2. Sebagai pengelola informasi yang mendukung transparansi dan akuntabilitas
sekolah.
3. Sebagai fasilitator dalam penyebaran informasi terkait kebijakan, program,
dan kegiatan sekolah.
M. Koordinator Acara
Tugas:
1. Merencanakan, mengorganisir, dan melaksanakan acara-acara sekolah, baik
akademik maupun non-akademik.
2. Menyusun jadwal kegiatan dan memastikan semua persiapan berjalan sesuai
dengan rencana.
3. Berkoordinasi dengan tim atau pihak terkait untuk pelaksanaan acara,
termasuk guru, siswa, dan pihak eksternal.
4. Mengevaluasi pelaksanaan acara untuk perbaikan di masa mendatang.
Fungsi:
1. Sebagai perencana dan pengelola kegiatan sekolah, seperti upacara, seminar,
pentas seni, perlombaan, atau acara perayaan hari besar.
2. Sebagai penghubung antar pihak yang terlibat dalam kegiatan untuk
memastikan kelancaran acara.
3. Sebagai pengawas teknis dan pelaksana operasional dalam kegiatan-kegiatan

sekolah.
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3.5 Model Penelitian

SDLC adalah sebuah metode yang digunakan untuk mengembangkan sebuah
sistem, SDLC adalah sebuah proses logika yang digunakan oleh seorang system
analist untuk mengembangkan sebuah sistem informasi yang melibatkan
requirements, validation, training dan pemilik sistem. SDLC identik dengan teknik
pengembangan sistem waterfall, karena tahapan menurut dari atas kebawah [7]

Berikut ini ilustrasi SDLC:

Disposition
Operation and
Maintenance
Implementation

Integration
and Test

Development
Design

Requirements
Alanysis

System Planning
Concept |
Development

initiation

Gambar 3.2 Tahapan Pengembangan Sistem SDLC Waterfall [7]

3.6 Rancangan Penelitian

Dalam Perancangan Sistem Informasi Sekolah Berbasis Web di SMA Negeri
1 Sentajo Raya, terbagi dalam enam tahapan, yaitu: 1) Mengidentifikasi Masalah, 2)
Analisa Masalah, 3) Mengumpulkan Data, 4) Perancangan Sistem, 5) Pengujian
Sistem, dan 6) Pembuatan Laporan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar

dibawah ini :
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Mengidentifikasi Masalah

v

Menganalisa Masalah

v

Mengumpulkan Data

v

Merancang Sistem T

v

Menguji Sistem

é :

Membuat Laporan

A

Gambar 3.2 Rancangan Penelitian
Berdasarkan diagram rancangan penelitian diatas maka dapat penulis uraikan
penjelasanya sebagai berikut:

1. Mengidentifikasi masalah yaitu melakukan identifikasi masalah terhadap objek
penelitian sehingga penelitian bisa dilakuakan pada objek tersebut.

2. Menganalisa masalah yaitu melakukan analisa terhadap masalah yang akan
diteliti apakah maslah tersebut bagus diteliti atau tidak.

3. Mengumpulkan data yaitu melakukan pengumpulan data yang yang berhubungan
dengan masalah yang akan dibahas pada penelitian yang akan dilaksanakan.

4. Merancang sistem yaitu melakukan perancangan sistem sesuai dengan data yang
sudah diolah sehingga akan menghasilkan sistem yang dapat mengatsi masalah
tersebut.

5. Menguji sistem yaitu melakukan pengujian sistem yang telah dirancang untuk

mengetahui kegunaan sesuai dengan yang diharapkan.

35



6.

Membuat laporan yaitu memberikan laporan mulai dari masalah sampai dengan

solusi yang didapatkan dari penelitian yang dilakuakan ini.

3.7 Teknik Mengumpulkan Data

a)

b)

Adapun teknik untuk pengumpulan data adalah sebagai berikut :
Wawancara (Interview)
Merupakan suatu pengumpulan data yang dilakukan dengan cara tanya jawab
atau dialog secara langsung dengan pihak-pihak yang terkait dengan penelitian
yang dilakukan. Dalam hal ini penulis melakukan tanya jawab kepada kepala
sekolah SMA Negeri 1 Sentajo Raya.
Pengamatan (Observasi)
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mengadakan tinjauan secara
langsung ke objek yang diteliti. Untuk mendapatkan data yang bersifat nyata dan
meyakinkan maka penulis melakukan pengamatan langsung kelokasi di SMA
Negeri 1 Sentajo Raya.
Studi Pustaka
Untuk mendapatkan data-data yang bersifat teoritis maka penulis melakukan
pengumpulan data dengan cara membaca dan mempelajari buku-buku, makalah

ataupun referensi lain yang berhubungan dengan masalah yang dibahas.

3.8 Teknik Analisis Data

Teknik analisa data merupakan suatu langkah yang paling menentukan dari

suatu penelitian, karena analisa data berfungsi untuk menyimpulkan hasil penelitian.

Analisis data dapat dilakukan melalui tahap berikut ini :
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a. Perencanaan
Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan adalah sebagai berikut :
a) Peneliti menganalisa proses pengolahan data tentang tentang sistem
informasi sekolah berbasis web.
b) Peneliti membuat instrumen-instrumen penelitian yang akan digunakan
untuk penelitian.
b. Pelaksanaan
Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan adalah sebagai berikut :
a. Peneliti melaksanakan pembelajaran pada sampel penelitian.
b. Peneliti menguji coba, menganalisis dan menetapkan instrumen penelitian.
c. Evaluasi
Pada tahap ini, peneliti menganalisis dan mengolah data yang telah
dikumpulkan dengan metode yang telah ditentukan.
d. Penyusunan Laporan
Pada tahap ini, kegiatan yang dilakukan adalah menyusun dan melaporkan

hasil-hasil penelitian.
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BAB 1V
ANALISA DAN HASIL PERANCANGAN SISTEM
4.1 Sistem Yang Sedang Berjalan

Sistem pengelolaan informasi di SMA Negeri 1 Sentajo Raya saat ini masih
dilakukan secara manual dan belum terintegrasi dalam suatu sistem berbasis
teknologi informasi yang menyeluruh. Proses administrasi dan akademik, seperti
pencatatan absensi siswa, pengaturan jadwal pelajaran, penyampaian pengumuman
sekolah, dan penyimpanan data siswa, masih menggunakan alat bantu sederhana
seperti Microsoft Excel, Microsoft Word, serta dokumen fisik. Informasi penting
seperti jadwal pelajaran dan pengumuman kelulusan disampaikan melalui papan
pengumuman atau surat edaran, yang hanya dapat diakses langsung di lingkungan
sekolah. Sementara itu, komunikasi antara pihak sekolah dan orang tua siswa masih
dilakukan secara konvensional melalui pertemuan tatap muka atau media sosial tanpa
sistem yang terorganisir.

Kondisi ini menyebabkan sejumlah permasalahan, di antaranya keterbatasan
akses informasi bagi siswa dan orang tua, potensi terjadinya kesalahan dalam
pencatatan data (human error), duplikasi data, serta tingginya risiko kehilangan data
penting akibat tidak adanya sistem penyimpanan terpusat. Selain itu, proses distribusi
informasi cenderung memakan waktu lama dan kurang efisien. Oleh karena itu,
sistem yang sedang berjalan saat ini belum mampu memberikan dukungan optimal
terhadap kebutuhan informasi yang cepat, akurat, dan dapat diakses oleh seluruh

pihak yang berkepentingan di lingkungan SMA Negeri 1 Sentajo Raya. Adapun
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gambaran dari sistem yang sedang berjalan pada perancangan sistem ini dapat

penuliskan gambarkan dalam bentuk gambar berikut ini:

TU Guru Siswa Orang Tua

Membuat
Jadwal
Pelajaran

Jadwal Pelajaran . .
o Jadwal Pelajaran o Jadwal Pelajaran

Membuat
Absensi

Absensi Siswa

Y

Mencatat
Tanggal
dan
Miateri

\iﬂarﬁ?l - Daftar absensi

by
O —
[
1]
for |

UTl, Absensi Terisi

Cek
Absen
Absen Sudah Absen Sudah
Lengiap diisi b Lenglkap diisi

Membuat
Pengumuman
/ Informasi

Pengumuman f Pengumuman [
Informasi Informasi

Y

Y

h 4

Pengumuman / Pengumuman f
Informasi Informasi

Gambar 4.1 Sistem Yang Sedang Berjalan
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Keterangan:

1. TU membuat jadwal pelajaran, jadwal pelajaran yang sudah dibuat oleh TU
kemudian di print sebanyak 2 rangkap kemudian diserahkan kepada guru dan
siswa.

2. TU membuat daftar absensi siswa kemudian diserahkan kepada guru kelas, guru
kelas mencatat daftar absen tersebut dengan menuliskan tanggal dan materi ajar
kemudian diserahkan kepada siswa.

3. Siswa mengisi daftar absen kemudian diserahkan kembali ke guru.

4. Guru mengecek absensi siswa yang sudah diisi kemudian diserahkan ke TU.

5. TU membuat pengumuman/informasi sebanyak 3 rangkap dan siserahkan kepada

guru, siswa, dan orang tua.

4.2 Analisa Kebutuhan Terhadap Sistem Yang Sedang Berjalan

Berdasarkan hasil pengamatan terhadap sistem manual yang saat ini
diterapkan di SMA Negeri 1 Sentajo Raya, dapat disimpulkan bahwa sistem tersebut
belum mampu memenuhi kebutuhan manajemen informasi yang cepat, akurat, dan
mudah diakses oleh seluruh pihak, baik guru, siswa, maupun orang tua. Sistem
manual memerlukan waktu yang lama dalam pengolahan dan penyampaian data,
sehingga tidak efisien untuk menunjang kegiatan operasional sekolah yang semakin
kompleks. Selain itu, penyimpanan data dalam bentuk fisik dan file terpisah tanpa
integrasi menyulitkan proses pencarian dan memperbesar risiko kehilangan atau

kerusakan data. Kebutuhan akan sistem informasi yang terpusat dan dapat diakses
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secara daring menjadi sangat penting agar proses administrasi dan akademik dapat
dilakukan dengan lebih efektif.

Dari analisa tersebut, sistem baru yang dibutuhkan harus mampu
mengakomodasi kebutuhan-kebutuhan utama seperti: pengelolaan data siswa secara
digital dan terpusat, manajemen jadwal pelajaran yang dapat diakses online, sistem
absensi yang terintegrasi, penyampaian pengumuman secara real-time melalui portal
web, serta fitur komunikasi antar pihak sekolah dan orang tua yang lebih efisien.
Sistem juga harus user-friendly agar dapat digunakan dengan mudah oleh semua
kalangan, termasuk guru dan staf yang tidak memiliki latar belakang teknis yang
mendalam. Dengan demikian, pengembangan sistem informasi sekolah berbasis web
sangat diperlukan sebagai solusi atas berbagai keterbatasan pada sistem yang sedang

berjalan saat ini.

4.3 Sistem Yang Diusulkan

Untuk mengatasi berbagai permasalahan yang terdapat pada sistem manual di
SMA Negeri 1 Sentajo Raya, maka diusulkan pengembangan Sistem Informasi
Sekolah Berbasis Web yang dapat mendukung kegiatan administrasi dan akademik
secara terintegrasi dan efisien. Sistem ini dirancang untuk menyediakan platform
digital yang dapat diakses secara online oleh seluruh pihak yang terlibat, seperti guru,
siswa, orang tua, dan manajemen sekolah. Dengan sistem ini, berbagai informasi
penting seperti jadwal pelajaran, data absensi siswa, pengumuman sekolah, data
siswa, serta informasi kegiatan sekolah dapat dikelola secara terpusat dan

disampaikan secara real-time.

41



Fitur utama yang akan disediakan dalam sistem ini antara lain adalah
manajemen data siswa dan guru, pengelolaan jadwal pelajaran, pencatatan dan
pelaporan absensi siswa, publikasi pengumuman secara online, serta akses informasi
akademik untuk siswa dan orang tua melalui akun masing-masing. Sistem ini juga
dilengkapi dengan hak akses terpisah untuk masing-masing pengguna, sehingga
keamanan dan kerahasiaan data tetap terjaga.

Penggunaan teknologi berbasis web memungkinkan sistem ini untuk dapat
diakses kapan saja dan di mana saja melalui perangkat komputer maupun smartphone
yang terhubung ke internet. Dengan sistem yang diusulkan ini, diharapkan proses
pengelolaan informasi di SMA Negeri 1 Sentajo Raya menjadi lebih efektif, efisien,
transparan, serta meningkatkan partisipasi orang tua dalam memantau perkembangan

akademik anaknya.

4.4 Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan tahap awal dalam membangun sistem
informasi sekolah berbasis web, yang bertujuan untuk memberikan gambaran
menyeluruh mengenai struktur dan alur kerja sistem yang akan dikembangkan.
Sistem ini dirancang dengan pendekatan modular, di mana setiap fungsi utama
sekolah seperti manajemen data siswa, guru, jadwal pelajaran, absensi, dan
pengumuman dipisahkan dalam bentuk modul-modul yang saling terintegrasi.
Perancangan sistem difokuskan pada kemudahan akses, efisiensi pengolahan data,

serta keamanan informasi yang tersimpan di dalam sistem.
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A. Use Case Diagram
Use Case Diagram menggambarkan hubungan antara aktor (pengguna sistem)
dengan fitur-fitur utama yang disediakan oleh sistem. Tujuannya adalah untuk
mengidentifikasi fungsionalitas sistem dari perspektif pengguna akhir. Use Case
Diagram dalam perancangan sistem ini terbagi menjadi 5 yaitu: Use Case
Diagram Masyarakat, Use Case Diagram Admin, Use Case Diagram Guru, Use
Case Diagram Siswa dan Use Case Diagram Ortu. Untuk lebih jelasnya dapat

diuraikan sebagai berikut:

Data Oramng Tua

)C&tanajemen U5;E>

hMata Pelajaran

| -
Admin

A

Jadwal Pelajaran

Fengumuman

00

Keagiatan Sekolah

i
/

Milai TEA

Data Absensi

i

</;b5 ensi Siswa
e e

Status Kelulusan

Gambar 4.2 Use Case Diagram
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B. Activity Diagram
Activity Diagram adalah diagram yang menggambarkan alur aktivitas atau proses
bisnis yang terjadi dalam sistem, mulai dari awal hingga akhir. Dalam sistem
informasi sekolah berbasis web di SMA Negeri 1 Sentajo Raya, activity diagram
digunakan untuk memodelkan bagaimana setiap pengguna (admin, guru, siswa,
orang tua, dan masyarakat) berinteraksi dengan sistem sesuai perannya masing-
masing.

1) Activity Diagram Masyarakat Melihat Beranda/ Dashboard
Activity diagram ini menunjukkan alur masyarakat saat mengakses website
sekolah. Pengguna membuka halaman beranda. Sistem menampilkan informasi

tanpa login. Proses berakhir setelah informasi ditampilkan.

MWMaszyarakat Siztam
Ketikan URL Web J ‘;[ Halaman Utama ]
'L I
Pilih ..|' -
Halaman Eeranda J -—L Halaman Beranda ]

Gambar 4.3 Activity Diagram Masyarakat Melihat Beranda/ Dashboard
2) Activity Diagram Masyarakat Melihat Profil
Diagram ini menggambarkan alur ketika masyarakat mengakses halaman Profil

Sekolah. Pengguna membuka website, memilih menu Profil Sekolah, lalu sistem
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menampilkan informasi seperti visi, misi, sejarah, dan struktur organisasi. Proses

selesai setelah informasi ditampilkan.

Masyarakat Sistem
‘ Ketikan URL Web > Halaman Utama J
J . I
[F‘ilih Halaman Profil > Halaman Profil

Gambar 4.4 Activity Diagram Masyarakat Melihat Profil
3) Activity Diagram Masyarakat Melihat Pengumuman
Diagram ini menunjukkan alur saat masyarakat mengakses menu Pengumuman
pada website sekolah. Pengguna membuka halaman utama, memilih menu
Pengumuman, lalu sistem menampilkan daftar pengumuman publik. Setelah

membaca pengumuman, proses berakhir.

MWMaszyarakat Sistem

[HetélianURL‘.ﬂ-'ebJ ‘;[ Halaman Utama ]
I
v

[F'i.flh Halaman Fengumuman]i—)[ Halaman Pengumuman ]

Gambar 4.5 Activity Diagram Masyarakat Melihat Pengumuma
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4) Activity Diagram Masyarakat Melihat Jadwal Pelajaran
Diagram ini menggambarkan alur masyarakat saat mengakses informasi jadwal
pelajaran yang tersedia secara publik. Pengguna membuka website sekolah,
memilih menu Jadwal Pelajaran, kemudian sistem menampilkan jadwal yang

dapat dilihat tanpa login. Proses selesai setelah informasi ditampilkan di layar.

MMasyarakat Sistem
| Kelikan URL Web I =|( Halaman Utama |

v

Pilih Halaman Jadwal . y s
[ Pelajaran FH{Halnman Jadwal F',Iajaran}

Gambar 4.6 Activity Diagram Masyarakat Melihat Jadwal Pelajaran

5) Activity Diagram Masyarakat Melihat Galeri
Diagram ini menggambarkan alur masyarakat saat mengakses menu Galeri pada
website sekolah. Pengguna membuka halaman utama, memilih menu Galeri, lalu

sistem menampilkan koleksi foto atau dokumentasi kegiatan sekolah.

Masyarakat Siztem
| Ketikan URL Web I }ll' Halaman Utama |
|

[ Pilin Halaman Galeri ]74 Halaman Jadwal Galen w

Gambar 4.7 Activity Diagram Masyarakat Melihat Galeri
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6) Activity Diagram Admin Kelola Tahun Ajar
Activity diagram ini menggambarkan alur admin saat mengelola data tahun
ajaran pada sistem. Proses dimulai ketika admin login, lalu memilih menu Tahun
Ajar. Admin dapat menambah, mengubah, mengaktifkan, atau menghapus data
tahun ajaran. Setelah perubahan disimpan, sistem menampilkan notifikasi

berhasil, dan proses selesai.

Admin Sistem

®

| Ketikan URL Web

Y

Halaman Login

¥

Ketikan Username &
Password

h 4

Verifikasi |

Pilih Halaman Tahun
Ajar
I

< Halaman Utama ]

W

-
| Kelola Data < Halaman Tahun .-f\jarJ

Gambar 4.8 Activity Diagram Admin Kelola Tahun Ajar
7) Activity Diagram Admin Kelola Data Siswa
Diagram ini menggambarkan alur kerja admin saat mengelola data siswa. Proses
dimulai setelah admin login dan memilih menu Data Siswa. Admin dapat
melakukan aksi seperti menambahkan siswa baru, mengedit data siswa,

menghapus siswa, atau melihat detail siswa. Setelah data disimpan atau diperbarui,
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sistem menampilkan konfirmasi dan perubahan disimpan ke database. Proses

berakhir setelah admin keluar dari menu tersebut.

Admin Sistem

®

Ketikan URL Web

Y

Halaman Login de

¥

Ketikan Username &
Password

-

h 4

Verifikasi w

Siswa falaman Utama
I

{ Pilin Halaman Data [

S

¥

™ i

Halaman Data Siswa

Fy

{ Kelola Data

Gambar 4.9 Activity Diagram Admin Kelola Data Siswa
8) Activity Diagram Admin Kelola Data Guru
Activity diagram ini menjelaskan alur aktivitas admin saat mengelola data guru
dalam sistem. Setelah login, admin memilih menu Data Guru, lalu dapat
melakukan tindakan seperti menambahkan guru baru, mengedit data guru,
menghapus data guru, atau melihat daftar guru. Setiap perubahan yang dilakukan
akan disimpan ke dalam database dan sistem akan menampilkan notifikasi

berhasil. Proses selesai saat admin keluar dari menu tersebut.
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Admin Sistem

v

Ketikan URL Web

Halaman Login -~ [«
|
I * N ' N
Ketikan Usemname & : ?
i o Verifikasi
Password
Tidak
¥a
" ™ i b
Pilin Halaman Data |
% Halaman Utama
Gury
%, . L P’
[
¥
i N ' .t
Kelola Data I Halaman Data Guru
L1 # L i

)

Gambar 4.10 Activity Diagram Admin Kelola Data Guru

9) Activity Diagram Admin Kelola Data Orang Tua
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas admin saat mengelola data orang tua
siswa. Setelah login, admin memilih menu Data Orang Tua, lalu dapat
menambah, mengedit, menghapus, atau melihat data orang tua. Setiap perubahan
disimpan ke database, dan sistem menampilkan notifikasi berhasil. Proses selesai

setelah admin keluar dari menu.
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Admin Sistem

Ketikan URL Web »  Halaman Login [«
LS A L I A
”~ * “n ~ N
Ketikan Username & & : 3
Password > Verifikasi

9 o L

Filih Halaman Data |, e Hor
Orang Tua + Halaman Utama
L% I A L A
’ y i * Ty
= Halaman Data Orang
Kelola Data | Tus

Gambar 4.11 Activity Diagram Admin Kelola Data Orang Tua
10) Activity Diagram Admin Kelola Manajemen Users
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas admin saat mengelola akun pengguna
dalam sistem. Setelah login, admin memilih menu Manajemen Users, lalu dapat
melakukan tindakan seperti menambahkan akun baru, mengubah data akun
(username, role, password), menonaktifkan atau menghapus akun, serta melihat
daftar pengguna. Setelah aksi dilakukan, sistem menyimpan data dan
menampilkan notifikasi berhasil. Proses selesai saat admin keluar dari menu

tersebut.
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Adimin Sistem

-

[ Keatikan URL Wats } "-[ Halaman Login ]47
- I
[KEIIK?-_JHE:’:J;—E;F;ENB 5'1| _._[ verifikasi ]
)\ Tidak
> B
<—Frcse%
T
*a
Filih
[Halaman Manajsmen]-—- [ Halaman Utama ]

| Jsr'r—

A

ﬂ—‘.alaman r-.-iansjemr_-\n]

Kelola Data } Users

| @

Gambar 4.12 Activity Diagram Admin Kelola Manajemen Users
11) Activity Diagram Admin Kelola Mata Pelajaran
Activity diagram ini menjelaskan alur kerja admin saat mengelola data mata
pelajaran. Setelah /login, admin memilih menu Mata Pelajaran, lalu dapat
menambah, mengedit, menghapus, atau melihat daftar mata pelajaran. Setiap
perubahan yang dilakukan disimpan ke dalam database dan sistem menampilkan

notifikasi sukses. Proses selesai setelah admin menyelesaikan pengelolaan.

Admin Sistem

®

[ Ketikan URL Web } .‘=[— Halaman Login ]&
- T
[Ketika":nasu:ﬁgr:gme 5'1 :[ Werifikasi ]

Filih Halaman Mata
Felajaran
|

Halaman Utama J

W

Halaman Mata
Pelajaran

-@®

Gambar 4.13 Activity Diagram Admin Kelola Mata Pelajaran

A

Kelola Data

LSS I W
— 3| 3
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12) Activity Diagram Admin Kelola Pengampu
Activity Diagram ini menggambarkan alur aktivitas yang dilakukan oleh admin
saat mengelola data pengampu (relasi antara guru dan mata pelajaran yang
diampu). Diagram ini mencakup proses mulai dari login admin, mengakses menu
pengampu, menampilkan data, menambah, mengedit, hingga menghapus data

pengampu.

Admin Sistem

®

Ketikan URL Web ] ‘;[ Halaman Login ]4—
|
- 1 r
Ketikan Username & = : -
[ Password ’L Wieripltes) J

A

Pilin Halaman
Pengampu
I

Halaman Utama J

W

I'
L
.
L

\_“_J | SN

[ Kelola Data Halaman Pengampu}

- @

Gambar 4.14 Activity Diagram Admin Kelola Pengampu

13) Activity Diagram Admin Kelola Jadwal Pelajaran
Activity Diagram Admin Kelola Jadwal Pelajaran menggambarkan alur aktivitas
yang dilakukan oleh admin dalam mengelola data jadwal pelajaran di sistem
informasi sekolah berbasis web. Diagram ini menunjukkan tahapan mulai dari
login hingga pengelolaan data seperti menambah, mengubah, atau menghapus

jadwal pelajaran.
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Adrmin Sistem
[ Ketikan URL Web } =[ Halaman Login ]‘*
|
. 1 (
Ketikan Username & ol PR .
[ Dbt rL Werifilkkasi ]
)\ Tidak
I ¥a
Pilih Halaman Jadwal] [ —
[ Beiajaran J-. L Halaman Utama ]
[
1 ( *
e Halaman Jadwal
Kelola Data _J‘ L Pelajaran ]

Gambar 4.15 Activity Diagram Admin Kelola Jadwal Pelajaran
14) Activity Diagram Admin Kelola Pengumuman
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas admin saat mengelola pengumuman
sekolah. Setelah login, admin memilih menu Pengumuman, lalu dapat
menambah, mengedit, menghapus, atau melihat daftar pengumuman. Sistem
akan menyimpan data yang diubah dan menampilkan notifikasi sukses. Proses

berakhir setelah admin keluar dari menu.

Admin Sistemn
[ Ketikan URL Web } ‘r{ Halaman Login
- I
[Ketllc:‘lz:'na';lss:ﬁgr;gme B-} .’__[ Verifikasi

Proses

IYa

Halaman Utama J

Filih s
Halaman PengumumanJ‘
L

k 4

o T

Halaman Pengumurﬁan]

@

Gambar 4.16 Activity Diagram Admin Kelola Pengumuman

[ Kelola Drata }4
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15) Activity Diagram Admin Kelola Kegiatan Sekolah
Diagram ini menjelaskan alur kerja admin saat mengelola data kegiatan sekolah.
Setelah login, admin membuka menu Kegiatan Sekolah, lalu dapat
menambahkan kegiatan baru, mengedit kegiatan yang sudah ada, menghapus
kegiatan, atau melihat daftar kegiatan. Setiap perubahan disimpan ke database,
dan sistem menampilkan notifikasi berhasil. Proses berakhir setelah admin

menyelesaikan pengelolaan.

Admin Sistem
Ketikan URL Web ] |.r Halaman Login ]<—
I
Ketikan Usernamea & . -
[ Password --L Werifikasi ]
/.JJ"\H Tidak
FProses F
S
Ya
Piin Halaman Kegiatan 1_, r z
[ Satolah |. Halaman Utama
! h
[ Kelola Data }ﬂ. [ Haraﬂiﬂqﬁ:ﬁ'ﬂta” ]
| e ')
-

Gambar 4.17 Activity Diagram Admin Kelola Kegiatan Sekolah
16) Activity Diagram Admin Kelola Nilai TKA
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas admin saat mengelola data nilai Tes
Kemampuan Akademik (TKA). Setelah login, admin memilih menu Nilai TKA,
lalu dapat menambahkan nilai baru, mengedit nilai siswa, menghapus data nilai,
atau melihat daftar nilai TKA. Setiap tindakan disimpan ke database dan sistem
akan menampilkan notifikasi berhasil. Proses berakhir setelah pengelolaan

selesai.
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Admin Sistem

®

[ kKeatikan URL Weab ] ‘Lr Halaman Login ]‘7
- |
[thiki,”ﬂf:;ﬁ;r;img 8'1 =[ Verifikasi J
)\ Tidak
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Halaman Utama ]

[F'illh Halaman Milai TeA

L
Halaman Nilai TKA ]

- @

Gambar 4.18 Activity Diagram Admin Kelola Nilai TKA
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[ Kelola Data }-‘.

17) Activity Diagram Admin Kelola Data Absensi
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas admin saat mengelola data absensi
siswa. Setelah login, admin memilih menu Absensi, lalu dapat melihat rekap
absensi, mengedit data kehadiran siswa, atau menghapus entri absensi jika
diperlukan. Sistem akan menyimpan setiap perubahan dan menampilkan

notifikasi berhasil. Proses berakhir setelah admin keluar dari menu.

Admin Sistem
[ Ketikan URL Web ] ‘;[ Halaman Login ](—
|
- 1 (
Ketikan Username & = & "
[ Password 'L Verinkasi J

Pilin Halaman Data
Absensi

Halaman Utama ]

W

A

LS LS
i} o

[ Kelola Data Halaman Data Absensi]

@

Gambar 4.19 Activity Diagram Admin Kelola Data Absensi
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18) Activity Diagram Admin Kelola Laporan
Diagram ini menjelaskan alur aktivitas admin saat mengelola dan mengakses
laporan-laporan sistem, seperti laporan absensi dan jadwal pelajaran. Setelah
login, admin membuka menu Laporan, lalu memilih jenis laporan yang

diinginkan.

Admin Sictem

{ Ketikan URL Web »  Halaman Login Jd—

I
¥
Ketikan Username &
Password

Y

Verifikasi J

.t I

-

{F‘iilh Halaman Laporan Halaman Utama J

A

¥

) g

-

{ Kelola Data Halaman Data Lapc}ran}

Gambar 4.20 Activity Diagram Admin Kelola Laporan
19) Activity Diagram Guru Melihat Jadwal Mengajar
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas guru saat melihat jadwal mengajar di
sistem. Setelah login, guru memilih menu Jadwal Mengajar. Jadwal pelajaran
yang relevan ditampilkan, mencakup hari, jam, kelas, dan mata pelajaran. Proses

selesai setelah informasi jadwal tampil di layar.
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Curu Sistemn

®

[ Ketikan URL Web ]74)[ Halaman Login
I
=% =
Ketlkan Username & Feri
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) Tidak
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1—7[ Halaman Utama ]
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Gambar 4.21 Activity Diagram Guru Melihat Jadwal Mengajar

20) Activity Diagram Guru Kelola Absensi Siswa
Diagram ini menjelaskan alur aktivitas guru dalam mengelola absensi siswa.
Setelah login, guru memilih menu Absensi, lalu memilih kelas dan jadwal
pelajaran. Sistem menampilkan daftar siswa sesuai kelas tersebut. Guru
kemudian mengisi status kehadiran (Hadir, Izin, Sakit, atau Alpha) dan
menyimpan absensi. Sistem menyimpan data dan menampilkan notifikasi

berhasil. Proses selesai setelah absensi tercatat.

Suru Sistem

®

[ Ketikan URL YWeb } -—[L Halaman Login
|
- 1 (
Ketikan Username & ) . =
[ Password i Vertiasi

)\ Tidak

Qoses
1 ¥a

Filin Halaman Absensi ‘L r I o
{ Siovea L Halaman Uama
= L 4
[ Kelola Data ]- [Halamdn Absensi Sisw ]

®

Gambar 4.22 Activity Diagram Guru Kelola Absensi Siswa
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21) Activity Diagram Siswa Melihat Jadwal Pelajaran
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas siswa saat melihat jadwal pelajaran.
Setelah login, siswa memilih menu Jadwal Pelajaran. Sistem mengambil data
berdasarkan kelas siswa yang terdaftar, lalu menampilkan jadwal lengkap (hari,
jam, mata pelajaran, dan guru pengampu). Proses selesai setelah informasi

ditampilkan di layar.

Siswa Sistem

Halaman Login
|

[ Ketikan URL Web

¥

Ketikan Username &
Passwaord

Verifikasi

Pilih Halaman Jadwal
Felajaran
I

L4
Halaman Jadwal
Pelajaran

@

Gambar 4.23 Activity Diagram Siswa Melihat Jadwal Pelajaran

Ji

[ Tampil Data

22) Activity Diagram Siswa Melihat Absensi Siswa
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas siswa saat mengakses data absensi
pribadinya. Setelah login, siswa memilih menu Absensi. Sistem kemudian
mengambil data kehadiran berdasarkan ID siswa, lalu menampilkan rekap
absensi harian atau per mata pelajaran. Proses selesai setelah informasi absensi

tampil di layar.
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Siswa Sistem
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Gambar 4.24 Activity Diagram Siswa Melihat Absensi Siswa

23) Activity Diagram Siswa Kelola Status Kelulusan
Diagram ini menggambarkan alur siswa saat mengakses dan memeriksa status
kelulusan mereka. Setelah login, siswa memilih menu Kelulusan. Sistem
memverifikasi identitas siswa dan menampilkan status kelulusan berdasarkan
data yang telah diinput admin (Lulus/Tidak Lulus) beserta keterangan tambahan
jika ada. Siswa dapat mencetak bukti kelulusan jika fitur tersedia. Proses selesai

setelah informasi ditampilkan.

Siswa Sistemn
Ketikan URL Web J ‘.{ Halaman Login ](—
|
o 1 (
Ketikan Username & | y .
[ Password 'L MR ]
)\ Tidak
Proses
Ya
Pilih Halaman Status 1_, |' 5 3
[ 1eluhisan J- L Halaman Utama J
I h
_ L Haklaman Status
[ Tampil Data }" { Keolulusan ]

Gambar 4.25 Activity Diagram Siswa Kelola Status Kelulusan
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24) Activity Diagram Ortu Melihat Jadwal Pelajaran
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas orang tua saat melihat jadwal
pelajaran anak. Setelah login sebagai orang tua, pengguna memilih menu Jadwal
Pelajaran. Sistem mengambil data jadwal berdasarkan kelas anak yang diwakili,
lalu menampilkan jadwal harian/mingguan. Proses berakhir setelah informasi

ditampilkan di layar.

Ortu Sistem

®

[ Ketikan URL Web }

Y
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Halaman Login
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Filth Halaman Jadwal 1_, r X =
[ Palajaran J- L Halaman Utama J
I
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- " ey Halaman Jadwal
[ Tampil Data J-.. L Pelajaran ]

| @

Gambar 4.26 Activity Diagram Ortu Melihat Jadwal Pelajaran

25) Activity Diagram Ortu Melihat Absensi Siswa
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas orang tua saat mengakses data
absensi anak. Setelah login, orang tua memilih menu Absensi Siswa. Sistem akan
mengambil dan menampilkan rekap absensi berdasarkan ID siswa yang diwakili,
mencakup data kehadiran harian atau per mata pelajaran. Proses berakhir setelah

informasi tampil di layar.
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Ortu Sistem
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Gambar 4.27 Activity Diagram Ortu Melihat Absensi Siswa

26) Activity Diagram Ortu Kelola Status Kelulusan
Diagram ini menggambarkan alur aktivitas orang tua saat melihat status
kelulusan anak. Setelah login, orang tua memilih menu Status Kelulusan. Sistem
mengambil data kelulusan berdasarkan identitas siswa yang diwakili, lalu
menampilkan status (Lulus/Tidak Lulus) beserta keterangan jika tersedia. Proses

selesai setelah informasi ditampilkan.

Ortu Sistem
[ Ketikan URL Wehb J ‘;[ Halaman Login ]4—
|
- 1 (
Ketikan Username & | — .
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Tidak
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Gambar 4.28 Activity Diagram Ortu Kelola Status Kelulusan
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C.

Sequence Diagram

Sequence Diagram adalah diagram yang menggambarkan alur interaksi antar

objek dalam sistem secara berurutan dari waktu ke waktu. Diagram ini menunjukkan

bagaimana aktor (seperti masyarakat, admin, guru, siswa, atau orang tua)

berkomunikasi dengan sistem dan bagaimana sistem merespons setiap aksi secara

berurutan.

Sequence diagram digunakan untuk menjelaskan proses atau fitur tertentu,

seperti login, mengelola data, melihat informasi, atau menyimpan data ke database.

Diagram ini membantu pengembang memahami urutan eksekusi logika dan interaksi

antara antarmuka, proses sistem, dan database secara jelas dan sistematis.

)

Sequence Diagram Masyarakat Melihat Beranda/Dashboard

Gambar ini menunjukkan diagram alur sederhana tentang cara pengguna

berinteraksi dengan browser untuk mengakses halaman web. Prosesnya dimulai

dengan mengetikkan URL, diikuti dengan tampilan web, pemilihan halaman

beranda, dan akhirnya menampilkan halaman beranda yang diminta.

P

H
Masyarakat
H

Browser Beranda
i "
: .
: :
! H
1 H
]

Ketikan
URL
Web

Tampil
Web

Pilin Halaman
Beranda

Tampil Halaman
Beranda

Gambar 4.29 Sequence Diagram Masyarakat Melihat Beranda/ Dashboard
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2) Sequence Diagram Masyarakat Melihat Profil

3)

Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat pengguna dari kalangan
masyarakat umum mengakses halaman profil sekolah melalui website. Proses
dimulai dari pengguna membuka browser dan mengakses halaman utama.
Kemudian, pengguna memilih menu Profil Sekolah, sistem web akan mengirim
permintaan (request) ke server, lalu server mengambil data profil dari database
dan mengirimkannya kembali untuk ditampilkan di layar pengguna. Proses ini
berlangsung tanpa login.

i

i
Masyarakat
H

s Ketikan
URL

Web

Filin Halaman Profil

3 : Tampil
[ Halaman Profil
] T

Gambar 4.30 Sequence Diagram Masyarakat Melihat Profil
Sequence Diagram Masyarakat Melihat Pengumuman
Diagram ini menunjukkan urutan interaksi saat masyarakat umum mengakses
pengumuman sekolah melalui website. Pengguna tidak perlu login. Proses
dimulai ketika masyarakat membuka website dan memilih menu Pengumuman.
Permintaan dikirim ke server, lalu server mengambil data pengumuman dari

database dan menampilkannya ke pengguna.
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Erowser Pengumuman

Ma 55-'51 rakat

Ketilkan ' 3
URL 1 .
Web : :

i\ Tampil U
x WWeb .
L. 3 :

! Pilih
! Halaman Pengumuman

1 Tampil
'+ Halaman Pengumumarn

Gambar 4.31 Sequence Diagram Masyarakat Melihat Pengumuman

4) Sequence Diagram Masyarakat Melihat Jadwal Pelajaran
Diagram ini menjelaskan alur interaksi saat masyarakat umum melihat jadwal
pelajaran yang ditampilkan secara terbuka di website sekolah. Proses dimulai
saat pengguna mengakses website dan memilih menu Jadwal Pelajaran. Sistem
kemudian mengambil data dari database dan menampilkannya di halaman web,

tanpa memerlukan login.

Browser Jadwal Pelajaran

Masyhrakat ; ;
i Ketikan ; :
URL : :
Web : 5
e i
i Tampil i
' Web ]
il R e i
! Pilin :
' Halaman Jadwal |
H Pelajaran &
' i Tampil
™ i Halaman Jadwal D
PR fosmnad Pelalaran _______

Gambar 4.32 Sequence Diagram Masyarakat Melihat Jadwal Pelajaran
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5) Sequence Diagram Masyarakat Melihat Galeri
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat masyarakat umum mengakses
menu galeri pada website sekolah. Pengguna membuka halaman web dan
memilih menu Galeri. Sistem lalu mengambil data foto atau video kegiatan

sekolah dari database dan menampilkannya kepada pengguna. Proses ini tidak

i

memerlukan login.

i 1
Masygrakat | :
i Kefikan ; :
URL ! '
Web i '
T !
i Tampil ;
' Web
e H
: Pilin :
! Halaman Galeri
13 l Tampil
! Halaman Galeri
[ = = = = : ________________________
i
i

Gambar 4.33 Sequence Diagram Masyarakat Melihat Galeri
6) Sequence Diagram Admin Kelola Tahun Ajar
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola data tahun
ajaran di sistem. Setelah login, admin membuka menu Tahun Ajar, lalu dapat
melakukan aksi seperti menambah, mengedit, menghapus, atau mengaktifkan
tahun ajaran. Setiap aksi dikirim ke server, lalu diproses dan disimpan ke dalam

database. Setelah itu, sistem memberikan notifikasi bahwa data berhasil dikelola.
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i [ Browser ] [ Login ] [ Halaman Utama } [ Tahun Ajar ]

Ketikan
:

H URL
Web

1 Masukan Username
& Password

' Login Sukses
g i

Tampil Halaman !

Kelola Data

: : :
: : : Tampil Data H>
PSS IS SR —— RS S
i i

Gambar 4.34 Sequence Diagram Admin Kelola Tahun Ajar

7) Sequence Diagram Admin Kelola Data Siswa
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola data siswa di
dalam sistem. Setelah berhasil login, admin memilih menu Data Siswa, lalu dapat
melakukan tindakan seperti menambah, mengedit, menghapus, atau melihat
detail siswa. Sistem akan memproses setiap aksi melalui server dan menyimpan
atau mengambil data dari database, kemudian menampilkan hasilnya di

antarmuka admin.

jt [ Browser ] [ Login J [ Halaman Utama ] [ Data Siswa J

L T ¥ T
Adnin ! H
[l Il 1

L Fetikan L H
URL H ]

Weab i

;

: Masukan Usermname ]
& Password . i

' ol :
i i
] !
: Logln Sukses !
: ] i

.

i Tampil Halaman

Kelola Data

Gambar 4.35 Sequence Diagram Admin Kelola Data Siswa
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8) Sequence Diagram Admin Kelola Data Guru
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola data guru
dalam sistem informasi sekolah. Setelah login, admin memilih menu Data Guru,
lalu melakukan aksi seperti menambah, mengedit, menghapus, atau melihat data
guru. Sistem akan memproses permintaan, berinteraksi dengan database untuk
menyimpan atau mengambil data, lalu menampilkan hasilnya ke antarmuka

admin.

jQ\ [ Browser J [ Login ] [ Halaman Utama ] [ Data Guru J

.«'—‘.diﬁi n
H
Ketlkan

'
URL
Web

]

i

!

i

'

Masukan Username
& Password

Login Sukses
P

Tampll Hataman

Kelola Data

. |
: i -
i i
| |
: : ; >
; ; ! ; Tampil Data LD
e e T e s e et e R e e s
: ! ' | i
: .

Gambar 4.36 Sequence Diagram Admin Kelola Data Guru
9) Sequence Diagram Admin Kelola Data Orang Tua
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola data orang
tua siswa. Setelah login, admin memilih menu Data Orang Tua, kemudian dapat
melakukan tindakan seperti menambahkan, mengedit, menghapus, atau melihat
data orang tua. Setiap aksi dikirim ke server, lalu diproses dan disimpan ke dalam
database. Hasilnya akan ditampilkan kembali ke antarmuka admin dalam bentuk

data atau notifikasi.

67



% [ Browser ] [ Login ] [ Halaman Utama ] [ Data Orang Tua ]

Ketikan

URL
Web

Masukan Username
& Password

Login Sukses

Tampil Halaman

H
1
1
1
1
1
1
'
]
1
1
'
1
'
'
'
'
1
'
'
'
'

Kelola Data

-

Gambar 4.37 Sequence Diagram Admin Kelola Data Orang Tua

10) Sequence Diagram Admin Kelola Manajemen Users

Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola data akun
pengguna dalam sistem (misalnya admin lain, guru, siswa, orang tua). Setelah
login, admin membuka menu Manajemen Users, lalu dapat melakukan aksi
seperti menambah akun baru, mengedit akun, menghapus akun, atau mengatur
ulang password. Sistem memproses permintaan tersebut melalui server dan

melakukan operasi pada database. Hasil akhirnya ditampilkan ke antarmuka

dalam bentuk data atau notifikasi.

)
j: Browser Login Halaman Utama Manajemen Users
T -

Ad ini n
1
H

L Katikan

URL
Web

Masukan Username i
& Password

Login Sukses

i

Tampil Halaman

Kelola Data

P

T
i
i
L

H Tampil Data

Gambar 4.38 Sequence Diagram Admin Kelola Manajemen Users
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11) Sequence Diagram Admin Kelola Mata Pelajaran
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola data mata
pelajaran dalam sistem. Setelah login, admin membuka menu Mata Pelajaran,
lalu dapat melakukan aksi seperti menambah, mengedit, menghapus, atau melihat
daftar mata pelajaran. Sistem memproses permintaan melalui server dan
menyimpan atau mengambil data dari database, lalu menampilkan hasilnya ke
antarmuka admin.

% ‘ Browser l { Login ‘ | Halaman Utama w ‘ Mata Pelajaran
i i 7 T

Adinin

Ketikan

| ! I
URL | i
\-ﬁ‘f ED ; ;

' Masukan Username ¢
& Password ]
.

H
i
' 1 [
i H '
! [
'
]

| Login Sukses ]
| :>

i | Tampil Halaman

Kelola Data

i i i e
)

: | | J
| : Tampil Data LD
e e e e

]
]
'
]
i
]
i
i
1
i
i
'
i
1
i
i
i
1
1
i
i
i
'
i
'
i
|
i
'
'
i

Gambar 4.39 Sequence Diagram Admin Kelola Mata Pelajaran
12) Sequence Diagram Admin Kelola Pengampu
Sequence diagram ini menggambarkan urutan interaksi antara aktor (Admin)
dengan sistem ketika melakukan proses kelola data pengampu, termasuk

menambahkan, mengedit, dan menghapus data relasi antara guru dan mata

pelajaran yang diampu.
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[ Browser ] [ Login ] [ Halaman Utama ] [ FPengampu ]

1 1
Adnin ! H
1 ! i 1
Ketikan : ! :
URL ; :
Web ! : i

i Masukan Usemname
' & Password X
1

' Login Sukses

Tampil Halaman

Kelola Data

: : ; ; >

i ; Tampil Data LD
e S S

1

Cambar 4140 Sequence Di:agram Admin kelola Pengallnpu
13) Sequence Diagram Admin Kelola Jadwal Pelajaran
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola jadwal
pelajaran di sistem. Setelah login, admin membuka menu Jadwal Pelajaran dan
dapat melakukan tindakan seperti menambahkan jadwal baru, mengedit jadwal
yang ada, menghapus, atau melihat daftar jadwal. Permintaan dikirim ke server,
diproses, lalu data disimpan atau diambil dari database. Sistem kemudian

menampilkan hasilnya di antarmuka admin.

bl
% [ Browser J [ Login J Halaman Utama ] [ Jadwal Pelajaran
18

Adinin
Ketikan
URL
‘Web

Masukan Username
& Password

Login Sukses

Tampil Halaman

Kelola Data

Tampi Data

A

Gambar 4.41 Sequence Diagram Admin Kelola Jadwal Pelajaran
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14) Sequence Diagram Admin Kelola Pengumuman
Diagram ini menunjukkan urutan interaksi saat admin mengelola data
pengumuman di sistem. Setelah login, admin memilih menu Pengumuman, lalu
dapat melakukan aksi seperti menambah pengumuman baru, mengedit,
menghapus, atau melihat daftar pengumuman. Permintaan dikirim ke server,
kemudian diproses dan disimpan atau diambil dari database. Hasilnya

ditampilkan ke admin melalui antarmuka pengguna.

% [ Browser ] { Login ] [ Halaman Utama } [ Pengumuman ]

Admin
Ketikan

URL
Web

Masukan Username
& Password

L Login Sukses

Tampil Halaman

Kelola Data

E : Tampil Data LD

Gambar 4.42 Sequence Diagram Admin Kelola Pengumuman

15) Sequence Diagram Admin Kelola Kegiatan Sekolah
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola data
kegiatan sekolah di sistem. Setelah login, admin membuka menu Kegiatan
Sekolah dan dapat melakukan aksi seperti menambah kegiatan baru, mengedit
kegiatan yang ada, menghapus kegiatan, atau melihat daftar kegiatan. Permintaan
diproses oleh server dan disimpan atau diambil dari database, lalu hasilnya

ditampilkan di antarmuka admin.
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A-:linin

‘% [ Browser ] [ Login J [ Halaman Utama ] [Kematan Sekolah ]
H ; H X
! ! i
H H

i Ketikan

URL !
Web |
i

Masukan Usermame
& Password

’u Login Sukses

T

Tampil Hataman

Kelola Data

Gambar 4.43 Sequence Diagram Admin Kelola Kegiatan Sekolah
16) Sequence Diagram Admin Kelola Nilai TKA
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola data nilai
Tes Kemampuan Akademik (TKA) siswa dalam sistem. Setelah login, admin
membuka menu Nilai TKA dan dapat melakukan aksi seperti menambahkan nilai
baru, mengedit nilai, menghapus data nilai, atau melihat rekap nilai siswa.
Permintaan dikirim ke server, diproses, dan berinteraksi dengan database. Setelah

operasi berhasil, hasilnya ditampilkan di antarmuka admin.

i [ Browser ] [ Login ] [ Halaman Utama ] [ Nitai TKA ]

Adinin
Ketikan

URL
Web

Masukan Username
& Password

Login Sukses

Tampil Halaman

Kelola Data

P

: : ; Tampil Data LD

Gambar 4.44 Sequence Diagram Admin Kelola Nilai TKA
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17) Sequence Diagram Admin Kelola Data Absensi
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola data absensi
siswa melalui sistem. Setelah login, admin membuka menu Absensi, lalu dapat
melakukan aksi seperti melihat rekap absensi, mengedit kehadiran siswa, atau
menghapus data absensi jika diperlukan. Permintaan diproses oleh server, lalu
sistem berkomunikasi dengan database untuk menyimpan atau menampilkan

data. Hasilnya ditampilkan kembali ke antarmuka admin.

% [ Browser ] { Login ] [ Halaman Utamsa } [ Data Absensi ]

Adnin
Ketikan
URL
Web

Masukan Username
& Password

Login Sukses

Tampil Halaman

Kelola Data

[l
P

: Tampil Data H>

Gambar 4.45 Sequence Diagram Admin Kelola Data Absensi
18) Sequence Diagram Admin Kelola Laporan
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat admin mengelola dan
mengakses laporan dari berbagai data seperti absensi, nilai TKA, kelulusan, atau
data siswa. Setelah login, admin membuka menu Laporan, memilih jenis laporan
yang diinginkan, dan memasukkan filter (seperti kelas, tahun ajaran, atau
tanggal). Sistem memproses permintaan, mengambil data dari database, lalu

menampilkan hasil laporan yang bisa dicetak atau diunduh.
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% [ Browser ] { Login ] [ Halaman Utama ] [ Laporan ]

Adinin :

[
1

URL

Ketikan :
Web Z

' Masukan Username
& Password

Login Sukses

Tampil Halaman :

H
1
1
1
1
!
'
1
'
1
'
1
i
1
1
1
'
'
'

H
! ) Kelola Laporan
T
1

Gambar 4.46 Sequence Diagram Admin Kelola Laporan
19) Sequence Diagram Guru Melihat Jadwal Mengajar
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat guru melihat jadwal mengajar
yang telah ditetapkan oleh admin. Setelah login ke sistem, guru memilih menu
Jadwal Mengajar. Sistem memproses permintaan dengan mengambil data jadwal

berdasarkan ID guru dari database, lalu menampilkannya ke antarmuka guru.

% [ Browser ] [ Login ] [ Halaman Utama ] [ Jadwal Mengajar ]

Garu

! Ketikan

H URL
Web

Masukan Username
& Password

T
5
'
'
'
'
'
'
'
'
i
'
'
i
'
'

Login Sukses l

Tampil Halaman

}--]

Linat

Tampil Data LD

B

N L | .

R | S

Gambar 4.47 Sequence Diagram Guru Melihat Jadwal Mengajar
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20) Sequence Diagram Guru Kelola Absensi Siswa
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat guru mengelola absensi siswa
pada kelas yang dia ampu. Setelah login, guru memilih menu Absensi, kemudian
memilih kelas dan jadwal pelajaran. Sistem menampilkan daftar siswa, lalu guru
mengisi status kehadiran (Hadir, Sakit, Izin, Alpha). Setelah absensi disimpan,
sistem mencatat data tersebut ke dalam database dan menampilkan notifikasi

berhasil.

% { Browser | ‘ Login W ‘ Halaman Utama { Absensi Siswa
H [ i 5 H

G'iru i
Ketikan

1 ' -
URL E i E
Web : : ’

Masukan Username
& Password

Login Sukses

L

Tampil Halaman

Kelola Data

. | i
: i : : Tampil Data LD

Gambar 4.48 Sequence Diagram Guru Kelola Absensi Siswa

21) Sequence Diagram Siswa Melihat Jadwal Mengajar
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat siswa melihat jadwal pelajaran
sesuai dengan kelasnya. Setelah login, siswa memilih menu Jadwal Pelajaran.
Sistem memproses permintaan dengan mengambil data jadwal berdasarkan kelas

siswa dari database, kemudian menampilkannya di antarmuka.
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% [ Browser } { Login ] [ Halaman Utama J [ Jadwal Mengajar ]

sigwa i :
Ketikan ; : i :
URL : : i H
Web : ! : :
E Masukan Usemame 1 i :
' & Password | i -
: i Login Sukses | :
; : Tampil Halaman : .
: : ' Linat !
i ; : | Tampil Data U>
s e S e e e s

Gambar 4.49 Sequence Diagram Siswa Melihat Jadwal Mengajar
22) Sequence Diagram Siswa Melihat Absensi Siswa
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat siswa melihat data absensinya
sendiri. Setelah login ke sistem, siswa memilih menu Absensi. Sistem lalu
mengambil data absensi berdasarkan ID siswa yang sedang login dari database,

kemudian menampilkannya di antarmuka pengguna.

% [ Browser } { Login ] [ Halaman Utama } [ Absensi Siswa ]

Sis'wa
Ketikan

H URL
Web

Masukan Username
& Password

Login Sukses

i Tampil Halaman

-]

Lihat

Gambar 4.50 Sequence Diagram Siswa Melihat Absensi Siswa
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23) Sequence Diagram Siswa Melihat Status Kelulusan
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat siswa melihat status kelulusan
melalui sistem informasi sekolah. Setelah login, siswa memilih menu Status
Kelulusan. Sistem kemudian memproses permintaan dengan mengambil data
kelulusan berdasarkan ID siswa dari database, dan menampilkannya di halaman

pengguna.

% [ Browser } { Login ] [ Halaman Utama J [ Status Kelulusan ]

Sigwa
Ketikan

H URL
Web

Masukan Usermname
& Password

Login Sukses
T
1=

Tampil Halaman

Lihat

i i : ! Tampil Data LD
. et e v .

Gambar 4.51 Sequence Diagram Siswa Melihat Status Kelulusan

24) Sequence Diagram Ortu Melihat Jadwal Mengajar
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat orang tua melihat jadwal
pelajaran anaknya melalui sistem. Setelah login sebagai akun orang tua,
pengguna memilih menu Jadwal Pelajaran. Sistem kemudian memproses
permintaan berdasarkan ID siswa yang dihubungkan dengan akun orang tua,

mengambil data jadwal dari database, lalu menampilkannya di layar.
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[ Browser ] [ Login ] [ Halaman Utama ] [ Jadwal Mengajar ]

Oftu

-

Ketikan

URL
Web

Masukan Username
& Password

Login Sukses

Tampil Halaman

Lihat

: ! Tampil Data J_|>

Gambar 4.52 Sequence Diagram Ortu Melihat Jadwal Mengajar
25) Sequence Diagram Ortu Melihat Absensi Siswa
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat orang tua melihat data absensi
anaknya melalui sistem informasi sekolah. Setelah login, orang tua memilih
menu Absensi Siswa. Sistem memproses permintaan berdasarkan ID siswa yang

terhubung dengan akun orang tua, mengambil data absensi dari database, lalu

menampilkannya di antarmuka pengguna.

i [ Browser ] [ Login ] [ Halaman Utama ] [ Absensi Siswa ]

O im
! Kefikan

URL
Web

Masukan Username
& Password

Login Sukses

Tampil Halaman

}--]

Lihat

Tampil Data H>

'
R e R R | U R et

B

BEEY . E

Gambar 4.53 Sequence Diagram Ortu Melihat Absensi Siswa
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26) Sequence Diagram Ortu Melihat Status Kelulusan
Diagram ini menggambarkan urutan interaksi saat orang tua melihat status
kelulusan anaknya melalui sistem. Setelah login, orang tua memilih menu Status
Kelulusan. Sistem akan memproses permintaan berdasarkan ID siswa yang
dihubungkan dengan akun orang tua, mengambil data kelulusan dari database,

dan menampilkannya di antarmuka pengguna.

% { Browser ‘ ‘ Login 1 ‘ Halaman Utama { Status Kelulusan

Oftu ! : :
L Kefkan | : :
URL | : ]
Web : ; !
i Masukan Username ' :
] & Password ] ] '
i ! Login Sukses | !
| i Tampil Halaman ' :
i | E Lihat :
i i : i Tampil Data LD

Gambar 4.54 Sequence Diagram Ortu Melihat Status Kelulusan
D. Class Diagram
Class Diagram menggambarkan struktur statis sistem, berupa kelas-kelas beserta
atribut dan metode, serta hubungan antar kelas seperti asosiasi, generalisasi, dan
agregasi. Diagram ini penting untuk perancangan database dan logika sistem

berbasis objek atau berbasis MVC (Model—View—Controller).
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siswa

tahun_ajar

|+ id - int11)

+id - int(11)

+ nama : varchar{100)

+ nig : varchar{20)

+ kelas : varchar(10)

+ status_kelulusan : enum

+ nama ;. varchar{10)
+ status - enum

pengumuman

+id - int(11)

absen

+id - int(11)

+ id_siswa [ int(11)

+ id_guru : int{11)

+ tanggal : date

+ jam_ke - int{11)

+ status  enum

+ keteramgan - text{200)
+ created_at : timestamp

guru

+id - inti11)

+ nama : varchar{100)

nj

mata_pelajaran orang_tua
+id 2 int{11) +id 1 int{11)
+ nama_petajaran : varchar{100) + nama : varcharn{100)

+ id_siswa ;. int(11)

+ judul : varchar{150)
+ igi o text

[l +tanggal : date

+ ditujukan : enum

users

+id - int(11)

| + username ;. varchar(50)

+ password ; varchar{255)

+role : enum
+ id_relasi - int(11)

kegiatan

+id - inf(11)

+ nama_lengkap : varchar{100)

+ nama_kegiatan : varchar{150)
+ deskripsi ; text

+tanggal : date

+ dokumentasi . varchar(255)

+ nip ;- varcham 30}

guru_mata_pelajaran

+id - int(11)

+ id_guru : int(11)

__ & ﬁj‘r

jadwal_pelajaran

+idr: int{11)

+ hari : varcharn20)

+ jam : varchar{20)

+ id_mata_pelajaran - int(11
+ kelas ; varchar{10)

+ id_guru * int{11)
+id_tahun_ajar - int(11)

+ id_mata_pelajaran : int(11)

E. Desain Output

kelulusan_tka

+ idp : int(11)

+ id_siswa : int{11)

+ status_kelulusan . enum

+ nilai ; int{11)

+ keterangan : fexi

+ tanggal_pengumuman : date

Gambar 4.55 Class Diagram

Desain output merupakan rancangan bentuk keluaran informasi dari sistem
informasi sekolah yang akan ditampilkan kepada pengguna sesuai dengan
kebutuhan masing-masing. Keluaran ini dapat berupa tampilan di layar (web),

laporan cetak, maupun notifikasi sistem.
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1) Desain Output Jadwal Pelajaran
Desain output ini menampilkan informasi seperti hari, jam pelajaran, nama mata
pelajaran, nama guru, dan kelas yang bersangkutan. Tujuan dari desain ini adalah
untuk mempermudah siswa, guru, maupun pihak sekolah dalam mengakses dan
memahami jadwal pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan efisiensi dan
ketertiban dalam proses belajar mengajar. Desain output yang baik harus

informatif, rapi, dan responsif terhadap kebutuhan pengguna.

PEMERIMTAH PROVINSI RIAU
DINA S PENDIDIKAN
SMA NEGERI 1 SENTAJO RAYA
JI. Pelajar No. 08 Muaro Sentajo, Sentajo Raya, Kuantan Singingi, Riau, 29562
e-mdil - sman.sentajoraya@yahoo.com
NSS - 301091414001, NPSN - 10403601
Akreditasi - A

Logo Logo

LAPORAN JADWAL PELAJARAN

Mo Hari Jam Mata Pelajaran Kelas Guru

99 A20) A(20) X (100) A (10) X (100}

a9 X (20) X (20) X (100) X (10) X (30)

Sentajo Raya, dd/mmdyyyy
Kepala Sekolah,

X (35)
NIE. X (30)

Gambar 4.56 Desain OQutput Jadwal Pelajaran
2) Desain Output Kelulusan Siswa Lulus
Desain output ini menampilkan informasi seperti nama siswa, nomor induk,
kelas, nilai akhir, dan status kelulusan. Tujuan dari desain ini adalah untuk

memberikan informasi yang jelas, valid, dan mudah dipahami oleh pengguna
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seperti pihak sekolah, orang tua, dan siswa itu sendiri. Desain yang baik akan
menampilkan data secara terstruktur, rapi, dan profesional sehingga dapat

digunakan sebagai dokumen resmi atau laporan kelulusan yang sah dan

terpercaya.
PEMERINTAH PROVINSI RIAU
DINAS PENDIDIKAN
Laae SMA NEGERI 1 SENTAJO RAYA Lagp
JI. Pelajar No. 02 Muaro Sentajo. Sentajo Raya, Kuantan Singingi. Riau, 20562

e-mdil - sman.sentajoraya@yahoo.com
NSS - 301091414001, NPSN - 10403601

LAPORAN KELULUSAN SISWA LULUS

Mo Nama Siswa Milai Status Keterangan Tanggal
ag X {100} a1} X (20 XA100) ddfmmiyyyy
2] X{100) 911 X 20 X (100) ddfmmiyyyy

Sentajo Raya, dd/mmiyyyy
Kepala Sekolah

X (35)
NIP. X (30)

Gambar 4.57 Desain Output Kelulusan Siswa Lulus
3) Desain Output Kelulusan Siswa Tidak Lulus
Desain output ini berisi informasi penting seperti nama siswa, nomor induk,
kelas, nilai akhir, dan status "Tidak Lulus". Tujuan dari desain ini adalah untuk
menyajikan informasi secara jelas dan objektif agar dapat dijadikan acuan oleh
pihak sekolah, wali siswa, maupun siswa itu sendiri dalam melakukan evaluasi

dan tindak lanjut pembinaan. Desain output yang informatif, rapi, dan profesional
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membantu memastikan penyampaian data berlangsung secara transparan dan

dapat dipertanggungjawabkan.

PEMERINTAH PROVINS! RIAU
DINAS PENDIDIKAN

L L
L SMA NEGERI 1 SENTAJO RAYA 2l
JI. Pelajar No. 08 Muaro Sentajo, Sentajo Raya, Kuantan Singingi, Riau, 29562
e-mdil - sman.sentajoraya@yahoo.com
NSS - 301091414001, NPSN : 10403601
LAPORAN KELULUSAN SISWA TIDAK LULUS

Mo Mama Siswa Nilai Status Keterangan Tanagal
jeie] X (100} a1 X 20 X (100) ddimmiyyyy
a9 X (100) Q(11) X (20 X (100) dd/mmiyyyy

Sentajo Raya, dd/mmiyyyy
Kepala Sekolah

X (35)
NIP. X (30}

Gambar 4.58 Desain OQutput Kelulusan Siswa Tidak Lulus
F. Desain Input
Desain input adalah perancangan tampilan dan struktur formulir atau antarmuka
yang digunakan untuk memasukkan data ke dalam sistem informasi. Tujuannya
adalah untuk memastikan bahwa data yang dimasukkan akurat, lengkap, dan
sesuai dengan kebutuhan sistem. Dalam konteks sistem informasi sekolah, desain
input dapat mencakup formulir pendaftaran siswa, pengisian nilai, jadwal
pelajaran, atau data kehadiran. Desain ini menjadi kunci awal keberhasilan

pengolahan informasi dalam sistem.
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1) Desain Input Tahun Ajar
Desain input tahun ajar merupakan perancangan antarmuka dalam sistem
informasi yang digunakan untuk memasukkan data tahun ajaran secara akurat
dan terstruktur. Elemen input ini umumnya mencakup format tahun ajaran seperti

"2025/2026", status aktif atau tidak aktif, serta tanggal mulai dan berakhirnya

tahun ajaran tersebut.

Tambah Tahun Ajar

Nama Tahun Alar
X (10)

Status

X (20) V
| Simpan | | Kembali |

Gambar 4.59 Desain Input Tahun Ajar
2) Desain Input Data Siswa
Desain input data siswa merupakan perancangan antarmuka dalam sistem
informasi yang digunakan untuk memasukkan dan mengelola informasi siswa
secara lengkap, akurat, dan terstruktur. Formulir input ini mencakup data penting
seperti nama lengkap, nomor induk siswa (NIS), tempat dan tanggal lahir, jenis

kelamin, alamat, nama orang tua, kontak, serta kelas atau tingkat pendidikan.
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Tambah Data Siswa

Mama Lengkap
[ (100) |

NIS
[X (20) |

Kelas
b (10) |

Status Kelulusan

[x (20) \ J

| Simpan : | Kembali |

Gambar 4.60 Desain Input Data Siswa
3) Desain Input Data Guru
Desain input data guru merupakan rancangan antarmuka dalam sistem informasi
sekolah yang digunakan untuk memasukkan, menyimpan, dan mengelola
informasi pribadi dan profesional para guru secara sistematis. Formulir ini
umumnya mencakup data seperti nama lengkap, nomor induk pegawai (NIP) atau

ID guru, serta bidang studi atau mata pelajaran yang diajarkan.

Tambah Data Guru

Mama Lengkap

X (100) |
MIP

X (30) |

i Simpan I | Kembali |

Gambar 4.61 Desain Input Data Guru
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4) Desain Input Data Orang Tua
Desain input data orang tua merupakan rancangan antarmuka dalam sistem
informasi sekolah yang digunakan untuk mencatat dan mengelola informasi
orang tua atau wali siswa secara lengkap dan terstruktur. Formulir input ini

mencakup data seperti nama orang tua, hubungan dengan siswa.

Tambah Data Orang Tua

Nama Qrang Tua
X (100)

Relasi ke Siswa
T Y

Simpan | Kembal |

Gambar 4.62 Desain Input Data Orang Tua
5) Desain Input Data Pengguna
Desain input data pengguna merupakan rancangan antarmuka dalam sistem
informasi yang digunakan untuk mencatat dan mengelola informasi pengguna
sistem, seperti admin, guru, siswa, atau orang tua. Formulir input ini umumnya
mencakup data seperti nama pengguna, username, password, atau level akses

(role).
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Tambah Data Pengguna

Mama Lengkap
X (100) |

isername
X (50) |

Password
I (255) |

Role

[x (20) \ J

| Simpan : | Kembali |

Gambar 4.63 Desain Input Data Pengguna

6) Desain Input Data Mata Pelajaran

Desain input data mata pelajaran bertujuan untuk memudahkan admin dalam
menambahkan informasi mengenai mata pelajaran yang tersedia di SMA Negeri

1 Sentajo Raya.

Tambah Mata Pelajaran

Mama Mata Pelajaran
X (100) |

| Simpan _ I Kembali |

Gambar 4.64 Desain Input Data Mata Pelajaran

7) Desain Input Data Pengampu
Desain input data pengampu merupakan rancangan antarmuka dalam sistem
informasi akademik yang digunakan untuk mencatat hubungan antara guru dan

mata pelajaran yang diampu. Formulir input ini mencakup data seperti nama guru
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atau ID guru, nama mata pelajaran atau ID mata pelajaran, serta tahun ajaran atau

semester pengampu.

Tambah Data Pengampu

Pilih Guru
[p ) A 4
Filin Mata Pelajaran
lo (1) h 4

| Simpan ' Kembali |

Gambar 4.65 Desain Input Data Pengampu
8) Desain Input Jadwal Pelajaran
Desain input jadwal pelajaran merupakan rancangan antarmuka dalam sistem
informasi sekolah yang digunakan untuk memasukkan dan mengatur data jadwal
kegiatan belajar mengajar secara sistematis. Formulir input ini umumnya
mencakup elemen seperti hari, jam pelajaran, kelas, mata pelajaran, nama atau ID

guru, dan ruang kelas.

Tambah Jadwal Pelajaran

Hari
X (20) h 4

Jam
X (20) |

IMata Pelajaran

|Q {11) “

Guru

|gr_11_. 'Il
Kelas

|E| (11} '_Il
| Simpan | Kembali |

Gambar 4.66 Desain Input Jadwal Pelajaran
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9) Desain Input Pengumuman
Desain input pengumuman merupakan rancangan antarmuka dalam sistem
informasi sekolah yang digunakan untuk memasukkan dan mengelola informasi
pengumuman yang akan disampaikan kepada pengguna, seperti siswa, guru,
orang tua, atau admin. Formulir input ini biasanya mencakup data seperti judul
pengumuman, isi atau deskripsi pengumuman, tanggal pengumuman, dan

ditujukan.

Tambah Pengumuman

Judul Pengumuman
X (150)

Isi Pengumuman

¥ (200)

Tanggal Pengumuman
|ddrmmiyyyy h 4
Ditujukan Kepada

X (20) h 4

| Simpan | Kembali |

Gambar 4.67 Desain Input Pengumuman
10) Desain Input Kegiatan
Desain input kegiatan merupakan rancangan antarmuka dalam sistem informasi
sekolah yang digunakan untuk mencatat dan mengelola berbagai kegiatan
sekolah secara terstruktur. Formulir input ini mencakup informasi seperti nama

kegiatan, deskripsi kegiatan, tanggal pelaksanaan, dan upload foto/dokumen.
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Tambah Kegiatan

Mama Kegiatan

[x (150)

Deskripsi Kegiatan

X (200)

Tanggal

[darmmiyyyy

h 4

Upload Dokumentasi

[x (255)

h 4

| Simpan |

| Kembali |

Gambar 4.68 Desain Input Kegiatan

11) Desain Input Absen

Desain input absen merupakan rancangan antarmuka dalam sistem informasi

sekolah yang digunakan untuk mencatat kehadiran siswa atau guru secara

sistematis dan akurat. Formulir input ini mencakup data seperti tanggal, nama

atau ID siswa, kelas, mata pelajaran, jam pelajaran, serta status kehadiran (hadir,

izin, sakit, atau alpa).

Tambah Absen

Filih Kelas

[ (10) V) | rampikan |
Tanggal Jam

dammyyyy ) [ou09 V)

MNama Siswa Status Keterangan

IX (100) X (20) [X (200) |
‘ Kembali ‘ | Simpan |

Gambar 4.69 Desain Input Absen

90



G.

1)

Struktur Tabel

Struktur tabel merupakan bagian yang menjelaskan rancangan dan susunan tabel-
tabel dalam basis data (database) yang digunakan untuk menyimpan dan
mengelola data dalam sistem informasi. Struktur tabel mencakup nama tabel,
nama-nama kolom (field), tipe data untuk setiap kolom, kunci primer (primary
key), serta hubungan antar tabel melalui kunci asing (foreign key). Tujuan dari
struktur tabel adalah untuk memastikan integritas data, kemudahan dalam
pengolahan informasi, serta mendukung fungsi-fungsi sistem secara efisien dan
konsisten. Struktur ini dirancang berdasarkan kebutuhan sistem, seperti data
siswa, guru, mata pelajaran, jadwal pelajaran, absensi, dan sebagainya, serta
mengikuti prinsip normalisasi agar data tidak redundan dan lebih mudah dikelola.
Tabel Absen

Tabel absen digunakan untuk menyimpan data kehadiran siswa dalam kegiatan
belajar mengajar.

Primary Key :1d
Jumlah Field : 8
Foreign Key :id_siswa dan id_guru

Tabel 4.1 Absen

Nama Field Tipe Data Size
id int 11
id_siswa int 11
id_guru int 11
tanggal date -
jam_ke int 11
status enum (‘Hadir', 'Izin', 'Sakit', 'Alpa')

keterangan text -
created_at timestamp -
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2) Tabel Guru
Tabel guru merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan data dan
informasi pribadi para guru dalam sistem informasi sekolah.

Primary Key :id
Jumlah Field : 3
Foreign Key :nip
Tabel 4.2 Guru

Nama Field Tipe Data Size
id int 11
nama varchar 100
nip varchar 30

3. Tabel Guru Mata Pelajaran
Tabel guru mata pelajaran merupakan tabel relasi yang menghubungkan antara

guru dan mata pelajaran yang mereka ampu dalam suatu periode tahun ajaran dan

semester.
Primary Key s id
Jumlah Field : 3
Foreign Key :1d_guru dan id mata pelajaran
Tabel 4.3 Guru Mata Pelajaran
Nama Field Tipe Data Size
id int 11
id_guru int 11
id_mata pelajaran int 11

4. Tabel Jadwal Pelajaran
Tabel jadwal pelajaran merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan
informasi jadwal kegiatan belajar mengajar di sekolah secara rinci dan

terstruktur.
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Primary Key :id
Jumlah Field 7

Foreign Key :1d mata pelajaran, id guru, dan id_tahun_ajar
Tabel 4.4 Jadwal Pelajaran
Nama Field Tipe Data Size
id int 11
hari varchar 20
jam varchar 20
id_mata pelajaran int 11
kelas varchar 10
id_guru int 11
id tahun ajar int 11
Tabel Kegiatan

Tabel kegiatan digunakan untuk menyimpan data seluruh aktivitas atau acara

yang diselenggarakan oleh sekolah, baik bersifat akademik maupun non-

akademik.
Primary Key :id
Jumlah Field :5
Foreign Key -
Tabel 4.5 Kegiatan
Nama Field Tipe Data Size
id int 11
nama_kegiatan varchar 150
deskripsi text -
tanggal date -
dokumentasi varchar 255

Tabel Kelulusan TKA
Tabel kelulusan tka digunakan untuk menyimpan data hasil kelulusan siswa

dalam ujian atau evaluasi Tahap Kegiatan Akhir (TKA), yang umumnya
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merupakan penilaian akhir bagi siswa sebelum dinyatakan lulus dari satu jenjang

pendidikan.
Primary Key :id
Jumlah Field 6
Foreign Key :1d_siswa
Tabel 4.6 Kelulusan TKA
Nama Field Tipe Data Size
id int 11
id_siswa int 11
status_kelulusan enum ('lulus', 'tidak lulus")
nilai int 11
keterangan text -
tanggal pengumuman date -
Tabel Mata Pelajaran

Tabel mata pelajaran digunakan untuk menyimpan data daftar semua mata
pelajaran yang diajarkan di sekolah.

Primary Key :1d
Jumlah Field 12

Foreign Key D
Tabel 4.7 Mata Pelajaran
Nama Field Tipe Data Size
id int 11
nama_pelajaran varchar 100
Tabel Orang Tua

Tabel orang_tua digunakan untuk menyimpan data orang tua atau wali dari siswa
yang terdaftar di sekolah.

Primary Key :1d
Jumlah Field :3
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Foreign Key :id_siswa

Tabel 4.8 Orang Tua
Nama Field Tipe Data Size
id int 11
nama varchar 100
id siswa int 11

Tabel Pengumuman
Tabel pengumuman digunakan untuk menyimpan data informasi atau
pemberitahuan resmi yang disampaikan oleh pihak sekolah kepada pengguna

sistem, seperti siswa, guru, orang tua, atau admin.

Primary Key :id
Jumlah Field :5
Foreign Key |-
Tabel 4.9 Pengumuman
Nama Field Tipe Data Size
id int 11
judul varchar 150
isi text -
tanggal date -
ditujukan enum ('semua’, 'siswa', 'guru’, 'ortu')

. Tabel Siswa
Tabel siswa digunakan untuk menyimpan data identitas dan informasi penting
mengenai siswa yang terdaftar di sekolah.

Primary Key :1d
Jumlah Field 5

Foreign Key : nis
Tabel 4.10 Siswa
Nama Field Tipe Data Size
id int 11
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nama varchar 100
nis varchar 20
kelas varchar 10
status_kelulusan enum ('‘Belum Lulus', 'Lulus')

11. Tabel Tahun Ajar
Tabel tahun_ajar digunakan untuk menyimpan informasi mengenai periode tahun
ajaran yang berlaku di sekolah.
Primary Key s id
Jumlah Field :3
Foreign Key D -
Tabel 4.11 Tahun Ajar
Nama Field Tipe Data Size
id int 11
nama varchar 10
status enum (‘aktif', 'nonaktif")
12. Tabel Users

Tabel users digunakan untuk menyimpan data akun pengguna yang memiliki

akses ke dalam sistem informasi sekolah.

Primary Key :1d
Jumlah Field 6
Foreign Key :id_relasi
Tabel 4.12 Users
Nama Field Tipe Data Size
id int 11
username varchar 50
password varchar 255
nama_lengkap varchar 100
role enum (‘'siswa', 'guru', 'ortu', 'admin')
id relasi int 11
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BABV
IMPLEMENTASI SISTEM

5.1 Implementasi Sistem

Implementasi sistem informasi sekolah berbasis web di SMA Negeri 1
Sentajo Raya bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data
akademik, administrasi, dan informasi umum sekolah. Sistem ini diharapkan dapat
menggantikan proses manual yang selama ini digunakan, sehingga informasi lebih
mudah diakses oleh pihak-pihak terkait seperti guru, siswa, orang tua, dan staf
administrasi.

Sistem dikembangkan berbasis web agar dapat diakses melalui jaringan lokal
maupun internet, dengan mempertimbangkan aspek keamanan, kemudahan

penggunaan, serta skalabilitas di masa mendatang.

5.2 Perangkat Keras dan Lunak yang Digunakan

Untuk mendukung berjalannya sistem informasi sekolah berbasis web secara
optimal, diperlukan spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang memadai.
Sistem ini membutuhkan infrastruktur jaringan dan komputer yang dapat menangani
beban akses dari beberapa pengguna sekaligus, terutama saat jam-jam sibuk seperti
awal jam pelajaran atau pengisian data nilai kelulusan dan absensi siswa.

Perangkat keras diperlukan untuk menjalankan server lokal, perangkat client
(komputer pengguna seperti admin dan guru), serta infrastruktur jaringan untuk

menghubungkan seluruh perangkat dalam lingkungan sekolah. Spesifikasi ini
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dirancang agar sesuai dengan kebutuhan sistem dan tetap terjangkau untuk

implementasi di lingkungan sekolah menengah.

A. Perangkat Keras

1.

Server Lokal

Digunakan untuk menyimpan dan menjalankan seluruh aplikasi serta database
sistem informasi sekolah. Spesifikasi minimum:

a) Prosesor: Intel Core 15

b) RAM: 8 GB

c¢) Hard Disk: 1 TB

d) Sistem Operasi: Windows Server/Linux

Komputer Client (Admin/Guru)

Digunakan oleh pengguna untuk mengakses sistem, melakukan input data,
serta melihat informasi sekolah. Spesifikasi minimum:

a) Prosesor: Intel Core i3

b) RAM: 4 GB

c) Hard Disk: 500 GB

Jaringan LAN dan Koneksi Internet

Untuk menghubungkan seluruh perangkat dalam jaringan lokal dan
memungkinkan akses dari luar (jika sistem dihosting secara online).
Kecepatan internet yang stabil diperlukan terutama jika data diakses secara

bersamaan.

4. Router dan Perangkat Jaringan Pendukung
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Router, switch, dan kabel jaringan (LAN) digunakan untuk membangun

koneksi antar komputer, server, dan perangkat lainnya. Stabilitas dan

kecepatan transfer data antar perangkat sangat bergantung pada kualitas
perangkat jaringan ini.
B. Perangkat Lunak

Selain perangkat keras, sistem informasi sekolah berbasis web juga
memerlukan perangkat lunak pendukung agar dapat berjalan dengan baik. Perangkat
lunak ini mencakup sistem operasi, web server, bahasa pemrograman, serta alat bantu
lainnya yang mendukung pengembangan dan pengoperasian sistem.

Pemilihan perangkat lunak didasarkan pada ketersediaan, kemudahan
penggunaan, dukungan komunitas, dan kompatibilitas antar komponen. Kombinasi
antara perangkat lunak open-source dan sistem operasi umum di sekolah memberikan
keuntungan dari segi efisiensi biaya dan kemudahan perawatan.

Sistem dibangun menggunakan teknologi berbasis web agar bisa diakses dari
berbagai perangkat tanpa perlu instalasi aplikasi tambahan. Untuk tampilan
antarmuka (user interface), digunakan framework template yang sudah responsif dan
kompatibel di berbagai browser modern.

Berikut ini adalah perangkat lunak yang digunakan dalam implementasi sistem:
1. Sistem Operasi
a) Server: Windows Server atau distribusi Linux seperti Ubuntu Server
b) Client: Windows 10 atau versi terbaru lainnya

2. Web Server
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XAMPP (menggabungkan Apache sebagai server, MySQL sebagai database,
dan PHP sebagai interpreter)

Bahasa Pemrograman

a) PHP (untuk backend/server-side)

b) HTML, CSS, JavaScript (untuk frontend)

Database

MySQL (untuk penyimpanan data siswa, guru, jadwal, absensi, dan lainnya)
Browser

a) Google Chrome

b) Mozilla Firefox

Framework Template (jika digunakan)

AdminLTE atau Bootstrap : Digunakan untuk membangun tampilan

antarmuka yang responsif, modern, dan mudah digunakan.

5.3 Langkah-langkah Menjalankan Sistem

Untuk menjalankan sistem informasi sekolah berbasis web pada lingkungan

lokal, berikut adalah tahapan yang harus dilakukan:

l.

2.

Buka aplikasi XAMPP Control Panel.
Aktifkan modul berikut:

a) Klik Start pada Apache.

b) Klik Start pada MySQL.

Pastikan status Apache dan MySQL berwarna hijau (berjalan dengan baik).
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4. Salin folder proyek sistem, misalnya bernama sma sentajo, ke dalam
direktori:
C:\xampp\htdocs\

5. Buka browser dan akses: http://localhost/phpmyadmin.
a) Klik menu Database — ketik nama database (db_sma_sentajo) — klik

Create.

b) Setelah database dibuat, pilih database tersebut.
¢) Kilik tab Import, lalu pilih file SQL (db_sma_sentajo.sql).
d) Klik Go untuk mengimpor struktur dan data.

5. Buka file db.php atau koneksi.php yang berada di dalam folder config/,
kemudian sesuaikan dengan nama database.

6. Masukkan username dan password sesuai role pengguna: Admin, Guru,
Siswa. Setelah login berhasil, pengguna akan diarahkan ke dashboard masing-

masing sesuai hak akses.

5.4 Implementasi Antarmuka (User Interface)
Antarmuka sistem dirancang dengan mempertimbangkan kemudahan
pengguna. Setiap pengguna memiliki dashboard sesuai hak akses:
a) Admin: mengelola seluruh modul dan data
b) Guru: melihat jadwal, mengisi absensi siswa.
c) Siswa: melihat jadwal, kelulusan, kehadiran, dan pengumuman

d) Orang Tua: melihat data anaknya.
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Berikut tampilan User Interface pada perancangan sistem ini.
1. Halaman Login
Halaman login merupakan pintu masuk utama ke dalam sistem informasi
sekolah berbasis web. Pada halaman ini, pengguna diminta memasukkan
username dan password untuk mengakses sistem. Setiap pengguna akan
diarahkan ke dashboard yang sesuai dengan perannya, seperti admin, guru,
atau siswa. Halaman login dirancang sederhana, aman, dan responsif agar
dapat diakses dengan mudah melalui berbagai perangkat. Jika data login tidak

sesuai, sistem akan menampilkan notifikasi kesalahan secara jelas.

Sistem Informasi Sekolah

SMA Negeri 1 Sentajo Raya
Masuk ke akun Anda

Username

u admin

Password

u wiid

| A Kembali ke Beranda |

Gambar 5.1 Halaman Login
2. Halaman Dashboard Admin
Halaman dashboard admin merupakan pusat kontrol utama dalam sistem
informasi sekolah. Pada halaman ini, admin dapat melihat ringkasan data

penting seperti jumlah siswa, guru, jadwal pelajaran, dan absensi.
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# SMA 1 Sentajo Dashboard Admin

£ Dashboard

Selamat datang di Dashboard Admin. Halaman ini menampilkan ringkasan data penting terkait aktivitas dan manajemen sekolah, seperti total
B Tahun Ajar siswa dan gury, serta informasi berita terkini, Gunakan dashboard ini untuk memantau dan mengelola sistem dengan lebih efisien

Total Siswa

15

anajemen Users

% Mata Pelajaran

Gambar 5.2 Halaman Dashboard Admin
3. Halaman Tambah Tahun Ajar
Halaman tambah tahun ajar digunakan untuk menambahkan data tahun ajaran
baru ke dalam sistem. Admin dapat memasukkan informasi seperti nama
tahun ajaran (misalnya 2025/2026) dan menetapkan status aktif atau tidak

aktif.

€« c 0 O mpyocathost/smn actrmin, cshit np? page=tamban_t syt 1 \ Mm@ 8 =

® SMA 1 Sentajo

(7] Tambah Tahun Ajar

€8 Dashboard

202472025
Aletif

[4] simpan

Gambar 5.3 Halaman Tambah Tahun Ajar
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4. Halaman Data Tahun Ajar
Halaman data tahun ajar menampilkan daftar seluruh tahun ajaran yang telah
dimasukkan ke dalam sistem. Admin dapat melihat, mengedit, menghapus,
atau mengatur tahun ajaran yang aktif melalui halaman ini. Informasi yang

ditampilkan biasanya mencakup nama tahun ajaran dan status keaktifannya.
€ c 0 O hitpy/locathost/sma admin dachboars je=d " \ @@ A

# SMA 1 Sentajo Data Tahun Ajar

2 Dashboard (®) Tambah Tahun Ajar

B Tahun Ajar

No Nama Tahun Ajar Status Aksi

1 2024/2025 [ i | ] n
(g} Data Guru

2 2025/2026
22 Data Orang Tua g m & u

v Pengampu

& Jady jaran

| Pengumuman
™ Kegiatan Sekolah

B Nilai TKA

Gambar 5.4 Halaman Data Tahun Ajar
5. Halaman Tambah Data Siswa
Halaman tambah data siswa digunakan oleh admin untuk memasukkan
informasi siswa baru ke dalam sistem. Data yang diinput biasanya mencakup
nama lengkap, NIS, jenis kelamin, kelas, tahun ajaran, dan data pendukung

lainnya.
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i > O O hetputocalhostsma_sentajola ach (N sge=tambak 3 oy \ D @ f =

2 SMA 1 Sentajo

&+ Tambah Data Siswa
i@ Dashboard

B Tahun Ajar Nama Lenglap
ACHMAD SYACHB RIFATUR RIZKY

Belum Lulus

[#] simpan

B Nilai TEA

Gambar 5.5 Halaman Tambah Data Siswa
6. Halaman Data Siswa
Halaman data siswa menampilkan daftar lengkap seluruh siswa yang terdaftar
dalam sistem. Admin dapat melihat, mengedit, atau menghapus data siswa

sesuai kebutuhan.

& c O DO hitpy/locathost T hit page on Y n o e 5 =

e SMIA 1 Sentsso 22 Data Siswa

(3 Tambah Siswa

No Nama NISH Kelas Status Kelubusan Aesi
1 ACHMAD SYACHE RIFATUR RIZKY 2014 x =rn -] u
ADITYA RIZALDI 28 X = @« n
3 AFGHAN ERLANGGA 206 x et i = 3
4 AFIZAH NOVRLANTY 2017 x [ ks L ] & n
5 AGIL PARDIANSYAH PADLA 2518 x [ ks L | “ n
3 AINUR RAHMADHANI 299 x [ et 1200 | “ n
AMELLA ANGGRAING 2920 X =D ¥ n
8 AMELIA ASZARA 2921 x = 3 n
L] ANDIKS PUTRA 2022 x = “ n
] APRILIAN NOFAZIRAH 2823 X ™ L u

Gambar 5.6 Halaman Data Siswa
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7. Halaman Tambah Data Guru
Halaman tambah data guru digunakan untuk memasukkan informasi guru ke
dalam sistem. Admin dapat mengisi data seperti nama lengkap, NIP, jenis

kelamin, mata pelajaran yang diampu, serta kontak yang relevan.

O D hitpocathast 1 achba je=ta W (1 R

] SMA 1 Sentajo

&+ Tambah Data Guru
€& Dashboard

B8 Tahun Ajar Nama Ls r
ALF| ADRIAS, 5.Pd
# Data Siswa

197407212006041007

f] Data Absensi

Gambar 5.7 Halaman Tambah Data Guru
8. Halaman Data Guru
Halaman data guru menampilkan daftar lengkap seluruh guru yang terdaftar
dalam sistem. Admin dapat melihat, mengedit, dan menghapus data guru
sesuai kebutuhan. Informasi yang disajikan meliputi nama, NIP, jenis
kelamin, dan mata pelajaran yang diampu. Dengan tampilan yang terstruktur,
halaman ini membantu admin dalam memantau dan mengelola data guru

secara efisien.
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9. Halaman Data Guru
Halaman data guru berfungsi untuk menampilkan dan mengelola informasi
seluruh guru yang terdaftar di sekolah. Admin dapat melihat data seperti
nama, NIP, jenis kelamin, dan mata pelajaran yang diampu, serta melakukan

tindakan seperti mengedit atau menghapus data.

€ b O D gy docalost/sms sentajofad o T N D@ =
A Data Guru
Nama NIP Blesi
1 AHMAD KAMAMIL §.Fd ; @ u
] ALFI ADRIAS, 574 167407212006041007 @ n
3 ALFIAN, 5.Pd 19781004200501 1005 ] n
4 DELFIRA YUSRILA DEWL, MAd 188304162006042006 @ u
5 Dra. CEINDRA ARTATY 1959031919941 22004 “ n
6 Dra. RINI INDSAWAT! 166907081994032003 @ n
7 Dre EDSON 196501091594121001 @ n
] Drs. HASYIMI 196202051690031003 @ n
] HERMI SETIATI, 5.°d 147307032005012006 @ n
0 INDRAWAT!, 5.Pd 15TO0HS20070T2005 “ u
[ E

Gambar 5.8 Halaman Data Guru
10. Halaman Tambah Data Orang Tua
Halaman tambah data orang tua digunakan untuk mencatat informasi orang
tua atau wali dari siswa ke dalam sistem. Admin dapat mengisi data seperti
nama orang tua, nomor kontak, dan menghubungkannya dengan siswa yang
bersangkutan. Data yang dimasukkan juga akan terintegrasi dengan fitur lain

seperti informasi akademik dan absensi siswa.
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locafhost

2 SMA 1 Sentajo

&8 Dashboard

B Tahun Ajar

i
ng Tua
anajemen Lisers
™ Mata Pelajaran
engampu
B Jadwal Pelajaran

ol Pengumuman

&* Tambah Data Orang Tua
igWA.NDI AP
,&.I’;ZHM.QD SYACHB RIFATUR RIZKY

Gambar 5.9 Halaman Tambah Data Orang Tua

11. Halaman Data Orang Tua
Halaman data orang tua menampilkan daftar informasi orang tua atau wali
siswa yang telah terdaftar dalam sistem. Admin dapat melihat, mengedit, atau
menghapus data yang mencakup nama orang tua, nomor kontak, dan

keterkaitannya dengan siswa.

£ c 0 O hitp/locathast

& SMA 1 Sentajo 22 Data Orang Tua

{®) Tambah Crang Tus

Gambar 5.10 Halaman Data Orang Tua
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No MNama Orang Tus Nama Siewn Absi
1 AL MUSTOFA UIFA CAHYA WARDHAN! 7] n
2 ADRS ASTIFA RIZA - B
EFEND! NADU ARVA EFTY PRATAMA “ u
4 DEDISMAN ARINNI FITRIANI = n
5 BOBI HAMDANS DONI ARDIVON " n
& APRIANTO APRILIAN NOFAZIFAH ﬁ n
7 ELPEDI ANDIKA PUTRA - n
8 JUREPIS AMELIA ASZARA “ n
9 FENI AMELIA ANGGRAINI ] u
10 RUCH MULHENDR AINURL RAHMADHAN i u



12. Halaman Tambah Data Pengguna

Halaman tambah data pengguna digunakan untuk menambahkan akun baru ke
dalam sistem, baik untuk admin, guru, siswa, maupun orang tua. Admin dapat
mengisi informasi seperti username, password, dan peran pengguna (role)
yang menentukan hak akses dalam sistem. Halaman ini penting untuk
mengatur siapa saja yang dapat masuk ke sistem dan fungsi apa saja yang
dapat diakses oleh masing-masing pengguna. Dengan desain yang sederhana
dan mudah dipahami, proses penambahan pengguna dapat dilakukan dengan

cepat dan aman.

Q0 e tocalhost t 1 12 i D G B =

# SMA 1 Sentajo

=+ Tambah Data Pengguna

& Dashboard

B Tahur

Gambar 5.11 Halaman Tambah Data Pengguna

13. Halaman Data Pengguna

Halaman data pengguna menampilkan daftar seluruh akun yang terdaftar
dalam sistem, termasuk admin, guru, siswa, dan orang tua. Admin dapat
melihat, mengedit, atau menghapus akun sesuai kebutuhan. Informasi yang
ditampilkan biasanya mencakup username, peran pengguna (role), dan status

akun.
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« o O O nitpyiocaihostisma 1) hibtias pag: £ 0%

£
(|}

# SMA 1 Sentajo

Za Data Pengguna

o s

No Username Nama Lenghap Role ksl
1 (8] PEMI = # n
RUDI MULHENDRS RUDI MULHENDRI m L n
3 PADLIZAL PADLIZAL [t ] “ n
4 DARLISMAN DRALISMAN [ vt | [~ n
s H ISWANDI AP ISWANDL AP =3 L3 B
al Polajaran
& Drs. HASYIMI Drs. HASYIMI m - n
7 SINGAL SINAGA, SPd SINGAL SINAGA, 5.7d c - n
8 ALFIAN, SPd ALFIAN, 5.°d [ o | “ u
El Drs. EDISON Drs. EDISON [ s | = n
i AHMAD KAMAML, S.Pd AHMAD KANAML 5.Pd [ o | " n
(4]

Gambar 5.12 Halaman Data Pengguna
14. Halaman Tambah Mata Pelajaran
Halaman tambah mata pelajaran digunakan untuk menambahkan data mata
pelajaran yang diajarkan di sekolah ke dalam sistem. Admin dapat mengisi
nama mata pelajaran dan kode jika diperlukan. Data ini akan digunakan dalam

pengaturan jadwal pelajaran dan penugasan guru pengampu.

[N hitpy focathost

%] SMA 1 Sentajo

£+] Tambah Mata Pelajaran
EB Dashboard

& Tahun Ajar SE——
' BINDO

Nilai TKA

Gambar 5.13 Halaman Tambah Mata Pelajaran
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15. Halaman Data Mata Pelajaran
Halaman data mata pelajaran menampilkan daftar seluruh mata pelajaran yang
telah terdaftar dalam sistem. Admin dapat melihat, mengedit, atau menghapus
data sesuai kebutuhan. Informasi yang ditampilkan biasanya mencakup nama
mata pelajaran dan kode.

& c O O httpy/ocalhostisma sentaso/ admi/ad hboard php?pags=data pelaja CE D@ § =

B SMA 1 Sentajo { Data Mata Pelajaran
=
8 Ttun A o Nama Mata Pelajaran =
® Data Siswa . 43 “ n
2 BINDO B u
, . e 5
. — <0
<0
6 8o - n
BMR £ n
] ] £ n
g on -0
1 o <0

Gambar 5.14 Halaman Data Mata Pelajaran
16. Halaman Tambah Data Pengampu
Halaman tambah data pengampu digunakan untuk mencatat hubungan antara
guru dan mata pelajaran yang mereka ampu. Admin dapat memilih nama guru
dan mata pelajaran dari daftar yang tersedia, kemudian menyimpannya

sebagai data pengampu.
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O O hiyfocathost 1 . ¢ Lambal ’ o VMm@ 0

=] SMA 1 Sentajo

R Tambah Data Pengampu

& Dashboard

B fahun Ajar

17.

2 SMA 1 Sentajo

€& Dashboard

B Tahun Ajar

Pilih Guru

AHMAD KAMAMI, 5.Pd w

Pilih Mata Pelajaran

BANDD w

[#] simpan

Gambar 5.15 Halaman Tambah Data Pengampu
Halaman Data Pengampu Guru
Halaman data pengampu guru menampilkan daftar guru beserta mata
pelajaran yang mereka ampu. Admin dapat melihat, menambah, mengedit,
atau menghapus data pengampu sesuai kebutuhan. Informasi ini penting untuk
memastikan bahwa setiap mata pelajaran telah memiliki guru pengajar yang

ditugaskan secara resmi.

© O hitpydecalhost/sma in et Lo T \ D@ &8 =

¥ Data Pengampu Guru

Nama Guruy NI Mata Pelajaran Alesi
1 AHMAD KAMAMI, 5.Pd = AL “ n
2 AHMAD KAMAM, 5.Pd - oy [ n

ALFI ADRIAS, 5.Pd 197407 212006041007 BINDO # n
4 DELFIRA YUSRILA DEWI, MPd 188304162006042006 BING ] u
5 DELFIRA YUSRILA DEWI, MPd 1963041 62006042006 PEN i u
& DELFIRA YUSRILA DEWI, MPd 1983041 62006042006 ™ ] n
7 Dia, CEINDRA, ARTATY 196503 191904122004 BMR ] u
B Dirs, EDISON 1965010815841 27000 BINDD I’3 u
8 Dirs. HASYIMI 196202051950031003 20 (] n
0 HERNI SETIATI, 5.Pd 19730703200501 2006 W ] n

@

Gambar 5.16 Halaman Data Pengampu Guru

112



18. Halaman Tambah Jadwal Pelajaran
Halaman tambah jadwal pelajaran digunakan untuk menyusun dan
menambahkan jadwal kegiatan belajar mengajar ke dalam sistem. Admin
dapat memilih hari, jam pelajaran, kelas, mata pelajaran, serta guru pengampu

yang sesuai.

{— c O O hitpy/locathost/sma_sertajofadmin/admin dashboard php?page=tamt 3 w N O @ & =

® SMA 1 Sentajo

(3] Tambah Jadwal Pelajaran
£ Dashboard

& Tahun Ajar £
Senin
#® Data Siswa
(3] Data Gur gk e
(3} Data Guru 08.15 - 09,00
2 Data Orang Tua

% Manajemen Users BINDO

¥ Mata Pelajaran

£ Pengampu ALFI ADRIAS, S.Pd

B Jadwal Pelajaran
X

B Nilai TKA

Gambar 5.17 Halaman Tambah Jadwal Pelajaran
19. Halaman Data Jadwal Pelajaran
Halaman data jadwal pelajaran menampilkan seluruh jadwal kegiatan belajar
mengajar yang telah disusun dalam sistem. Admin dapat melihat, mengedit,
atau menghapus jadwal berdasarkan hari, jam, kelas, mata pelajaran, dan guru

pengampu.
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€ c T O hitgytocalhast w m @ #H =
SEUSEREUN . Jadwal Pelajaran
€& Dashboard
B Tahun Ajar
Mata Pelajaran Kelas Guru Absi
1 Senin 08.15 - 09.00 BINDO X Drs. EDISON & n
2 Senin 09.00 - 09.45 (5} ) X AHMAD KAMAMI, 5.Pd & B
3 Senin 0945 - 10.25 PKN X DELFIRA YUSRILA DEWI, M.Pd = n
4 Senin 1045 -11.25 BINDD X ALFI ADRIAS, SPd 2 u
5 Senin 11.25-12.05 BING X DELFIRA YUSRILA DEWI, M.Pd @ u

Milai TEA

Gambar 5.18 Halaman Data Jadwal Pelajaran
20. Halaman Tambah Pengumuman
Halaman tambah pengumuman digunakan oleh admin untuk menyampaikan
informasi penting kepada seluruh pengguna sistem, seperti guru, siswa, atau
orang tua. Admin dapat mengisi judul, isi pengumuman, serta tanggal

publikasi.

< it O D tpyfocathostisma_sent s amin_dash age it n s

3
1
]

|

| Tambah Pengumuman

Maintenance Satem{

- = - ™S EE | e
LI a8 Nl | G Bermn ?

¥ Pangguna Siviem SMA Setaps

wani pang tangs

Gambar 5.19 Halaman Tambah Pengumuman
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21. Halaman Data Pengumuman
Halaman data pengumuman menampilkan daftar seluruh pengumuman yang
telah dibuat dan dipublikasikan melalui sistem. Admin dapat melihat,
mengedit, atau menghapus pengumuman sesuai kebutuhan. Informasi yang

ditampilkan meliputi judul, isi singkat, dan tanggal pengumuman.

& 6] O D hitpocahast/sma_sentaio/admin/ad shiboa age=data_ pengumuma E R o@as
u| Data Pengumuman
No  Judul Isi Tanggal  Ditujukan Aksi

<p><strong> Yth, Pengguna Sistem SMA Sentajo, </strong> </p>
(& Data Guru 1 Maintenance Sistem 0250805 Semua
<p>Dengan ini kami informasikan beberap...

(= B

2 Data Orang Tua

T <p><strong> AssalamuB#3%:alaikum Warahmatullah h,</
& Manajemen . 0> <> .
2 Informas: untuk Siswa 2025-08-05 Siswa

[ = B

8 Mata Pelajaran

<p>Dibertahukan kepada ...
& Pengampu

<p> <strong>A quo:alaikum \ llahi Wabarakatuh, </

B Jadv jaran strong> </p>
3 Informasi untuk Guru TR 20050805 Gury

[ = L

o Pengumuman
<p>Kepada Yth. Bapak/l..

<p> <strong> AssalamuBirsquozalaikum Warahmatullahi Wabarakatuh, </

Nilai TKA Pengumuman untuk Orang Tua/Wali Siswa SMA  strong> </p>

= § oo y L 20050805 Ortu
Sentajo

(= B

) Data Absensi <p>Yth, Bapak/ibu Oran...

A Laporan '
1

& Logout

Gambar 5.20 Halaman Data Pengumuman
22. Halaman Tambah Kegiatan
Halaman tambah kegiatan digunakan untuk mencatat dan menjadwalkan
berbagai aktivitas sekolah ke dalam sistem, seperti kegiatan ekstrakurikuler,
lomba, atau agenda penting lainnya. Admin dapat mengisi nama kegiatan,

deskripsi, tanggal pelaksanaan, dan lokasi.
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€ (8 T O moyfocathostima 1 d " e ah_ke L i Mm@ a

% SMA 1 Sentajo

B Tambah Kegiatan
& Dashboan =

Siswa ShAN 1 Sentajo Raya Raih 2 Medali Emas di 025N Kuansing

B rslrl=":s " | oem B ?

Gambar 5.21 Halaman Tambah Kegiatan
23. Halaman Data Kegiatan
Halaman data kegiatan menampilkan daftar seluruh aktivitas atau agenda
sekolah yang telah tercatat dalam sistem. Admin dapat melihat, mengedit, atau
menghapus data kegiatan seperti nama kegiatan, tanggal pelaksanaan, dan

deskripsinya.

i oD tocalhost/=ma_santajo/admin ad ehisnaid Do Toa e s AT ko w0 m @ =
® SMA 1 Sentajo .
) Data Kegiatan
& Dashbosrd {®) Tambah Kegiatan
Ne Nama Kegiatan Deskripsi Tanggal Dokumentasi  Aksi
<p>Sebuah berita menggembirakan untuk SMAN 1 @
1 Siswa SMAN 1 Sentajo Raya Raih 2 Medali Emas di 025N Kuansing Sentajo Raya. Dengan diraihnya prestasi 2 medali 2025-06-21
emas d... n

<p>Keglatan ini dipertanggung jawabkan cleh

ANEK di SMAN 1 Sentajo Raya Sukses. Afrizal: Hasilnya Akan Digunakan &
2 £t R T e, TR o Kepala SMAN 1 Santajo Raya, Drs. Afrizal. Datam es.06.21 (IR
untuk gan Satuan Secara Kontinu n
kegiatan..,
<p>Siswa yang masih duduk dibangku kelas XI3 itu %
3 Sigwa SMAN 1 Sentajo Raya Juara lll Kejurnas Tenis Junior di Pekanbaru  suleses meraih juara [l nomor ganda. Sementara di 2025-06-21 m n
M.
sekolah k i kepada semua siswa untuk  <p>Tiga orang siswa Sekolah Menengah Atas (SMA) #
4 berprestasi di bidang akademik maupun nonakademik tu akan sangat  Negeri 1 Sentajo Raya, Kecamatan Sentajo. 2025-06-21  LJERH
bermanfaat bag sis Kabupaten ... n

&+ Logout

Gambar 5.22 Halaman Data Kegiatan

116



24. Halaman Tambah Data Kelulusan TKA
Halaman tambah data kelulusan TKA digunakan untuk mencatat hasil
kelulusan Tes Kemampuan Akademik (TKA) siswa ke dalam sistem. Admin

dapat memasukkan data seperti nama siswa, nilai TKA, dan status kelulusan.

O 1Y hite:/localhastjsma sents e PR w0 ND @ =

® SMA 1 Sentajo

® Tambah Data Kelulusan TKA

8 Dashboard
B Tahun Ajar St
ACHMAD SYAQIB RIFATUR RIZKY (2914)

Lulus

i Pengampu Selamat anda dinyatakan Lulus
B Jadwal Pelajaran

ol Pengumuman

05708/ 2025
E] Data Absensi

ol Laporan

Gambar 5.23 Halaman Tambah Data Kelulusan TKA
25. Halaman Data TKA
Halaman data TKA menampilkan daftar hasil Tes Kemampuan Akademik
(TKA) seluruh siswa yang telah diinput ke dalam sistem. Admin dapat
melihat, mengedit, atau menghapus data nilai dan status kelulusan siswa.
Informasi yang ditampilkan mencakup nama siswa, nilai TKA, dan

keterangan lulus atau tidak lulus.
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3 0 D ity locathost/sma_sentajo/admin/admin, dashboa L in O @ & =

® SMA 1 Sentajo

@ Data Kelulusan Tes Kompetensi Akademik (TKA)

@ Dashboard (®) Tambah Data Keluksan
B Tahun Ajar

No  Nama Siswa NIS  Kelas Nilai Status  Tanggal Pengumuman Keterangan Alesi
W Data Sis

ACHMAD SYAQUE RIFATUR RIZKY 2914 X % [ 06082025 Selamat anda dinyatakan Lulus @ n
@ Data Guru
5,108,202 ;

£ Data Orang Tua 2 ADITYA RIZALDI 215 X %0 [  os/08/2025 Selamat anda dinyatakan Lulus “ B
2 Mansjemen U 3 AFGHAN ERLANGGA 2% X o7 @ 05082025 Selamat anda dinyataksn Lulus 28
m TrT——
2 Mata Pelajarar 4 AFIZAH NOVRIANTY mr X 89 [ osos202 Selamat anda dinyatakan Lulus “ B

5 AGILPARDIANSYAH PADLA 918 X %0 M  os/08/2028 Selsmat anda dinyatakan Lulus “ n

6 AMELIA ANGGRAINI w0 X 9% ([ os08/2025 Selamat anda dinyatakan Lulus o n

Gambar 5.24 Halaman Data TKA
26. Halaman Data Absensi Siswa
Halaman data absensi siswa menampilkan rekap kehadiran siswa berdasarkan

tanggal, kelas, dan mata pelajaran. Admin atau guru dapat melihat status

kehadiran setiap siswa, seperti hadir, izin, sakit, atau alpa.

i C oD locathast E I @
] Data Absensi Siswa
Filter Kelas:  — Semus Kelas --
Mo Mama Siswa Kelas Tanggal Jam Ke Status Guru Keterangan
1 ACHMAD SYACIB RIFATUR RIZKY X 05 Aug 2025 1 i | Drs. EDISON Tepat Waktu
2 ADITYA RIZALDY x 05 Aug 2025 1 m Drs. EDISON Tepat Waktu
3 AFGHAN ERLANGGA % 05 Aug 2025 1 [ 1a | Drs. EDISON Tepat Waktu
& Manajeme:

> 4 AFIZAH NOVRIANTY X 05 Aug 2025 1 [t | Drs. EDISON Tepat Waktu
i 5 AGIL PARDIANSYAH PADLA % 05 Aug 2025 1 [ iacn | Drs. EDISON Tepat Waktu
ol & AINUR RAHMADHANI X 05 Aug 2025 1 m Drs. EDISON Tepat Waktu
7 AMELIA ANGGRAINI X 05 Aug 2025 1 ot | Drs. EDISON Tepat Waktu
8 AMELIA ASZARA x 05 Aug 2025 1 m Drs. EDISON Tepat Waktu
] ANDIKA PUTRA X 05 Aug 2025 1 i | Drs. EDISON Tepat Waktu
10 APRILIAN NOFAZIRAH X 05 Aug 2025 1 m Drs, EDSON Tepat Waktu

Gambar 5.25 Halaman Data Absensi Siswa
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27. Halaman Laporan Jadwal Pelajaran
Halaman laporan jadwal pelajaran digunakan untuk menampilkan dan
mencetak rekap jadwal mengajar berdasarkan kelas, hari, dan guru. Admin
dapat memfilter data sesuai kebutuhan, sehingga laporan yang dihasilkan

lebih spesifik dan terstruktur.

11}
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Gambar 5.26 Halaman Laporan Jadwal Pelajaran
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Gambar 5.27 Halaman Cetak Laporan Jadwal Pelajaran
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28. Halaman Laporan Kelulusan Siswa Lulus

Halaman laporan kelulusan siswa lulus menampilkan daftar siswa yang

dinyatakan lulus berdasarkan hasil Tes Kemampuan Akademik (TKA).

Admin dapat memfilter data berdasarkan tahun ajaran atau kelas, serta

mencetak laporan secara langsung untuk keperluan dokumentasi atau

publikasi. Informasi yang ditampilkan meliputi nama siswa, nilai, dan

keterangan kelulusan.
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Gambar 5.28 Halaman Laporan Kelulusan Siswa Lulus
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Gambar 5.29 Halaman Cetak Laporan Kelulusan Siswa Lulus
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29. Halaman Laporan Kelulusan Siswa Tidak Lulus
Halaman laporan kelulusan siswa tidak lulus menampilkan daftar siswa yang
belum memenuhi kriteria kelulusan berdasarkan hasil Tes Kemampuan
Akademik (TKA). Admin dapat memfilter data berdasarkan tahun ajaran atau
kelas untuk memperoleh laporan yang lebih terfokus. Informasi yang

ditampilkan meliputi nama siswa, nilai TKA, dan status tidak lulus.
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Gambar 5.30 Halaman Laporan Kelulusan Siswa Tidak Lulus
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Gambar 5.31 Halaman Cetak Laporan Kelulusan Siswa Tidak Lulus

121



30. Halaman Beranda
Halaman Beranda merupakan tampilan awal yang ditujukan untuk seluruh
pengguna setelah berhasil login sesuai peran masing-masing, baik itu siswa,

guru, orang tua, maupun admin.

- e} U DO hitpl docathost/smiy_sentug/indes iy o W M @ £

LEJ SMA Negeri 1 Sentajo Raya A Beranda @ o

Selamat Datang di Website Resmi

SMA Negeri 1T Sen a

Kegiatan Terbaru

Simak berbagai kegiatan terbaru yang telah dilaksanakan oleh SMA Negeri 1 Sentajo Raya.

Gambar 5.32 Halaman Beranda
31. Halaman Profil
Halaman Profil berfungsi sebagai tempat pengguna melihat dan mengelola
data diri masing-masing sesuai peran yang dimiliki, seperti siswa, guru, orang

tua, atau admin.

o n o @ 5 =

SMA Negeri 1 Sentajo Raya berdini sejak tahun 1990 sebagai pusat
ik h di Kab Kuantan Singingi. Kami berkomitmen

dalam mencetak generasi cerdas dan berkarakter melalul pembelajaran yang
modern dan relevan

| @ visi | © Misi
Menjadi sekiolah unggul dalam prestasi aksdemik dan non-akademik, . kan mutu pembelajaran berbasls gl
berandaskan nilai karakter, serta siap bersaing di era glabal » Menguatkan pendidikan karakter siswa

* Menjamin akses pendidikan yang merata dan bermuty,
* Memberdayakan potensi siswa secara optimal,

Gambar 5.33 Halaman Profil
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32. Halaman Pengumuman
Halaman Pengumuman merupakan fitur penting yang menyajikan informasi
resmi dari pihak sekolah kepada seluruh pengguna sistem, seperti siswa, guru,

orang tua, dan admin.

- L% Il o - ; o D @ A

E] SMA Negeri 1 Sentajo Raya Berarais @ Profil el Pengumuman [ ladwal Pelijatar

MNege Nty

Pengumuman Terbaru

54 Maintenance Sistem

¥th. Pengguna Sistem SMA Sentajo,

Dengan inl kami informasikan beberapa hal penting terkait penggunaan
sistem:

Gambar 5.34 Halaman Pengumuman
33. Halaman Jadwal Pelajaran
Halaman Jadwal Pelajaran menampilkan informasi lengkap mengenai jadwal
kegiatan belajar siswa di sekolah. Di dalamnya tercantum detail seperti hari,

jam pelajaran, nama mata pelajaran, nama guru, dan kelas yang bersangkutan.

O O metpytocasheost o ¥ ey n DG N =

E SMA Megeri 1 Sentajo Raya Besar rofil ol Pengumuman [ ledwal Pelajaran &

Jadwal Pelajaran

Lihat jadw

B ladwal Pelajaran Lengkap

Tahun Agar: 2024/2025
202472025
Pilih Hari Pilih Kelas
& Cetak POF

Gambar 5.35 Halaman Jadwal Pelajaran
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34. Halaman Galeri Kegiatan
Halaman Galeri Kegiatan menyajikan dokumentasi berbagai aktivitas dan
acara yang berlangsung di lingkungan sekolah, seperti upacara, lomba,

kegiatan ekstrakurikuler, hingga momen spesial lainnya.

Siswa SMAN 1 Sentajo Raya Raih 2 ANBK di SMAN 1 Sentajo Raya Siswa SMAN 1 Sentajo Raya Juara |l
Medali Emas di 025N Kuansina Sukses. Afrizal: Hasilnva Akan Keiurnas Tenis Junior di Pekanbaru

Gambar 5.36 Halaman Galeri Kegiatan

5.5 Pengujian Sistem dengan Metode Black Box

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing, yaitu
metode pengujian yang berfokus pada fungsi sistem tanpa melihat struktur internal
atau kode program. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk memastikan bahwa setiap
fitur dalam sistem berjalan sesuai dengan fungsinya berdasarkan input dan output
yang diharapkan.

Dalam metode ini, penguji hanya perlu mengetahui spesifikasi sistem dan
melakukan pengujian terhadap respons sistem terhadap berbagai skenario input, baik

yang valid maupun tidak valid. Hasilnya akan dicocokkan dengan output yang
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diharapkan. Jika sistem memberikan hasil sesuai, maka dianggap lulus uji; jika tidak,

maka perlu dilakukan perbaikan.

Tabel 5.1 Pengujian Sistem Dengan Metode Black Box

: A Output yang
No. Nama Fitur Skenario Uji Input Status
Diharapkan
Username Berhasil
. Login dengan dan masuk ke
1 Login . Sukses
data valid password dashboard
benar sesuai peran
Username Muncul
Login dengan atau pesan
2 Login Sukses
data tidak valid password kesalahan
salah login
Input data Data siswa
Tambah Data Nama, NIS,
3 lengkap dan berhasil Sukses
Siswa Kelas, dsb.
valid ditambahkan
Muncul
pesan
Tambah Data Input data Form
4 . . validasi data Sukses
Siswa kosong dikosongkan
tidak boleh
kosong
Menambahkan
jadwal dengan Jadwal
Tambah Jadwal Hari, Jam, .
5 . waktu dan guru berhasil Sukses
Pelajaran . Guru, Kelas o
yang tidak disimpan
bentrok
Tambah Jadwal = Menambahkan  Data jadwal Sistem
6 . . Sukses
Pelajaran jadwal bentrok yang menolak dan

125



10

11

12

Tambah

Pengumuman

Tambah

Pengumuman

Laporan

Kelulusan

Laporan

Absensi Siswa

Tambah Data
Orang Tua

Tambah

Pengguna

(guru sama di

waktu sama)

Input data
pengumuman

valid

Input kosong

Filter siswa
lulus
berdasarkan
tahun
Filter absensi
berdasarkan
kelas dan

tanggal

Menambahkan

data dengan
semua field

valid

Menambahkan

user baru

dengan role dan

data lengkap

berbenturan

Judul dan isi

pengumuman

Form

dikosongkan

Pilih tahun

ajaran

Pilih kelas
dan rentang

tanggal

Nama,
hubungan,

ID siswa

Username,
password,

role

menampilkan
notifikasi
Data
tersimpan
dan tampil di
halaman
siswa/guru
Pesan
kesalahan
muncul
Daftar siswa
lulus
ditampilkan

sesuai filter

Data absensi
tampil sesuai

filter

Data
tersimpan

sukses

Data
pengguna
tersimpan

dan bisa

login

Sukses

Sukses

Sukses

Sukses

Sukses

Sukses
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BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan

Adapun kesimpulan dari penlitian ini dapat penulis uraikan sebagai berikut:
Sistem informasi sekolah berbasis web yang dirancang bertujuan untuk
mengatasi keterbatasan akses informasi bagi siswa, guru, orang tua, dan
masyarakat umum terkait kegiatan sekolah, jadwal pelajaran, absensi siswa,
pengumuman, dan informasi kelulusan.

Dengan adanya sistem ini, proses penyampaian informasi menjadi lebih cepat,
efisien, dan dapat diakses kapan saja serta di mana saja melalui jaringan internet,
sehingga mengurangi risiko keterlambatan informasi penting seperti
pengumuman kelulusan.

Sistem ini juga membantu memperkuat komunikasi antara pihak sekolah, siswa,
dan orang tua, serta meningkatkan transparansi dan efektivitas pengelolaan data

sekolah secara digital.

6.2 Saran

l.

Adapun saran yang dapat penulis sampaikan sebagai berikut:
Pihak sekolah disarankan untuk memberikan pelatihan dan sosialisasi kepada
semua pengguna sistem (guru, siswa, dan orang tua) agar mereka memahami cara
penggunaan sistem dengan baik.
Diperlukan pemeliharaan rutin serta pengembangan lanjutan agar sistem dapat

terus menyesuaikan dengan kebutuhan sekolah yang terus berkembang.
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Sekolah sebaiknya memastikan ketersediaan infrastruktur teknologi seperti
perangkat komputer dan jaringan internet yang stabil untuk mendukung
penggunaan sistem secara maksimal.

Sistem perlu dilengkapi dengan fitur keamanan data seperti autentikasi pengguna
dan backup data untuk melindungi informasi penting dari risiko kehilangan atau
penyalahgunaan.

Dilakukan evaluasi secara berkala terhadap performa dan efektivitas sistem,
sehingga permasalahan yang muncul dapat segera ditangani dan sistem dapat

terus disempurnakan.
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