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PERANCANGAN APLIKASI ASESMEN SEMESTER SISWA PADA 

SMKN 1 BENAI BERBASIS WEB 

 

ABSTRAK 

 

Asesmen Kemampuan Mandiri (AKM) merupakan salah satu jenis asesmen yang 

bertujuan untuk mengukur kemampuan siswa. Pada SMK N 1 Benai dalam 

pelaksanaan asesmen semester siswa masih menggunakan sistem langsung 

menggunakan kertas sehingga setiap siswa harus Berdasarkan perkembangan 

teknologi informasi yang telah banyak membawa perubahan besar dalam dunia 

pendidikan, salah satunya dalam proses evaluasi dan asesmen siswa. Pada SMKN 

1 Benai proses asesmen semester masih dilakukan dengan secara manual atau semi-

digital, yang cenderung menghabiskan banyak waktu dalam pelaksanaannya, rawan 

kesalahan dan kurang efisien dalam pengolahan data yang akan disajikan terhadap 

guru, siswa dan orang tua. Sehingga sistem yang seperti ini sudah saatnya perlu 

dikembangkan lagi supaya dalam melakukan asesmen terhadap siswa bisa lebih 

efektif dan dapat diakses juga oleh orang tua siswa. Sistem yang dibutuhkan adalah 

aplikasi berbasis website yang dapat membantu guru dalam melakukan penilaian 

semester secara terstruktur, cepat dan akurat. Sistem ini juga akan membarikan 

kemudahan terhadap siswa dan orang tua dalam melihat hasil asesmen karna bisa 

diakses kapan saja dan dimana saja. Dengan aplikasi yang berbasis website 

dihasilkan pada penelitian ini, maka dalam pelaksanaan asesmen semester siswa 

yang di SMK N 1 Benai akan berbasis sistem digitalisasi. Menggunakan sistem 

yang berbasis website maka dalam pelaksanaan asesmen semester siswa akan lebih 

efektif dalam pengunaan waktu. Aplikasi yang dihasilkan ini akan lebih efisien 

dalam pengolahan data sehingga akan lebih minim terjadi kesalahan dalam 

pengolahan data yang berhubungan dengan asesmen semester siswa. 

 

Kata Kunci : Asesmen, Nilai, Siswa 
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DESIGN OF WEB-BASED SEMESTER ASSESSMENT APPLICATION FOR 

STUDENTS AT SMKN 1 BENAI 

 

ABSTRACT 

 

Independent Ability Assessment (AKM) is a type of assessment that aims to measure 

student abilities. At SMK N 1 Benai, the implementation of semester assessments 

still uses a direct paper-based system, so each student must Based on the 

development of information technology that has brought many major changes in 

the world of education, one of which is in the process of student evaluation and 

assessment. At SMKN 1 Benai, the semester assessment process is still carried out 

manually or semi-digitally, which tends to be time-consuming in its implementation, 

prone to errors and less efficient in processing data that will be presented to 

teachers, students and parents. So it is time for a system like this to be developed 

again so that the assessment of students can be more effective and can also be 

accessed by parents. The system needed is a website-based application that can 

assist teachers in conducting semester assessments in a structured, fast and 

accurate manner. This system will also make it easier for students and parents to 

view assessment results because it can be accessed anytime and anywhere. With the 

website-based application produced in this study, the implementation of semester 

assessments for students at SMK N 1 Benai will be based on a digital system. Using 

a website-based system will allow for more effective use of time during semester 

assessments. The resulting application will be more efficient in data processing, 

resulting in fewer errors in data processing related to students' semester 

assessments. 

 

Keywords: Assessment, Grades, Students 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Sekarang ini, kemajuan website berkembang sangat pesat. Hal ini 

disebabkan oleh beberapa faktor seperti laju perkembangan infrastruktur yang 

cukup cepat termasuk internet. Kini, pengguna internet semakin meningkat dengan 

adanya kemajuan teknologi saat ini, terutama untuk memenuhi kebutuhan di era 

digital. Menurut Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia (APJII) melalui 

survei terbarunya mencatat bahwa ada sekitar 210 juta pengguna Internet di 

Indonesia saat ini [1]. Hampir seluruh warga Indonesia telah menikmati fasilitas 

internet dan beberapa layanan yang tersedia sekarang dapat diakses melaluinya. 

Dalam bidang pendidikan, banyak layanan yang memanfaatkan teknologi dan 

internet untuk memudahkan proses ujian dalam sekolah seperti Asesmen Semester 

Siswa. 

Asesmen Kemampuan Mandiri (AKM) dan ujian sekolah merupakan dua 

jenis ujian yang digunakan untuk mengevaluasi kemampuan siswa. Asesmen 

Kemampuan Mandiri (AKM) merupakan salah satu jenis asesmen yang bertujuan 

untuk mengukur kemampuan siswa dalam memahami, mengaplikasikan, dan 

mengembangkan kompetensi yang telah dikuasainya. Asesmen Kompetensi 

Minimum (AKM) merupakan penilaian kompetensi mendasar yang diperlukan oleh 

semua murid untuk mampu mengembangkan kapasitas diri dan berpartisipasi 

positif pada masyarakat [2]. 
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Pada SMK N 1 Benai dalam pelaksanaan asesmen semester siswa masih 

menggunakan sistem langsung menggunakan kertas sehingga setiap siswa harus 

Berdasarkan perkembangan teknologi informasi yang telah banyak membawa 

perubahan besar dalam dunia pendidikan, salah satunya dalam proses evaluasi dan 

asesmen siswa. Pada SMKN 1 Benai proses asesmen semester masih dilakukan 

dengan secara manual atau semi-digital, yang cenderung menghabiskan banyak 

waktu dalam pelaksanaannya, rawan kesalahan dan kurang efisien dalam 

pengolahan data yang akan disajikan terhadap guru, siswa dan orang tua. Sehingga 

sistem yang seperti ini sudah saatnya perlu dikembangkan lagi supaya dalam 

melakukan asesmen terhadap siswa bisa lebih efektif dan dapat diakses juga oleh 

orang tua siswa. Sistem yang dibutuhkan adalah aplikasi berbasis website yang 

dapat membantu guru dalam melakukan penilaian semester secara terstruktur, cepat 

dan akurat. Sistem ini juga akan membarikan kemudahan terhadap siswa dan orang 

tua dalam melihat hasil asesmen karna bisa diakses kapan saja dan dimana saja. 

Berdasarkan uraian masalah diatas, maka penulis tertarik melakukan 

penelitian. Agar dalam melakukan asesmen terhadap siswa bisa terlaksana dengan 

maksimal dan juga akan memberikan kemudahan terhadap guru sebagai pelaksana. 

Judul penelitian yang penulis kemukakan yaitu “Perancangan Aplikasi Asesmen 

Semester Siswa Pada SMKN 1 Benai Berbasis Web”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka penulis mengemukakan 

identifikasi masalah sebagai berikut. 
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1. Proses pelaksanaan asesmen terhadap semester siswa yang ada di SMK N 1 

Benai masih menggunakan sistem manual ataupun semi-digital. 

2. Cenderung menghabiskan banyak waktu dalam pelaksanaan asesmen terhadap 

siswa. 

3. Dalam pelaksanaanya rawan terjadi kesalahan terhadap data sehingga kurang 

efisien dalam pengolahan datanya. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang dikemukakan penulis dari latar belakang masalah 

diatas adalah “Bagaimana merancang aplikasi asesmen semester siswa pada SMK 

N 1 Benai Berbasis Web ?” agar lebih efektif dalam pelaksanaan asesmen terhadap 

siswa sehingga menghasilkan data yang berkualitas. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian yang ada pada penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Menghasilkan aplikasi asesmen semester siswa pada SMK N 1 Benai sehingga 

dalam pelaksanaan asesmen akan lebih mudah. 

2. Menghasilkan aplikasi asesmen sehingga mengefisienkan pengunaan waktu 

dalam pelaksanaan asesmen siswa yang ada di SMK N 1 Benai. 

3. Mengurangi kesalahan dalam pengolahan data sehingga pengolahan data bisa 

lebih efektif. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 
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Manfaat penelitian yang ada pada penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Memberikan kemudahan terhadap guru dan siswa dalam melakukan 

pelaksanaan asesmen yang ada di SMK N 1 Benai. 

2. Mengefisienkan pengunaan waktu dalam pelaksanaan asesmen siswa yang ada 

di SMK N 1 Benai. 

3. Memberikan kemudahan dalam pengolahan data yang terkait asesmen siswa 

yang ada di SMK N 1 Benai. 

 

1.6 Ruang Lingkup Masalah 

Ruang lingkup masalah untuk membatasi permasalahan yang ada pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Aplikasi yang dibangun akan mengunakan data asesmen siswa yang ada di 

SMK N 1 Benai. 

2. Aplikasi ini dibangun untuk memberikan kemudahan terhadap guru dan siswa 

dalam pelaksanaan asesmen semester. 

3. Aplikasi ini akan dibangun berbasiskan website dengan database mysql supaya 

bisa digunakan kapanpun dan dimanapun. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan digunakan sebagai acuan penulisan yang ada pada 

setiap bab penelitian. Sehingga dengan adanya sistematika penulisan ini maka 

setiap bab yang ada pada penelitian bisa disesuaikan dengan baik. Adapun 
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sistematika penulisan yang akan digunakan pada penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

BAB  I  PENDAHULUAN 

Dalam bab pertama ini diuraikan mengenai pendahuluan yang meliputi latar 

belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan masalah, tujuan dan 

manfaat penelitian, ruang lingkup penelitian serta sistematika penulisan. 

BAB  II  TINJAUAN PUSTAKA  

Dalam bab kedua ini akan dibahas mengenai teori-teori yang akan 

digunakan untuk mendukung materi pada penelitian ini. 

BAB  III  METODE PENELITIAN 

Dalam bab ketiga ini akan menguraikan tentang diagram alur penelitian, 

waktu dan tempat penelitian dan juga sejarah berdirinya, struktur organisasi, 

uraian tugas dan tanggung jawab 

BAB  IV JADWAL PENELITIAN 

Dalam bab keempat ini akan dibahas tentang jadwal pelaksanaan penelitian 

yang akan dilaksanakan sehingga diselesaikan sesuai dengan jadwal ini 

BAB  IV ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

Dalam bab keempat ini akan dibahas tentang gambaran mengenai sistem 

pendukung objek yang diteliti, perancangan input dan output pada 

penelitian dan juga akan membahas mengenai rancangan program yang 

akan di lakukan pada penelitian ini. 
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BAB  V IMPLEMENTASI PROGRAM 

Dalam bab kelima ini berisi tentang implementasi sistem secara detail pada 

sistem yang telah dibuat. 

BAB VI PENUTUP 

Dalam bab keenam ini akan dijelaskan kesimpulan dari bab-bab penelitian 

yang sebelumnya beserta beberapa saran yang dikemukakan penulis. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Pengertian Sistem 

Sistem adalah kumpulan dari dua atau lebih komponen yang saling 

berhubungan satu sama lain untuk mencapai tujuan tertentu [3]. Istilah sistem 

secara umum dapat didefinisikan sebagai kumpulan hal atau elemen yang saling 

bekerja sama atau yang dihubungkan dengan cara-cara tertentu sehingga 

membentuk satu kesatuan untuk melaksanakan suatu fungsi guna mencapai suatu 

tujuan. Sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu, yaitu : Komponen 

Sistem, Batasan Sistem, Lingkungan Luar Sistem, Penghubung Sistem, Masukan 

Sistem, Keluaran Sistem, Pengolahan Sistem danSasaran Sistem [4]. 

Pengertian sistem pada jurnal lainnya adalah kumpulan dari komponen-

komponen yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya membentuk satu 

kesatuan untuk mencapai tujuan tertentu [5]. 

 

2.2 Pengertian Informasi  

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang berguna dan 

menjadi berarti bagi penerimanya. Kegunaan informasi adalah untuk mengurangi 

ketidakpastian di dalam proses pengambilan keputusan tentang suatu keadaan. 

Suatu informasi dikatakan bernilai bila manfaatnya lebih efektif dibandingkan 

dengan biaya untuk mendapatkan informasi tersebut. Kualitas informasi sangat 

dipengaruhi atau ditentukan oleh beberapa hal yaitu : Relevan (Relevancy), Akurat 
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(Accurancy), Tepat waktu (Time liness), Ekonomis (Economy), Efisien (Efficiency), 

Ketersediaan (Availability), Dapat dipercaya (Reliability), Konsisten [4]. 

Informasi merupakan hasil pengolahan data dari satu atau berbagai sumber 

yang kemudian diolah, sehingga memberikan nilai, arti, dan manfaat [6]. 

 

2.3 Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah kombinasi dari manusia, fasilitas atau alat 

teknologi, media, prosedur dan pengendalian yang bermaksud menata jaringan 

komunikasi yang penting, proses atau transaksi tertentu dan rutin, membantu 

manajemen dan pemakai intern dan ekstern dan menyediakan dasar pengambilan 

keputusan yang tepat [7]. 

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, 

bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan 

pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. Sistem informasi 

merupakan suatu perkumpulan data yang terorganisasi beserta tatacara 

penggunaanya yang mencangkup lebih jauh dari pada sekedar penyajian [4]. 

Informasi dalam lingkup sistem informasi memiliki beberapa ciri yaitu: 

a. Baru, informasi yang didapat sama sekali baru dan segar bagi penerima. 

b. Tambahan, informasi dapat memperbaharui atau memberikan tambahan pada 

informasi yang telah ada. 

c. Korektif, informasi dapat menjadi suatu koreksi atas informasi yang salah 

sebelumnya. 
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d. Penegas, informasi dapat mempertegas informasi yang telah ada. 

 

2.4 Alat Bantu Perancangan Sistem 

 Alat bantu perancangan sistem yang akan penulis gunakan dalam 

penyelesaian penelitian yang sedang dilakukan ini adalah sebagai berikut. 

2.4.1 UML (Unified Modelling Language ) 

Unified Modeling Language (UML) adalah struktur dan teknik yang 

didukung oleh model tunggal yang membantu mendeskripsikan dan mendesain 

sistem software, khususnya untuk sistem yang digunakan membangun 

pemrograman berorientasi objek[3]. 

Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah bahasa yang 

berdasarkan grafik/gambar utuk memvisualisasi, menspesifikasikan, membangun 

dan pendokumentasi dari sebuah istem pengembangan software berbasis OO 

(Object-Oriented) [8]. 

Berikut adalah diagram yang digunakan : use case diagram, activity 

diagram dan sequence diagram. 

1. Use Case Diagram  

Use case diagram merupakan representasi visual yang digunakan untuk 

menggambarkan tingkah laku sistem informasi dan mengidentifikasi fungsi-fungsi 

serta pengguna yang memiliki hak akses pada sistem tersebut [1]. 

Berikut adalah gambar dari simbol-simbol yang digunakan dalam 

penerapan use case diagram : 
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Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

Aktor : Mewakili peran orang, sistem yang lain, atau alat 

ketika berkomunikasi dengan use case. 

 
Use case : Abstraksi dan interaksi antara sistem dan 

aktor. 

 
Association : Abstraksi dari penghubung antara aktor 

dengan use case. 

 
Generalisasi : Menunjukkan spesialisasi aktor untuk 

dapat berpartisipasi dengan use case. 

<<include>> 

 

Menunjukkan bahwa suatu use case seluruhnya 

merupakan fungsionalitas dari use case lainnya. 

<<extend>> 

 

Menunjukkan bahwa suatu use case merupakan 

tambahan fungsional dari use case lainnya jika suatu 

kondisi tertentu. 

 

2. Activity Diagram  

Activity diagram (diagram aktivitas) adalah teknik untuk menggambar 

logika prosedur, proses bisnis dan alur kerja. Dalam beberapa hal, diagram ini 

memainkan peran mirip sebuah diagram alir [3]. 

Berikut adalah gambar dari simbol-simbol yang digunakan dalam 

penerapan activity diagram : 
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Tabel 2.2  Simbol Activity Diagram  

Simbol Deskripsi 

Status awal 

 

Sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah status 

awal. 

Aktivitas 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

Percabangan  

 

 Percabangan dimana ada pilihan aktivitas lebih dari 

satu. 

Penggabungan  

 

Penggabungan dimana yang mana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan jadi satu. 

Status akhir 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

 

Swimlane 

Swimlame memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab  terhadap aktivitas yang terjadi. 

 

3. Sequence Diagram 

Sequence diagram merupakan diagram yang menunjukkan kelompok 

objek yang saling bekerjasama dalam beberapa tindakan [3]. 

Sequence Diagram menggambarkan dengan jelas dan sederhana aliran 

kontrol antar objek yang diperlukan untuk melaksanakan skenario. Sebuah 

skenario menguraikan urutan langkahlangkah dalam satu contoh use-case dari 

pengguna. Dari sisi layar komputer, sequence diagram menunjukkan bagaimana 
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langkah-langkah tersebut diterjemahkan kedalam pesan antar objek di komputer 

[8]. 

Berikut adalah contoh gambar simbol sequence diagram yang diterapkan 

pada rancangan:  

 

Tabel 2.3 Simbol Sequence Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 Object Lifeline Menyatakan kehidupan suatu objek 

 

 

Actor 
Orang atau divisi yang terlibat 

dalam suatu sistem 

 Message 
Manyatakan arah tujuan antara 

object Lifeline 

 Message (return) 
Menyatakan arah kembali dalam 1 

object lifeline 

 
Message (return) 

Menyatakan arah kembali antara 

object lifeline 

 

 

Activication 
Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dan beriteraksi 

 

4. Class Diagram 

Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur system dari 

segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem [8]. 
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Berikut adalah contoh gambar simbol class diagram yang diterapkan pada 

rancangan:  

 

 

 

 

Tabel 2.4 Simbol Class Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 
 

Kelas Kelas pada struktur sistem. 

 

 
 

Interface Sama   dengan   konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek. 

 

 

 
 

Association Relasi antarkelas dengan arti umum,  

asosiasi biasanya juga disertai dengan  

Multiplicity. 

 

 

 

 

Directed 

Association 

Relasi antarkelas dengan makna 

kelas yang atau  digunakan oleh 

kelas  yang lain, asosiasi   biasanya juga 

disertai dengan multiplicity. 

 

 

 

Generalisasi Relasi antarkelas dengan makna  

generalisasi-spesialisasi (umum khusus). 

https://www.blogger.com/u/1/blogger.g?blogID=4900839063825898872
https://www.blogger.com/u/1/blogger.g?blogID=4900839063825898872
https://2.bp.blogspot.com/-ssEe2Lm9BX4/Xn2DSSOZFiI/AAAAAAAAA6E/29go2I2rm4wxvEjCe3tQG0xQawNoetzyACPcBGAYYCw/s1600/8.JPG
https://2.bp.blogspot.com/-tiFv0q8EpH8/XoAiqyNM_BI/AAAAAAAABBE/_p3_Pia32BQs7RobDPDlm1MEYnqzveLRgCPcBGAYYCw/s1600/31.JPG
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Dependency Relasi antarkelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas’ 

 

 

Aggregation Relasi antarkelas dengan  makna  semua 

bagian (whole-part) 

 

2.5 PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP adalah sebuah aplikasi open source yang berfungsi untuk memudahkan 

manajemen MySql. PHP merupakan bahasa berbentuk skrip yang ditempatkan pada 

sisi server dan diproses deserver. Hasilnya akan dikirimkan keklien, tempat 

pemakai menggunakan browser [6]. 

PHP adalah bahasa pemrograman web atau scripting language yang 

dijalankan diserver, PHP adalah sekumpulan script yang digunakan untuk 

mengolah data form dari web [5]. 

Secara khusus, PHP dirancang untuk membentuk web dinamis. Artinya ia 

dapat membentuk satu tampilan berdasarkan permintaan terkini. Misalnya dapat 

ditampilkan isi basis data kehalaman web. Pada prinsipnya, PHP mempunyai fungsi 

yang sama dengan skrip-skrip seperti ASP (Avtive Server Page), Cold Fusion, 

ataupun PERL. Kelahiran PHP bermula saat Rasmus Leedorf membuat sejumlah 

skrip PERL yang dapat mengamati siapa saja yang melihat-lihat daftar riwayat 

hidupnya, yakni pada tahun 1994. Skrip-skrip ini selanjutnya dikemas sebagai tool 

yang disebut “Personal Home Page”. Paket inilah yang menjadi cikalbakal PHP 

pada tahun 1995, Leedorf menciptakan PHP/FI versi. Pada versi inilah 

pemrograman dapat menempelkan kode terstruktur di dalam tag HTML. Yang 

https://2.bp.blogspot.com/-WBnKMoenB6s/Xn7eOnouGwI/AAAAAAAAA-U/pxv9gmG_PgUWoGmQgGRt2FKaQONM080VACPcBGAYYCw/s1600/19.JPG
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menarik, kode PHP juga bisa berkomunikasi dengan basis data dan melakukan 

perhitungan - perhitungan yang kompleks sambil jalan. Skrip php berkedudukan 

sebagai tag dalam bahasa HTML. Sebagaimana diketahui HTML (Hyper Text 

Markup Language) adalah bahasa standar untuk membuat halaman-halaman Web. 

 

2.6 Website 

Web atau website adalah kumpulan dhalaman situs dan dokumen yang 

tersebar dibeberapa komputer server yang berada di seluruh dunia dan terhubung 

menjadi suatu kesatuan jaringan yang disebut internet [3]. 

Website adalah suatu halaman yang memuat situs-situs web page yang 

berada di internet yang berfungsi sebagai media penyampaian informasi, 

komunikasi, atau transaksi [5]. 

Sebuah situs web yang dapat diinterpretasikan sebagai kumpulan halaman 

yang digunakan untuk menampilkan informasi dalam bentuk gambar diam atau 

bergerak, animasi, teks ataupun kombinasi dari elemen-elemen tersebut. Halaman-

halaman ini dapat bersifat dinamis atau statis, membentuk serangkaian struktur 

terkait yang saling terkoneksi, dengan masing-masing terhubung ke dalam jaringan 

halaman. Pada Perkembangan bidang Teknologi Informasi, terutama Teknologi 

Informasi berbasis web, dapat memberikan kemudahan serta dukungan bagi 

berbagai bidang pekerjaan terkait dengan akses yang lebih mudah, jarak, dan 

fleksibilitas waktu [9]. 
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2.7 MySQL 

MySql adalah salah satu aplikasi DBMS yang sudah banyak digunakan para 

pemrograman aplikasi web. Pada MySQL, sebuah database mengandung satu atau 

sejumlah table. Tabel terdiri dari sejumlah baris dan setiap baris mengandung satu 

atau beberapa kolom. SQL adalah bahasa standar yang digunakan untuk 

berkomunikasi dengan basis data relasional, dan juga merupakan bahasa yang 

digunakan oleh banyak aplikasi atau tool untuk beriteraksi dengan server basis data 

[6]. 

SQL adalah sebuah konsep pengoperasian basis data, terutama untuk 

pemilihan atau seleksi dan pemasukkan data, yang memungkinkan pengoperasian 

data dikerjakan dengan mudah secara otomatis [5]. 

 

2.8 Penelitian Terdahulu 

Pada penelitian ini penulis mencari informasi dalam pelaksanaan asesmen 

semester siswa dari beberapa penelitian sebelumnya sehingga nanti bisa dijadikan 

bahan perbandingan. Dari beberapa penelitian yang penulis temukan maka akan 

memberikan kemudahan terhadap penelitia dalam membuat penelitian yang sedang 

dilakukan sehingga nantinya bisa di ketahui kelebihan dan kekurangan dari 

penelitian sekarang maupun terdahulu. Berikut merupakan penelitian terdahulu 

berupa jurnal terkait dengan penelitian yang dilakukan penulis dapat dilihat pada 

table sebagai berikut :   

Tabel 2.5 Penelitian Terdahulu 

No Nama Penulis Judul Hasil 



 

17 
 

 

1. F. Mubina, A. 

D.Insani, N. S. 

Ramadhani and 

A. R. Shidiq 

(2023) 

Sistem Informasi 

pada Pelaksanaan Try 

Out Asesmen 

Nasional Berbasis 

Komputer (ANBK) 

SDN Pinayungan III 

Dengan adanya simulasi 

ANBK melalui website ini, 

siswa dapat melakukan try 

out secara fleksibel, sehingga 

mereka memiliki kesempatan 

untuk berlatih sebanyak 

mungkin sesuai dengan 

kebutuhan dan waktu 

mereka. Selain itu, website 

ini juga memungkinkan siswa 

untuk melakukan evaluasi 

terhadap perkembangan nilai 

mereka ke depannya [1]. 

2. A. Salsabila, A. 

N. Safhira, A. 

D. Rafika and 

A. Syifaunnaja 

(2024) 

Inovasi Digital di 

SMAIT Nur Hidayah: 

Implementasi 

Aplikasi E-Ujian 

untuk Asesmen 

Sumatif. 

Aplikasi ini digunakan untuk 

menilai hasil belajar siswa 

secara efisien dan efektif 

dengan memanfaatkan 

perangkat elektronik seperti 

tablet atau laptop. Penerapan 

e-ujian memberikan berbagai 

keunggulan, seperti efisiensi 

penilaian dan keamanan data, 

terdapat tantangan teknis, 
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seperti kendala jaringan dan 

sistem. Untuk mengatasi hal 

tersebut, sekolah telah 

melakukan perbaikan 

infrastruktur dan simulasi 

ujian guna memastikan 

kelancaran pelaksanaan. 

Selain itu, evaluasi tidak 

hanya berfokus pada ranah 

kognitif, tetapi juga 

mencakup aspek afektif 

untuk membentuk karakter 

peserta didik sesuai nilai-nilai 

Islam [10]. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Uraian Lokasi Penelitian  

Lokasi penelitian yang ada pada penelitian ini yaitu SMK Negeri 1 Benai 

yang berlokasi di Kelurahan Pasar Benai, Kecamatan Benai, Kabupaten Kuantan 

Singingi, Provinsi Riau. 

 

3.1.1 Sejarah Singkat Tempat Penelitian  

SMK Negeri 1 Benai berdiri pada mulanya yaitu tahun 2000, yang dilatar 

belakangi oleh beberapa hal, dimana pada saat itu jumlah lulusan SMP di 

kecamatan Benai begitu besar  sehingga tidak tertampung di  SMA (Sekolah 
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Menengah Atas) yang ada di Kecamatan  Benai, dan mengingat begitu banyaknya 

jumlah anak yang putus sekolah karena tidak memiliki biaya untuk melanjutkan 

sekolah yang lebih tinggi, disebabkan rendahnya perekonomian masyarakat 

khususnya di kecamatan Benai untuk  menyekolahkan anaknya keluar dari 

kecamatan Benai. 

Selain hal tersebut diatas adanya peluang yang diberikan kepada Yayasan 

Pendidikan Islam Muttaqin dengan menyerahkan  gedung Sekolah Dasar (SD) 

Negeri  003 Benai Kecil untuk di dimanfaatkan sebagi tempat belajar, yang mana 

SD Negeri 003 tersebut pindah ke gedung yang baru tepatnya di Benai Kecil dan 

banyaknya tenaga pengajar yang ada di kecamatan Benai yang bersedia 

menyumbangkan tenaganya untuk mengajar dengan segala keterbatasan yang 

dimiliki. 

Didirikan SMK ini dengan tujuan untuk mempersiapkan peserta didik yang 

siap bersaing dalam dunia kerja, yang mana di kecamatan Benai terdapat beberapa 

perusahaan besar yang selama ini di dominasi oleh tenaga kerja dari luar dan juga 

untuk membantu meringankan masyarakat  dalam membiayakan anaknya untuk 

sekolah. 

Melihat keadaan tersebut sehingga Yayasan Pendidikan Islam Muttaqin 

(YPIM) membuat kesepakatan untuk mendirikan Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK) dengan Nama Sekolah Menengah Kejuruan Yayasan Pendidikan Islam 

Muttaqin (SMK YPIM) yang diketuai oleh Bapak Drs. H. Samad Thaha, M.Ba, 

Sekretaris Bapak Jomaris dan Bendahara Bapak Zainal Abidin. 
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Setelah dibentuknya kesepakatan maka pada tahun 2000 SMK YPIM resmi 

dibentuk maka ditunjuklah Bapak Nurfa’i sebagai Kepala Sekolah dengan jumlah 

siswa 103 orang. Beliau hanya memimpin selama 1 tahun karena ketidak 

sanggupannya menjalankan tugas dengan baik sebab beliau berdomisili di 

Pekanbaru maka beliau menyerahkan jabatannya. 

Pada tahun 2001/2002 pimpinan SMK YPIM Benai dilanjutkan oleh Bapak 

Drs. Ramli Syarif, dengan  jumlah siswanya 149 Orang, beliau juga hanya 

memimpin selama 1 tahun karena beliau sudah tua dan sering sakit-sakitan tidak 

sanggup lagi menjalankan tugasnya dengan baik. Maka beliau menyerahkan 

jabatanya.  

Kemudian pada tahun 2002/2003 SMK YPIM dipimpin oleh  Bapak Drs. 

Arman Yulis, MM sampai dengan Desember 2011, kemudian dilanjutkan oleh 

Bapak Afrizon Said, S.Pd, S.Sos, M.Si sampai dengan Desember 2013, sekarang 

dipimpin oleh Bapak Kusnadi, S.Pd dari Desember 2013 sampai dengan sekarang 

didasarkan SK Bupati Kuantan Singingi. Dengan jumlah siswa 671 orang, kelas X 

228 orang kelas I, kelas XI 202  orang dan kelas XII 241  orang. 

 SMK YPIM Benai diresmikan menjadi SMKN 1 Benai Tahun 2005 

tepatnya tanggal 14 Agustus 2005 yang diresmikan langsung oleh Bapak Bupati 

Kuantan Singingi yang pada saat itu dijabat oleh Bapak Drs. H. Asrul Ja’far 

bersamaan dengan diresmikannya gedung SMKN 1 Benai yang baru yaitu di      

Jalan Juhum Isma’il no.2 Pasar Benai. Di SMK N 1 Benai ada 3 Program 

Keahlian/Jurusan, yaitu : Akuntansi, Teknik Komputer Jaringan dan Pemasaran. 

Untuk jurusan Pemasaran baru dibuka Tahun Pelajaran 201 /2014. 
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3.1.2 Struktur Organisasi Tempat Penelitian 

Struktur organisasi merupakan susunan unit-unit kerja atau elemen-elemen 

yang ada di dalam sebuah organisasi. Struktur ini berfungsi untuk menggambarkan 

pembagian tugas dan cara berbagai aktivitas dikelola serta diintegrasikan. Selain 

itu, struktur tersebut mencakup aspek seperti pembagian spesialisasi pekerjaan, alur 

komunikasi, dan sistem pelaporan yang digunakan dalam organisasi.. Struktur ini 

juga memperlihatkan hubungan antarbagian dan posisi dalam organisasi yang 

saling terkait. Ketika salah satu komponen berfungsi dengan baik, komponen lain 

turut merasakan dampaknya, sehingga memengaruhi kinerja organisasi secara 

keseluruhan [11]. 

Berikut ini merupakan gambaran struktur organisasi yang ada di SMK 

Negeri 1 Benai : 
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Gambar 3.1 Struktur Organisasi Tahun 2024 

 

3.2 Metode Penelitian 

 Model SDLC air terjun (Waterfall), yang biasa dikenal sebagai model 

sekuensi linier (classic life cycle), Model Waterfall sering disebut sebagai 

pendekatan secara berurutan. Dimulai dari tahap analisis, dilanjutkan dengan 

desain, pengodean, pengujian. Pada tahap pendukung, model waterfall ini 

menyajikan suatu pendekatan sistematis dalam pengembangan perangkat lunak [9]. 

 Metode Waterfall dipilih karena tahapan dalam pengembangan perangkat 

lunak mudah dipahami dan memiliki struktur alur yang urut dan sistematis. 
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Prosedur pengembangan yang dilakukan untuk menghasilkan produk tertentu dan 

untuk menguji kelayakan produk ditunjukan pada gambar sebagai berikut: 

 

Gambar 3.2 Metode Waterfall 

3.3 Diagram Alur Penelitian  

Diagram alur penelitian digunakan sebagai representasi visual yang 

menggambarkan urutan langkah-langkah yang dilaksanakan peneliti dalam 

menyelesaiakan suatu penelitian. Agar penelitian dapat diselesaikan dengan hasil 

yang maksimal. 

Diagram alur penelitian yang digunakan oleh penulis pada penelitian yang 

sedang dilakukan ini adalah sebagai berikut. 



 

25 
 

 

Mengidentifikasi Masalah

Mengumpulkan Data

Menguji Sistem

Menerapkan Sistem

Membangun Sistem

Laporan Akhir

Menganalisa Sistem

Merancang Sistem

Sukses

Maintenance Sistem

Gagal

 

Gambar 3.3 Diagram Alur Penelitian 

3.4 Teknik Pengumpulan Data 

Dalam menyelesaikan penelitian ini maka penulis mengambil dari beberapa 

sumber dan penulis juga menggunakan beberapa metode penelitian dalam 

penyusunan laporan ini. Adapun metode pengumpulan data yang digunakan pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Metode observasi merupakan tahapan pencarian materi-materi yang berkaitan 

dengan objek yang diteliti untuk dijadikan sebagai landasan teori dengan 

membaca, meneliti dan menganalisa buku- buku dan artikel di internet yang 

berkaitan dengan sistem yang direncanakan. 

2. Metode wawancara adalah suatu metode pengumpulan data dengan melakukan 

wawancara secara tatap muka kepada narasumber mengenai permasalahan yang 

berkaitan dengan penelitian yang dibahas.   
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3. Metode pustaka adalah suatu metode pengumpulan data dengan cara membaca 

atau mempelajari buku-buku, jurnal dan lain sebagainya yang ada kaitannya 

dengan masalah yang berkaitan dengan penelitian  yang dibahas. 
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BAB IV 

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

 

4.1 Analisa Sistem 

Analisa sistem berfungsi untuk mengetahui masalah-masalah yang sedang 

dihadapi oleh sistem yang sedang berjalan ataupun yang sedang digunakan pada 

pelaksanaan asesmen semester Siswa Pada SMKN 1 Benai. Analisa sistem ini 

sangat penting dilakukan karena merupakan dasar dalam merencanakan dan 

merancang aplikasi asesmen yang terkomputerisasi, agar dapat mengatasi 

permasalahan yang ada pada sistem yang sedang berjalan. 

 

4.1.1 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan 

Analisa sistem yang sedang berjalan ini menjelaskan model sistem yang 

sedang digunakan pada SMKN 1 Benai. Agar dalam penyelesaian penelitian ini 

dapat terlaksana dengan baik dan dapat mengatasi permasalahan yang ada di tempat 

penelitian tentang pelaksanaan asesmen siswa yang ada. 

Sesuai dengan peninjauan pelaksanaan asesmen semester siswa di SMKN 

1 Benai, yang dilakukan oleh penulis. Bahwa dalam pelaksanaan asesmen semester 

siswa masih menggunakan pelaksanaan secara langsung dengan menggunakan 

media kertas sebagai soal dan akan dilakukan penjawaban soal dengan media kertas 

juga. Sehingga dengan hal seperti ini akan menghabiskan banyak waktu dalam 

pelaksanaannya rawan kesalahan dan kurang efisien dalam pengolahan data yang 

akan disajikan terhadap guru dan siswa. Maka dengan pelaksanaan asesmen 



 

28 
 

 

semester siswa yang seperti ini sehingga perlu dilakukan pengembangan sistem 

supaya lebih efektif dalam pelaksanaan asesmen semester siswa. 

 

4.1.2 Analisa Sistem Yang Diusulkan 

Analisa sistem yang diusulkan bermaksud untuk mengatasi permasalahan 

yang ada pada SMKN 1 Benai dalam pelaksanaan asesmen semester siswa. 

Sehingga terhadap guru dan siswa akan lebih mudah dalam pelaksanaan asesmen 

semester siswa. Sistem ini nantinya akan dibangun dengan berbasis website 

sehingga akan lebih mudah dalam pengunaan sistem dengan tampilan yang mudah 

untuk dipahami oleh pengguna sistem. 

 

4.2 Perancangan Sistem 

Perancangan aplikasi asesmen semester siswa pada SMKN 1 Benai 

berbasis web bertujuan untuk memberikan solusi digital yang efektif dalam 

mengelola proses penilaian hasil belajar siswa secara terstruktur, cepat, dan akurat. 

Selama ini, proses asesmen semester masih dilakukan secara manual, sehingga 

berpotensi menimbulkan keterlambatan penyampaian hasil, kesalahan pencatatan 

nilai, dan kesulitan dalam penyimpanan maupun pencarian data dalam pelaksanaan 

asesmen semester siswa yang ada di SMKN 1 Benai. 

 

4.2.1 Desain Global 

Desain global aplikasi asesmen semester siswa pada SMKN 1 Benai 

berbasis web disusun untuk memberikan gambaran menyeluruh mengenai struktur, 
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alur, dan fungsi utama sistem yang akan dibangun. Desain ini menjadi acuan awal 

dalam proses pengembangan, sehingga seluruh komponen sistem dapat saling 

terintegrasi dan berfungsi sesuai kebutuhan pengguna. Desain global menjelaskan 

tentang use case diagram, activity diagram dan sequence diagram dalam membantu 

mengambarkan aliran sistem, agar memberikan kemudahan terhadap pembangunan 

sistem yang berdasarkan data yang ada.  

 

4.2.1.1 Use Case Diagram 

Use case Diagram menggambarkan sejumlah external actors dan 

hubungannya ke use case yang ada pada perancangan aplikasi asesmen semester 

Siswa Pada SMKN 1 Benai Berbasis Web Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

usecase diagram sebagai berikut. 

Admin

Dashboard

Data Nilai

Logout

Data Guru

Data Siswa

Guru

Login

Data Soal

Kartu Ujian

SiswaMata Pelajaran

Laporan

Data Kelas

 

Gambar 4.1 Use Case Diagram 
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4.2.1.2 Activity Diagram 

Activity diagram pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai 

berbasis web menggambarkan alur aktivitas yang terjadi dari awal pengguna 

mengakses sistem hingga proses asesmen selesai dilakukan. Diagram ini 

memvisualisasikan urutan langkah-langkah dan interaksi antar aktor dengan sistem, 

sehingga memudahkan pengembang maupun pengguna memahami proses kerja 

aplikasi secara menyeluruh. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat activity diagram 

sebagai berikut. 

1. Activity Diagram Login Admin 

Activity diagram login admin berfungsi untuk menjelaskan aliran proses login 

yang dilakukan oleh admin terhadap aplikasi asesmen semester Siswa Pada 

SMKN 1 Benai Berbasis Web. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada activity 

diagram login admin sebagai berikut. 

ADMIN

Ketikkan alamat website 

pada browser

Gagal

Sukses

Verifikasi login

APLIKASI ASESMEN

Proses menampilkan 

halaman login

Inputkan username dan 

password

Proses menampilkan 

halaman menu dashboard

Tampil halaman menu 

dashboard

 

Gambar 4.2 Activity Diagram Login Admin 
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2. Activity Diagram Admin Menginputkan Data Nilai  

Activity diagram admin menginputkan data nilai pada aplikasi asesmen 

semester Siswa Pada SMKN 1 Benai Berbasis Web. Sehingga data penilaian 

terhadap siswa dapat dilihat nantinya pada halaman ini. Untuk lebih jelasnya 

dapat dilihat pada activity diagram admin menginputkan data nilai sebagai 

berikut. 

ADMIN

Klik menu data nilai pada 

dashboard

Gagal

Sukses

Proses simpan data

APLIKASI ASESMEN

Proses menampilkan 

halaman data nilai

Inputkan data nilai

Proses menampilkan 

halaman data nilai
Tampil halaman data nilai

 

Gambar 4.3 Activity Diagram Admin Menginputkan Data Nilai 

3. Activity Diagram Admin Menginputkan Data Soal 

Activity diagram admin menginputkan data soal pada aplikasi asesmen 

semester Siswa Pada SMKN 1 Benai Berbasis Web. Sehingga data soal yang 

digunakan untuk asesmen siswa dapat terdata pada aplikasi. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada activity diagram admin menginputkan data soal 

sebagai berikut. 



 

32 
 

 

ADMIN

Klik menu data soal pada 

dashboard

Gagal

Sukses

Proses simpan data

APLIKASI ASESMEN

Proses menampilkan 

halaman data soal

Inputkan data soal

Proses menampilkan 

halaman data soal
Tampil halaman data soal

 

Gambar 4.4 Activity Diagram Admin Menginputkan Data Soal 

4. Activity Diagram Admin Menginputkan Data Kartu Ujian 

Activity diagram admin menginputkan data kartu ujian pada aplikasi asesmen 

semester Siswa Pada SMKN 1 Benai Berbasis Web. Sehingga data kartu ujian 

yang digunakan untuk asesmen siswa dapat terdata pada aplikasi. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada activity diagram admin menginputkan data kartu 

ujian sebagai berikut. 

ADMIN

Klik menu data kartu ujian 

pada dashboard

Gagal

Sukses

Proses simpan data

APLIKASI ASESMEN

Proses menampilkan 

halaman data kartu ujian

Inputkan data kartu ujian

Proses menampilkan halaman 

data kartu ujian
Tampil halaman data kartu ujian

 

Gambar 4.5 Activity Diagram Admin Menginputkan Data Kartu Ujian 
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5. Activity Diagram Admin Menginputkan Data Guru 

Activity diagram admin menginputkan data guru pada aplikasi asesmen 

semester Siswa Pada SMKN 1 Benai Berbasis Web. Sehingga data guru terdata 

dengan baik pada aplikasi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada activity 

diagram admin menginputkan data guru sebagai berikut. 

ADMIN

Klik menu data guru pada 

dashboard

Gagal

Sukses

Proses simpan data

APLIKASI ASESMEN

Proses menampilkan 

halaman data guru

Inputkan data guru

Proses menampilkan halaman 

data guru
Tampil halaman data guru

 

Gambar 4.6 Activity Diagram Admin Menginputkan Data Guru 

6. Activity Diagram Admin Menginputkan Data Siswa 

Activity diagram admin menginputkan data siswa pada aplikasi asesmen 

semester Siswa Pada SMKN 1 Benai Berbasis Web. Sehingga data siswa 

terdata dengan baik pada aplikasi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

activity diagram admin menginputkan data siswa sebagai berikut. 
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ADMIN

Klik menu data siswa pada 

dashboard

Gagal

Sukses

Proses simpan data

APLIKASI ASESMEN

Proses menampilkan 

halaman data siswa

Inputkan data siswa

Proses menampilkan halaman 

data siswa
Tampil halaman data siswa

 

Gambar 4.7 Activity Diagram Admin Menginputkan Data Siswa 

7. Activity Diagram Admin Menginputkan Data Kelas 

Activity diagram admin menginputkan data kelas pada aplikasi asesmen 

semester Siswa Pada SMKN 1 Benai Berbasis Web. Sehingga data kelas yang 

ada di SMKN 1 Benai terdata dengan baik pada aplikasi. Untuk lebih jelasnya 

dapat dilihat pada activity diagram admin menginputkan data kelas sebagai 

berikut. 

ADMIN

Klik menu data kelas pada 

dashboard

Gagal

Sukses

Proses simpan data

APLIKASI ASESMEN

Proses menampilkan 

halaman data kelas

Inputkan data kelas

Proses menampilkan halaman 

data kelas
Tampil halaman data kelas

 

Gambar 4.8 Activity Diagram Admin Menginputkan Data Kelas 
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8. Activity Diagram Admin Menginputkan Data Mata Pelajaran 

Activity diagram admin menginputkan data mata pelajaran pada aplikasi 

asesmen semester Siswa Pada SMKN 1 Benai Berbasis Web. Sehingga data 

mata pelajaran yang ada di SMKN 1 Benai terdata dengan baik pada aplikasi. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada activity diagram admin menginputkan 

data mata pelajaran sebagai berikut. 

ADMIN

Klik menu data mata 

pelajaran pada dashboard

Gagal

Sukses

Proses simpan data

APLIKASI ASESMEN

Proses menampilkan 

halaman data mata pelajaran

Inputkan data mata 

pelajaran

Proses menampilkan halaman 

data mata pelajaran

Tampil halaman data mata 

pelajaran

 

Gambar 4.9 Activity Diagram Admin Menginputkan Data Mata Pelajaran 

9. Activity Diagram Admin Mencetak Laporan 

Activity diagram admin mencetak laporan data pada aplikasi asesmen semester 

Siswa Pada SMKN 1 Benai Berbasis Web. Sehingga data yang ada pada 

aplikasi bisa dilakukan pencetakkan untuk pelaporan sesuai dengan kebutuhan. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada activity diagram admin mencetak 

laporan sebagai berikut. 
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ADMIN

Klik menu data laporan

Gagal

Sukses

Proses cetak laporan

APLIKASI ASESMEN

Proses menampilkan 

halaman laporan

Cetak laporan data

Proses menampilkan cetak 

laporan data
Tampil halaman laporan data

 

Gambar 4.10 Activity Diagram Admin Mencetak Laporan 

 

4.2.1.3 Sequence Diagram  

Sequence diagram pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 

Benai berbasis web digunakan untuk menggambarkan interaksi antar objek atau 

aktor dalam sistem secara kronologis. Diagram ini menunjukkan urutan pesan yang 

dikirim dan diterima, mulai dari awal proses hingga menghasilkan keluaran yang 

diinginkan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada sequence diagram aplikasi 

asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web sebagai berikut. 

 

 



 

37 
 

 

1. Sequence Diagram Admin 

Sequence diagram untuk aktor Admin menggambarkan alur interaksi 

antara Admin, sistem aplikasi, dan basis data dalam mengelola data asesmen 

semester. Admin memiliki peran penting sebagai pengelola utama data master dan 

pengatur hak akses pengguna. Proses dimulai ketika Admin membuka aplikasi dan 

melakukan login dengan memasukkan username serta password. Sistem akan 

memverifikasi data login ke database untuk memastikan kecocokan data. Jika valid, 

sistem menampilkan halaman utama admin yang memuat menu pengelolaan data. 

Selanjutnya admin dapat melakukan pengolahan data yang ada pada aplikasi 

asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada seguence diagram admin mengolah aplikasi asesmen semester siswa di 

SMKN 1 Benai berbasis web sebagai berikut. 

Halaman Login
Halaman Login

Admin
Halaman Menu

Admin

Tampil File 

Menu Admin

Aplikasi 

Asesmen
Dashboard

Tampil Halaman

Menu Utama

Mengolah data 

asesmen

Kembali Ke Halaman

Menu Admin

Logout

Sukses

Tampil halaman login

Proses simpan data

ADMIN

Inputkan username dan password

Masukkan alamat website 

pada browser

 

Gambar 4.11 Sequence Diagram Admin Mengolah Data Asesmen 
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2. Sequence Diagram Guru Berinteraksi Dengan Aplikasi 

Sequence diagram guru pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 

Benai berbasis web menggambarkan urutan interaksi antara Guru, Sistem, dan 

Database dalam proses pengelolaan data asesmen semester siswa. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada seguence diagram guru berinteraksi dengan aplikasi 

asesmen semester siswa sebagai berikut. 

Dashboard
Halaman Menu 

Data Asesmen
GURU

Aplikasi Asesmen

Masukkan alamat 

website

Inputkan username dan password

Proses simpan data

Kembali ke Halaman 

Menu DataKembali ke Halaman 

Dashboard

Halaman Login

Melihat dan mengolah 

data asesmen

 

Gambar 4.12 Sequence Diagram Guru Berinteraksi Dengan Aplikasi 

3. Sequence  Diagram  Siswa Melakukan Asesmen 

Sequence diagram siswa pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 

1 Benai berbasis web menjelaskan urutan interaksi antara siswa, sistem, dan 

database saat siswa melakukan proses asesmen atau melihat hasil penilaian asesmen 

semester siswa. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada seguence diagram siswa 

melakukan asesmen semester siswa sebagai berikut. 
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Dashboard
Halaman Menu 

Data Ujian
SISWA

Aplikasi Asesmen

Masukkan alamat 

website

Inputkan username dan password

Proses simpan data

Kembali ke Halaman 

Menu DataKembali ke Halaman 

Dashboard

Halaman Login

Mengerjakan ujian 

asesmen

 

Gambar 4.13 Sequence Diagram Siswa Melakukan Asesmen 

 

4.2.1.4 Class Diagram 

Class diagram pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai 

berbasis web menggambarkan struktur sistem dari sudut pandang pemodelan 

berorientasi objek. Diagram ini memvisualisasikan kelas-kelas utama yang ada 

dalam sistem beserta atribut dan metode yang dimiliki, serta hubungan antar kelas 

tersebut. Sehingga dengan adanya class diagram setiap tabel yang ada maka akan 

memberikan kemudahan dalam pembangunan sistem yang terkomputerisasi. Untuk 

lebih jelasnya dapat dilihat pada class diagram aplikasi asesmen semester siswa di 

SMKN 1 Benai berbasis web sebagai berikut. 
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 - id_soal : int

 - id_mapel : int

 - paket : varchar

 - nomor : int

 - soal : text

 - jawaban : varchar

Soal

 + simpan () : void

 + hapus () : void

 + data () : void

 - id_jawaban : int

 - id_siswa : int

 - id_mapel : int

 - id_soal : int

 - jawaban : chart

 - ragu : int

Jawaban

 + simpan () : void

 + hapus () : void

 + data () : void

 - id_guru : int

 - nip : varchar

 - nama : varchar

 - jabatan : varchar

 - username : varchar

 - password : text

 - level : varchar

Guru

 + simpan () : void

 + hapus () : void

 + data () : void

 - id_kelas : int

 - nama : varchar

Kelas

 + simpan () : void

 + hapus () : void

 + data () : void

 - id_mapel : int

 - nama : varchar

 - jml_soal : int

 - tgl_ujian : varchar

 - lama_ujian : int

 - acak : int

Mata Pelajaran

 + simpan () : void

 + hapus () : void

 + data () : void

 - id_nilai : int

 - id_mapel : int

 - id_siswa : int

 - ujian_mulai : varchar

 - ujian_berlangsung : varchar

 - ujian_selesai : varchar

 - jml_benar : int

 - jml_salah : int

 - skor : varchar

Nilai

 + simpan () : void

 + hapus () : void

 + data () : void

 - id_siswa : int

 - id_kelas : int

 - nis : varchar

 - no_peserta : varchar

 - nama : varchar

 - paket : varchar

 - username : varchar

 - password : text

Siswa

 + simpan () : void

 + hapus () : void

 + data () : void

 

Gambar 4.14 Class Diagram 

 

4.3 Desain Terinci  

Desain terinci aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis 

web merupakan penguraian detail dari desain global yang mencakup struktur, 

komponen, dan mekanisme kerja setiap bagian sistem. Tahap ini berfungsi sebagai 

pedoman teknis dalam proses implementasi sehingga pengembangan aplikasi dapat 

dilakukan sesuai kebutuhan dan spesifikasi yang telah ditentukan. Rancangan 

sistem secara tampilan berbentuk output yang dihasilkan dari sistem, mendesain 

bentuk input yang dibutuhkan untuk menghasilkan output, mendesain file-file yang 

dibutuhkan untuk memudahkan dalam merancang dan membangun aplikasi 

asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web sebagai berikut. 
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4.3.1 Desain Output 

Desain output adalah rancangan keluaran yang akan dihasilkan aplikasi 

asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Perancangan output atau 

keluaran adalah hal yang sangat dibutuhkan dari sistem sehingga laporan yang 

dihasilkan dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan secara efektif dan efisien. 

Desain output aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web 

adalah sebagai berikut. 

1. Desain Output Data Nilai Ujian 

Desain output data nilai ujian pada aplikasi asesmen semester siswa di 

SMKN 1 Benai berbasis web dirancang untuk menyajikan informasi hasil penilaian 

siswa secara jelas, rapi, dan mudah dipahami oleh pengguna. Output ini menjadi 

salah satu komponen penting karena digunakan sebagai dokumen resmi sekolah 

untuk pelaporan hasil belajar siswa. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat desain output 

pengaduan karyawan sebagai berikut.  

No. NIS

X (30)(99)

(99)

PEMERINTAH PROVINSI RIAU
DINAS PENDIDIKAN

SMKN 1 BENAI

Nama

X (30)

X (1)

X (1)

dd/mm/yyyy

Proktor

Nomor Peserta Nilai

X (30)

X (30)

X (50)

X (50)

Jl. Jahum ismail No, 2 Pasar Benai

Paket Soal

X (10)

X (10)

Jawaban

X (1)

X (1)

LOGO LOGO

NILAI UJIAN BERBASIS KOMPUTER

MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA

TAHUN AJARAN 2025/2026

Mengetahui,

Kepala Sekolah,

X (50)

X (50)

X (50)

X (50)

  

Gambar 4.15 Desain Output Nilai Ujian 
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4.3.2 Desain Input 

Desain input pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai 

berbasis web berfungsi sebagai sarana bagi pengguna untuk memasukkan data ke 

dalam sistem secara akurat, cepat, dan terstruktur. Input yang dirancang dengan 

baik akan memudahkan pengguna dalam mengelola data, meminimalkan 

kesalahan, dan memastikan informasi yang tersimpan sesuai dengan kebutuhan 

proses asesmen semester. Desain input aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 

1 Benai berbasis web adalah sebagai berikut. 

1. Desain Halaman Form Login 

Desain halaman form login berguna untuk memberikan gambaran tampilan 

form login aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. 

Sehingga dengan form login ini nantinya akan memberikan keamanan terhadap 

data yang ada pada aplikasi. Desain form login aplikasi asesmen semester siswa 

di SMKN 1 Benai berbasis web dapat dilihat pada desain form sebagai berikut. 

Masuk

 Password  (X (50))

 Username (X (50))

Administrator

 

Gambar 4.16 Desain Halaman Form Login 
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2. Desain Halaman Input Nilai 

Desain halaman input nilai pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 

Benai berbasis web dirancang untuk memudahkan admin dalam memasukkan 

data nilai siswa secara cepat, akurat, dan terstruktur. Untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada halaman input nilai sebagai berikut. 

Lanjutkan

 X (50)

Mata Pelajaran

Kelas

Nilai

X (30)

 

Gambar 4.17 Desain Halaman Input Nilai 

3. Desain Halaman Tambah Soal 

Desain halaman tambah soal pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 

1 Benai berbasis web dirancang untuk memudahkan admin dalam memasukkan 

data soal yang digunakan dalam pelaksanaan asesmen semester siswa. Untuk 

lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman tambah soal sebagai berikut. 

Lanjutkan

 X (50)

Mata Pelajaran

Paket Soal

Soal

X (1)

Import

 

Gambar 4.18 Desain Halaman Tambah Soal 
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4. Desain Halaman Tambah Guru 

Desain halaman tambah guru pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 

1 Benai berbasis web dirancang untuk memudahkan admin dalam memasukkan 

data guru yang ada di SMKN 1 Benai. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

halaman tambah guru sebagai berikut. 

Simpan

 X (50)

NIP

Tambah Guru

 X (50)

Nama

 X (50)

Jabatan

 X (30)

Username

 X (50)

Password

 X (50)

Ulangi Password

 Pilih File

Foto

 

Gambar 4.19 Desain Halaman Tambah Guru 

5. Desain Halaman Tambah Siswa 

Desain halaman tambah siswa pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 

1 Benai berbasis web dirancang untuk memudahkan admin dalam memasukkan 

data siswa yang ada di SMKN 1 Benai dalam pelaksanaan asesmen semester. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman tambah siswa sebagai berikut. 
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Simpan

 X (30)

NIS

Tambah Siswa

 X (30)

Nomor Peserta

 X (50)

Nama

 X (30)

Kelas

 X (50)

Password

 X (50)

Ulangi Password

 Pilih File

Foto

 X (50)

Username

 

Gambar 4.20 Desain Halaman Tambah Siswa 

6. Desain Halaman Tambah Kelas 

Desain halaman tambah kelas pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 

1 Benai berbasis web dirancang untuk memudahkan admin dalam memasukkan 

data kelas yang ada di SMKN 1 Benai dalam pelaksanaan asesmen semester. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman tambah kelas sebagai berikut. 

Simpan

 X (30)

Kelas

Tambah Kelas

 

Gambar 4.21 Desain Halaman Tambah Kelas 
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7. Desain Halaman Tambah Mata Pelajaran 

Desain halaman tambah mata pelajaran pada aplikasi asesmen semester siswa 

di SMKN 1 Benai berbasis web dirancang untuk memudahkan admin dalam 

memasukkan data mata pelajaran yang digunakan dalam pelaksanaan asesmen 

semester. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman tambah mata 

pelajaran sebagai berikut. 

Simpan

 X (50)

Mata Pelajaran

Tambah Mata Pelajaran

 X (5)

Jumlah Soal

 dd/mm/yyyy

Tanggal Ujian

 X (11)

Waktu Ujian

Acak Soal

 X (11)

Lama Ujian

 

Gambar 4.22 Desain Halaman Tambah Mata Pelajaran 

 

4.3.3 Struktur Tabel 

 Struktur tabel pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai 

berbasis web dirancang menggunakan model basis data relasional, di mana setiap 

tabel merepresentasikan entitas penting dalam sistem. Perancangan struktur tabel 

ini bertujuan untuk menyimpan data secara terorganisir, menjaga integritas 

informasi, dan mempermudah proses pengolahan maupun pencarian data. Sehingga 

dengan adanya struktur tabel ini akan memberikan kemudahan terhadap peneliti 
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dalam membuat aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. 

Struktur file dari tabel dalam database yang digunakan adalah sebagai berikut : 

1. Tabel Guru 

Nama Tabel : guru 

Jumlah Field  : 7 

Primary Key  : id_guru 

Foreign Key  : - 

Tabel 4.1 Guru 

No Field Tipe Data Size Keterangan 

1 id_guru int 11 Id Guru 

2 nip varchar 50 Nip 

3 nama varchar 50 Nama 

4 jabatan varchar 50 Jabatan 

5 username varchar 50 Username 

6 password text - Password 

7 level varchar 10 Level 

 

2. Tabel Data Kelas 

Nama Tabel : kelas 

Jumlah Field  : 6 

Primary Key  : id_kelas 

Foreign Key  : - 

Tabel 4.2 Data Kelas 

No Field Tipe Data Size Keterangan 

1 Id_kelas int 11 Identitas Kelas 
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2 nama varchar 30 Nama Kelas 

 

3. Tabel Data Mata Pelajaran 

Nama Tabel : mapel 

Jumlah Field  : 6 

Primary Key  : id_mapel 

Foreign Key  : - 

Tabel 4.3 Data Mata Pelajaran 

No Field Tipe Data Size Keterangan 

1 id_mapel int 11 Id Mapel 

2 nama varchar 50 Nama 

3 jml_soal int 5 Jml_Soal 

4 tgl_ujian varchar 20 Tgl Ujian 

5 lama_ujian int 11 Lama Ujian 

6 acak int 1 Acak 

 

4. Tabel Data Siswa 

Nama Tabel : siswa 

Jumlah Field  : 8 

Primary Key  : id_siswa 

Foreign Key  : id_kelas 

Tabel 4.4 Data Siswa 

No Field Tipe Data Size Keterangan 

1 id_siswa int 11 Id_Siswa 

2 id_kelas int 11 Id Kelas 

3 nis varchar 20 Nis 
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4 no_peserta varchar 30 Nomor Peserta 

5 nama varchar 50 Nama 

6 paket varchar 1 Paket 

7 username varchar 50 Username 

8 password text - Password 

 

5. Tabel Data Soal 

Nama Tabel : soal 

Jumlah Field  : 6 

Primary Key  : id_soal 

Foreign Key  : id_mapel 

Tabel 4.5 Data Soal 

No Field Tipe Data Size Keterangan 

1 id_soal int 11 Id Soal 

2 id_mapel int 11 Id Mapel 

3 paket varchar 1 Paket 

4 nomor int 5 Nomor 

5 soal text - Soal 

6 jawaban varchar 1 Jawaban 

 

6. Tabel Data Jawaban 

Nama Tabel : jawaban 

Jumlah Field  : 6 

Primary Key  : id_jawaban 

Foreign Key  : id_siswa, id_mapel dan id_soal 
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Tabel 4.6 Data Jawaban 

No Field Tipe Data Size Keterangan 

1 id_jawaban int 11 Id Jawaban 

2 id_siswa int 11 Id Siswa 

3 id_mapel int 11 Id Mapel 

4 id_soal int 11 Id Soal 

5 jawaban char 1 Jawaban 

6 ragu int 1 Ragu 

 

7. Tabel Data Nilai 

Nama Tabel : nilai 

Jumlah Field  : 9 

Primary Key  : id_nilai 

Foreign Key  : id_mapel dan id_siswa 

Tabel 4.7 Data Nilai 

No Field Tipe Data Size Keterangan 

1 id_nilai int 11 Id Nilai 

2 id_mapel int 11 Id Mapel 

3 id_siswa int 11 Id Siswa 

4 ujian_mulai varchar 20 Ujian Mulai 

5 ujian_berlangsung varchar 20 Ujian Berlangsung 

6 ujian_selesai varchar 20 Ujian Selesai 

7 jml_benar int 10 Jumlah Benar 

8 jml_salah int 10 Jumlah Salah 

9 skor varchar 10 Skor 
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BAB V 

IMPLEMENTASI SISTEM 

 

5.1 Implementasi Sistem 

Implementasi sistem adalah tahap penerapan dan penggunaan sistem yang 

telah dirancang dan dikembangkan agar dapat berjalan sesuai fungsi di lingkungan 

pengguna. Dalam implementasi aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai 

berbasis web memiliki spesifikasi hardware dan software sebagai berikut. 

1. Perangkat Keras (Hardware) 

a. Menggunakan minimal processor core i3 atau sekelasnya.  

b. Menggunakan minimal RAM 2 GB.  

c. Tersedianya hard drive untuk media penyimpanan, minimal 500 MB. 

d. Mouse, keyboard, dan monitor. 

2. Perangkat Lunak (Software) 

a. Visual Studio Code (Perancang Aplikasi) 

b. Xampp Versi 8 (Server Web dan Database) 

c. Browser (Penampil Aplikasi) 

 

5.2 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem adalah tahap untuk memeriksa dan memastikan bahwa 

sistem yang telah dikembangkan berjalan sesuai dengan spesifikasi, bebas dari 

kesalahan (error), dan mampu memenuhi kebutuhan pengguna dalam pelaksanaan 

asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 
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penjelasan masing-masing halaman form aplikasi asesmen semester siswa di 

SMKN 1 Benai berbasis web sebagai berikut. 

 

5.2.1 Penjelasan Masing-Masing Halaman Form 

Penjelasan masing-masing halaman form ini berguna untuk memberikan 

gambaran yang jelas mengenai fungsi, tujuan, dan cara kerja setiap halaman form 

yang terdapat pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis 

web. Penjelasan ini akan dilengkapi dengan gambar halaman form aplikasi setiap 

bagiannya sehingga akan memberikan kemudahan untuk memahami cara kerja 

aplikasi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada setiap halaman form sebagai 

berikut. 

1. Halaman Form Login Admin 

Halaman form login admin berguna untuk menjaga keamanan data yang ada 

pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Sehingga 

setiap pengguna harus memiliki username dan password yang sudah terdaftar pada 

aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Dengan memiliki 

halaman form login ini maka seluruh data yang ada pada aplikasi asesmen semester 

siswa di SMKN 1 Benai berbasis web dapat dipertanggung jawabkan oleh masing-

masing user yang memiliki hak akses terhadap aplikasi asesmen semester siswa di 

SMKN 1 Benai berbasis web. Untuk  lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman 

form login admin sebagai berikut. 
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Gambar 5.1 Halaman Login Admin 

2. Halaman Form Menu Utama Admin 

 Halaman form menu utama admin akan tampil setelah admin memasukkan 

username dan password dengan benar pada aplikasi asesmen semester siswa di 

SMKN 1 Benai berbasis web. Halaman form menu utama admin akan memberikan 

kemudahan dalam pengolahan data yang ada. Karena setiap data yang akan diolah 

sudah terhubung dengan halaman form menu utama. Untuk  lebih jelasnya dapat 

dilihat pada halaman form menu utama admin sebagai berikut. 

 

Gambar 5.2 Halaman Form Menu Utama Admin 
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3. Halaman Form Pilih Data Nilai Siswa 

 Halaman form pilih data nilai siswa berfungsi untuk melihat data nilai sesuai 

mata pelajaran dan kelas yang ada pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 

1 Benai berbasis web. Setelah dipilih data nilai per mata pelajaran dan kelas maka 

nilainya akan keluar sesuai pilihan tersebut. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

halaman form pilih data nilai siswa sebagai berikut. 

 

Gambar 5.3 Halaman Form Pilih Data Nilai Siswa 

4. Halaman Form Masukkan Soal Asesmen Siswa 

 Halaman form masukkan soal asesmen siswa berfungsi memasukkan soal 

untuk asesmen siswa pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai 

berbasis web. Untuk memasukkan nya bisa dengan mengimport sesuai dengan 

format yang telah disesuaikan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman 

form masukkan soal asesmen siswa sebagai berikut. 
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Gambar 5.4 Halaman Form Masukkan Soal Asesmen Siswa 

5. Halaman Form Cetak Kartu Ujian Siswa 

 Halaman form cetak kartu ujian siswa berfungsi untuk melakukan 

pencetakkan kartu ujian berdasarkan kelas siswa yang sudah tersedia pada aplikasi 

asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada halaman form masukkan soal asesmen siswa sebagai berikut. 

 

Gambar 5.5 Halaman Form Cetak Kartu Ujian Siswa 
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6. Halaman Form Cetak Kartu Ujian Siswa 

 Halaman form cetak kartu ujian siswa berfungsi untuk melakukan 

pencetakkan kartu ujian berdasarkan kelas siswa yang sudah tersedia pada aplikasi 

asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada halaman form masukkan soal asesmen siswa sebagai berikut. 

 

Gambar 5.6 Halaman Form Cetak Kartu Ujian Siswa 

7. Halaman Form Data dan Tambah Data Guru 

 Halaman form data dan tambah data guru berfungsi melihat data guru dan 

menambahkan data guru yang ada di SMKN 1 Benai, yang ditambahkan oleh admin 

aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Data ini langsung 

menghasilkan akun masing-masing guru sesuai dengan data yang ditambahkan. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman form data dan tambah data guru 

sebagai berikut. 
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Gambar 5.7 Halaman Form Data dan Tambah Data Guru 

8. Halaman Form Data dan Tambah Data Siswa 

 Halaman form data dan tambah data siswa berfungsi melihat data siswa dan 

menambahkan data siswa yang ada di SMKN 1 Benai, yang ditambahkan oleh 

admin aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Data ini 

langsung menghasilkan akun masing-masing siswa sesuai dengan data yang 

ditambahkan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman form data dan 

tambah data siswa sebagai berikut. 

 

Gambar 5.8 Halaman Form Data dan Tambah Data Siswa 
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9. Halaman Form Data dan Tambah Data Kelas 

 Halaman form data dan tambah data kelas berfungsi melihat data kelas dan 

menambahkan data kelas yang ada di SMKN 1 Benai, yang ditambahkan oleh 

admin aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Untuk 

lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman form data dan tambah data kelas sebagai 

berikut. 

 

Gambar 5.9 Halaman Form Data dan Tambah Data Kelas 

10. Halaman Form Data dan Tambah Data Mata Pelajaran 

 Halaman form data dan tambah data mata pelajaran berfungsi melihat data 

mata pelajaran dan menambahkan data mata pelajaran yang ada di SMKN 1 Benai, 

yang ditambahkan oleh admin aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai 

berbasis web. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman form data dan 

tambah data mata pelajaran sebagai berikut. 
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Gambar 5.10 Halaman Form Data dan Tambah Data Mata Pelajaran 

11. Halaman Form Pengaturan 

 Halaman form pengaturan berfungsi mengatur aplikasi dan mengatur admin 

aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Sehingga 

pengaturan data aplikasi dan pengaturan admin dapat dilakukan pada aplikasi 

admin aplikasi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman form pengaturan 

adalah sebagai berikut. 
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Gambar 5.11 Halaman Form Pengaturan 

12. Halaman Laporan Data Cetak Nilai Ujian Siswa  

 Halaman laporan data cetak nilai ujian siswa berfungsi untuk mencetak 

laporan data nilai yang dibutuhkan oleh pihak sekolah sehingga bisa di gunakan 

pada administrasi pelaporan yang ada. Laporan ini akan otomatis tampil jika siswa 

sudah melakukan asesmen pada aplikasi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

halaman laporan data cetak nilai ujian siswa adalah sebagai berikut. 

 

Gambar 5.12 Halaman Laporan Data Cetak Nilai Ujian Siswa 
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13. Halaman Form Menu Utama Guru 

 Halaman form menu utama guru ini akan tampil jika guru melakukan login 

pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Halaman 

menu utama ini sebagai penghubung setiap data yang dapat diakses oleh user 

sebagai guru yang ada di SMKN 1 Benai. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

halaman form menu utama guru sebagai berikut. 

 

Gambar 5.13 Halaman Form Menu Utama Guru 

14. Halaman Form Menu Utama Siswa 

 Halaman form menu utama siswa ini akan tampil jika siswa melakukan 

login pada aplikasi asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. 

Halaman menu utama user sebagai siswa ini hanya bisa memulai asesmen semester 

siswa, sehingga siswa dapat melakukan ujian sesuai dengan yang diaktifkan oleh 

guru ataupun admin aplikasi.Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada halaman form 

menu utama siswa sebagai berikut. 
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Gambar 5.14 Halaman Form Menu Utama Siswa 
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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Kesimpulan sebagai bagian akhir dari pelaksanaan penelitian aplikasi 

asesmen semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Maka dari itu penulis 

mengemukakan beberapa kesimpulan sebagai jawaban dari permasalahan awal yang 

diangkat pada penelitian ini. Berikut adalah kesimpulan yang penulis maksud. 

1. Dengan aplikasi yang berbasis website dihasilkan pada penelitian ini, maka 

dalam pelaksanaan asesmen semester siswa yang di SMK N 1 Benai akan 

berbasis sistem digitalisasi. 

2. Menggunakan sistem yang berbasis website maka dalam pelaksanaan asesmen 

semester siswa akan lebih efektif dalam pengunaan waktu. 

3. Aplikasi yang dihasilkan ini akan lebih efisien dalam pengolahan data sehingga 

akan lebih minim terjadi kesalahan dalam pengolahan data yang berhubungan 

dengan asesmen semester siswa. 

 

6.2 Saran 

Saran adalah bagian dari penyempurnaan penelitian aplikasi asesmen 

semester siswa di SMKN 1 Benai berbasis web. Agar untuk kedepannya bisa lebih 

efektif lagi dalam pelaksanaan asesmen semester siswa. Berikut saran yang penulis 

kemukakan pada penelitian ini. 
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1. Pada pelaksanaan asesmen semester siswa ini harus didukung laboratorium 

komputer yang memadai sehingga dalam pelaksanaan asesmen bisa lebih 

maksimal dengan hasil yang sesuai dengan harapan sekolah. 

2. Asesmen semester siswa ini dibangun khusus untuk pelaksanaan asesmen ataupun 

ujian semester siswa sehingga belum bisa mendukung pengolahan data yang 

lainnya. 

3. Penulis sadar dalam penelitian ini masih belum cukup sempurna sehingga untuk 

kedepannya bisa dikembangkan lagi sesuai dengan kebutuhan sekolah dalam 

pelaksanaan asesmen siswa. 
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