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ABSTRAK

Mama : Syarwan Ahmad

NPM : 200307058

Judul : Penerapan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Canva PPT Dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VIII atu Pada Mata Pelajaran
Akidah Akhlak Di MTs Pondok Pesantren Nurul Islam Kampung Baru
Gunung Toar

Penelitian ini penulis lakukan bertujuan uniuk mengetahui penerapan media
Canva Power Point dalam memngkatkan hasil belyjar siswa kelas VIIT satu mata
pelajaran Akidah Akhlak. Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas. Pada
penclitian ini data dianalisis sejak tindakan pembelajaran dilakukan selama proses
refleksi sampai proses penyusunan laporan. Untuk kesinambungan dan kedalaman
penyajian data dalam penelitian ini digunakan analisis interaktif. Teknik analisis data
yang digunakan dalam penelitian ini adalah reduksi data, penyajian data, menarik
kesimpulan (verifikasi) dilakukan dalam bentuk interaktif dengan pengumpulan data
sebagal suatu proses siklus. Dari penelitian mm dapat dijelaskan bahwa sebelum
tindakan (pra siklus) pada pembelajaran Akidah Akhlak di MTs. PP. Nurul Islam
Kampung Baru hanya 12 orang siswa atau 41,37% yang mencapai ketuntasan belajar
atau vang telah memenuhi standar kriteria kKetuntasan minimal (KKM) yvang
ditentukan oleh guru bidang studi yaitu sebesar 75. Pada siklus 1, dengan
menggunakan, media pembelajaraan berhasis media Canva Power Point  mengalami
peningkatan yaitu terdapat 20 orang siswa ataw 68,96% vang mencapm ketuntasan
belajar atau wvang telah memenuhi standar kriteria ketuntasan minimal (KKM).
Peningkatan tersebut berlanjut pada siklus II dengan 24 orang siswa atau 82,75%
yang mencapai ketuntasan belajar atau yang telah memenuvhi standar Kriteria
ketuntasan minimal (KKM 75).Maka dari itu penerapan media Canva PPT terhadap
hasil belajar dinyatakan mencapai ketuntasan belajar atau mendapatkan hasil yang
memuaskan

Kata Kunci: Penerapan, Media Canva Power Point, Hasil Belajar, Akidah Akhlak
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ABSTRACT

Name: Syarwan Ahmad

NFPM: 2iN307058

Title: Application of Learning Media Based on the Canva PFPT Application in
Improving Learning Oufcomes for Class VIIT One Studenis in the Subject of Moral
Creeds at MTs Pondok Pesantren Nurul Islam Kampung Baru Gunung Toear

The author conducied this research with the aim of finding out the application of
Canva Power Point media in improving the learning outcomes of class VI
students in one subject of Agidah Akhlak. This research is classroom action
research. In this study, data was analyzed from the learning actions carried out
during the reflection process to the report preparation process. For continuily and
depth of daita preseniation in this research, interactive analysis was used. The data
analysis technigues used in this research are data reduction, data presentation,
drawing conclusions (verification) carried out in interactive form with dafa
collection as a cyclical process. From this research if can be explained that before
the action (pre-cycle) in learning Agidah Akhlak aif MTs. PP. Nural Islam
Kampung Baru only 12 students or 41.37 % achieved learning completeness or met
the minimum completeness criteria (KKM) standards determined by the study
teacher, namely 75. In cyele 1, using Canva Power media-based learning strategies
Paoints have increased, namely there are 20 students or 68.96% who have achieved
learning completeness or who have mef the minimum completeness criteria (KKM)
standards. This increase continued in cycle If with 24 students or 82.75% achieving
learning completeness or meeting the minimum completeness criteria (KKM 75).

Keywords: Application, Canva Power FPoint Media, Learning Outcomes, Moral
Creeds
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BABI
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang mengalami kemajuan berdampak besar
terutama dalam  kegiatan pembelajaran di era digital. Melalui pemanfaatan
teknologi dalam pembelajaran dapat membuat pembelajaran menjadi positif dan
menarik. ' Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin modern dan
unik, hal ini mendorong upaya-upaya pembaharuan dalam  memanfaatkan
teknologi dalam proses belajar.” Untuk itu, demi meningkatkan kualitas dunia
pendidikan, para pendsdik harus terus beradaptasi dengan kemajuan teknolog.
Diperlukan media pembelajaran yang dapat merubah kelangsungan proses
pembelajaran dengan mendorong keterlibatan siswa serta menghasilkan media
yang menarik perhatian dan tidak banyak memerlukan waktu dalam proses
pembuatannya, karena media berfungsi sebagai wadah untuk menyebarluaskan

ilmu pengetahuan.”

" Aspi, M. dan Syahrani, “Professional Guru Dalam Menghadapi Tantangan Perkembangan
Teknolopi Pendidikan", Adiba Jowrnal OF Edocation, 201) (2022), hal. 64-73.

? Ahmasari, E.A., dan Yogananti, A. F. “Kajian Usability Aplikasi Canva (Studi Kasus
Pengguna Mahasiswa Desain)”, ANDHARUPA ;- Jurmal Desain Komunikasi Viswal & Multinedia,
TI01) (2021), 165-178.

? Tanjung, R.E., dan Faiza, D, “Canva schagai media pembelajaran pada mata pelajaran dasar
listrik dan clektronika™, furnal Vokasional Teknik Elekironika Dan Infarmarika, 17(2) (2019), hal, 79-
B3, hipsydolope 1023036 voteteknika v Ti2, [(H261.



Salah satu media yvang dapat digunakan yvaitu melalui media presentasi
dengan menggunakan aplikasi canva dalam pembelajaran vang dilakukan oleh
guru di era digial. Canva adalah program desan online yang menyedakan
bermacam peralatan seperti presentasi, resume maupun poster. Adapun jenis-jenis
presentasi yang ada pada Canva seperti presentasi kreatif, pendidikan, bisnis,
periklanan, maupun teknologi. Adapun kelebihan dalam aplikasi canva ialah
memiliki beragam desain yang menarik, mampu meningkatkan kreativitas
pendidik karena memiliki banyak fitur yang telah disediaakan, menghemat wakiu
dalam media pembelajaran secara praktis, dan dalam mendesain, tidak harus
memakai laptop, tetapi dapat dilakukan melalui gawai,?

Berkaitan dengan media pembelajaran tersebut, permasalahan umum yang
terjadi dalam dunia pendidikan khususnya jenjang SMP atan MTs yaitu adanya
kegiatan pembelajaran yang monoton dan cara guru dalam menyampaikan
materinya kurang menarik tanpa adanya penggunaan media pembelajaran. Hal
inilah vang menjadi penyebab siswa cenderung pasif dan mereka tidak berani
bertanya ataupun mengajukan sanggahan kepada gurunya ketika proses belajar
mengajar berlangsung,”

Berdasarkan hasil wawancara bersama guru Akidah Akhlak di MTs. Pondok

Pesantren Nurul Islam, Dimana disampaikan bahwasanya guru jarang menerapkan

! Dina, dkk, “Pemanfaatan Media Presentasi Berbasis Canva dalam Pembelajaran Website™,
Prosiding TP UKI Toraja (2023), hal. 62

* Syafrianti, “Pemanfaatan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan
hasil Belajar Pendidikan Agama Islam®, furmal Pendiditan Profesi Guru Agama Islam, Vol. 2, No. 2
(2022), hal. 467.



penggunakan media pembelajaran berbasis teknologi. Bahkan guru juga belum
pernah menerapkan media pembelajaran dan aplikasi canva berbasis power point
(PPT) dikarenakan guru belum memiliki kelerampilan dan penguasaan tentang
aplikasi tersebut. Diketahui bahwa guru cenderung menggunakan metode ceramah
maupun hafalan. Sehingga proses pembelajaran sebagian besar terfokus kepada
guru, sedangkan siswa menjadi kurang aktif dan kreatif.®

Dalam kajian penggunaan media pembelajaran, ada berbagai macam bentuk
penerapan media yang telah dilakukan oleh para peneliti terdahulu. Penelitian
yvang dilakukan oleh Muhammadi Irham Fauzi tahun 2023 tentang efektivitas
media canva terhadap hasil belajar, lalu ada Miftahul Fadila Saza tahu 2023 yang
membahas pengaruh media canva terhadap minat belajar serta ada Fajar Rahayu
yang membahas pengembangan bahan ajar berbasis mind mapping menggunakan
aplikasi canva. Namun dari penelitian tersebut, belum ada kajian tentang pengaruh
penerapan media pembelajaran berbasis aplikasi Canva PPT dalam meningkatkan
hasil belajar siswa. Sehingga perlu dilakukan penelitian untuk mengetahui
pengaruh dari media tersebut terhadap hasil belajar yang diperoleh oleh siswa,
Maka berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, oleh karena o
peneliti mengangkat judul “Penerapan Media Pembelajoraan Berbasis Aplikasi

Canva PPT Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VI satu Pada

* Wawancara bersama Guoru Agidash Akhlak yaitn Bapak Aprito Saputra, S.Pd.l pada 3
Febroan 2024



Mata Pelajaraan Akidah Akhlak di MTs Pondok Pesantren Nural Islam
Kampung Baru Gunung Toar Talun Ajaran 2024/2025"
B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah peneliti uraikan di atas, maka
peneliti dapat mengidentifikasi permasalahannya sebagai berikut:
1. Guru cenderung menggunakan metode ceramah dan hafalan, tanpa adanya
penggunaan media pembelajaran terutama berbasis teknologi.
2. Kurangnya penguasaan guru terhadap media pembelajaran berbasis teknologi
yang mampu meningkatkan hasil belajar siswa.
3. Sswa kurang aknf dan kreatif dalam pembelajaran karena proses belajar
mengajar terfokus kepada guru, sehingga hasil belajoar kurang maksimal.
C. Batasan Masalah
Untuk menghindari terjadinya perluasan masalah dalam penelitian ini,
penelitian ini difokuskan pada Penerapan Media Pembelajaraan Berbasis Aplikasi
Canva PPT Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VIII satu Pada Mata
Pelajaraan Akidah Akhlak di MTs Pondok Pesantren Nurul Islam Kampung Baru
Cunung Toar Tahun Ajaran 2024/2015,
D. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu apakah ada peningkatan hasil
belajar dalam penerapan media pembelajaran berbasis aplikasi canva PPT pada
mata pelajaran Akidah Akhlak kelas VIII satu di MTs Pondok Pesantren Nurul

Islam Gunung Toar Tahun Ajaran 202420257



E. Tujuan penelitian
Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetabui apakah ada peningkatan
hasil belajar dalam pencerapan media pembelajaran berbasis aphkas: canva PPT
pada mata pelajaran Akidah Akhlak kelas VIII satn di MTs Pondok Pesantren

Nurul Islam Gunung Toar Tahun Ajaran 2024/20257

F. Kegunaan Penelitian
Mengacu pada tujuan penelitian di atas, penelitian ini diharapkan dapat
memberikan manfaat sebagai berikut:

1. Bagi Jurusan Pendidikan Agama Islam (PAI) Umiversitas Islam Kuantan
Singingi (UNIKS}), hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai arsip dan sumber
rujukan bagi peneliti selanjutnya.

2. Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan dapat menjadikan media pembelajaran
ini sebagai masukan dalam program peningkatan mutu pendidikan sekolah dan
kinerja guru.

3. Bagi siswa, penelitian ini dapat dijadikan sebaga informasi media
pembelajaran yang dapat memudahkan siswa terutama dalam  memahami
pembelajaran.

4. Bagi Penchiti, penelitian imi sebagai bentuk implementasi ilmu perkuliahan dan
memberikan  pengalaman  bagi  peneliti pada bidang pencrapan  media
pembelajaran agar dapat menghasilkan proses pembelajaran yang menarik dan

tidak membosankan bagi siswa.



BAB II
TINJAUAN PUSTAKA
A. Kajian Teoritis
1. Penerapan Media Pembelajaran berbasis Aplikasi Canva PPT
a. Pengertian Media Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa Latin medius yang secara harfiah
berarti “tengah”, “perantara™ atau “pengantar”. Dalam bahasa Arab, media
adalah perantara atag pengantar pesan dan pengirim kepada penerima
pesan.’ Media adalah pengantar pesan dari pengirim ke penerima pesan,
dengan demikian media merupakan wahana penyalur informasi belajar atau
penyalur pesan. * Berdasarkan Asosiasi Pendidikan Nasional (National
Education Association/NEA) memiliki pengertian yang berbeda. Media
adalah bentuk-hentuk komunikasi baik tercetak mawpun aodiovisual serta
peralatannya. Media hendaknya dapat dimanipulasi, dapat dilihat, didengar,
dan dibaca.”

Medin pembelajaran  digunakan  sebagai sarana  pembelajaran i

sekolah bertujuan untuk dapat meningkatkan mutu pendidikan. Media adalah

sarana yang dapat digunakan sebagai perantara vang berguna untuk

! Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jokarta: PT. RajoGrafindo Persada, 2013), hal. 3.

! Rusman, Deni Kurniawan dan Cepi Rivana, Pemtbelajoran Berbasis Teknologl Informiasi
dan Kennnikasi, (Jakaria: RajaGrafindo Persadn, 2013), hal. 169,

* Aricf Sadiman, dkk, Media Pendidikan, (Jukana: PT. EajeGrofindo Persada, 2002), hal. 7.



meningkatkan efektifitas dan efisicnsi dalam mencapai tujuan. ' Jadi, media
pembelajaran  adalah  segala  sesuatu  yang dapat  digunakan  untuk
menyampaikan pesan atan informas: dalam proses belajar mengajar sehingga
dapat merangsang perhatian dan minat peserta didik dalam belajar. Dimana
media ini berupa alat bantu yang berisikan materi pelajaran yang digunakan
oleh pendidik dalam proses belajar sehingga pembelajaran akan lebih
menarik perhatian peserta didik.
b. Fungsi Media Pembelajaran

Dua wunsur yang sangal penting dalam kegiatan pembelajaran, yaitu
metode dan media pembelajaran. Kedua hal im saling berkaitan satu sama
lain. Pemilihan suatu metode akon menentukan media pembelajaran yang
akan dipergunakan dalam pembelajaran tersebut. Dalam proses
pembelajaran, media memiliki kontribusi dalam meningkatkan mutu dan
kualitas pembelajaran. Kehadiran media tidak saja membantu pendidik
dalam menyampaikan materi ajamya, tetapi memberikan nilai tambah
kepada kegiatan pembelajaran. Hamalik mengemukakan bahwa pemakaian
media pembelajaran dalam proses pembelajaran dapat membangkitkan

keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan

" Rubhan Mauasykur, Mofrizal, Muhamad Syazali, “Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika dengan Macromedia Flash™, Jurmal Pendidikan Matemearika, Vol. 8, No. 2 {2019), hal
179



kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis
terhadap peserta didik. '
¢. Manfaat Media Pembelajaran
Adapun manfaat media pembelajaran dalam proses belajar peserta

didik, yaitu :

1.} Pembelajaran akan lebih menarik perhatian peserta didik sehingga dapat
menumbuhkan motivasi belajar

2.) Bahan pembelajaran akan lebih jelas maknanya sehingga dapat lebih
dipahami oleh peserta didik dan memungkinkannya menguasai dan
mencapal tujuan pembelajaran

3.) Metode mengajar akan lebih bervariasi, tidok semata-mata komumkasi
verbal melalui penuturan kata-kata oleh pendidik, sehingga peseria didik
tidak bosan dan pendidik tidak kehabisan tenaga, apalagi kalau pendidik
mengajar pada setiap jam pelajaran.

4.) Siswa dapat lebih banyak melakukan kegiatan belajar sebab tidak hanya
mendengarkan  wrman  pendidik, tetapt juga  aktivitas  lain seperti
mengamaty, melakukan, mendemonstrasikan, memerankan, dan lain-

lain. 2

"' Rusman, Deni Kumiawan dan Cepi Riyana, Pembelajaran Berbasis Teknologi ..., hal. 169
'* Azhar Arsyad, Media Pembelajaran ..., hal. 28



d. Jems-jenis Media Pembelajaran
Pengelompokkan berbagai jenis media dilihat dan perkembangan
teknologi oleh Seels & Glasglow dibagi ke dalam dua kategori luas, yaitu
pilihan media tradisional dan pemilihan media teknologi mutakhir, "
1) Pilihan Media Tradisional
a) Visual diam yang diproyeksikan seperti proyeksi opague (tak tembus
pandang), proyeksi overhead, slides dan filmstrip
b) Visual yang tak diproyeksikan seperti gambar, poster, foto, charts,
grafik, diagram, pameran, papan info, papan-bulu
¢) Audio seperti rekaman piringan, pita kaset, reel, cartridge
d) Penyajian Multimedia seperti shde plus suara (tape) dan multi-image
e) Visual dinamis yang diproyeksikan seperti film, televise dan video
f) Cetak seerti buku teks, modul, teks terprogram, workbook dan majalah
ilmiah
g) Permainan seperti teka-teki, simulasi dan permainan papan
h) Realia seperti model, specimen (contoh), manipulative (peta, boncka).
2) Pilihan Media Teknologi Mutakhir
a) Media berbasis telekomunikasi seperti telekonferen dan pengadaan

kuliah jarak jauh

'5 thid, hal. 35-36.
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b) Media berbasis mikroprosesor seperti compufer-assisted mstruction,
permainan komputer, sistem tutor intelijen, interaktf, hypermedia dan
compact (video) disc,

e. Faktor-faktor vang Mempengaruhi Penggunaan Media Pembelajaran
Direktoran Pendidikan Dasar dan Menengah mengemukakan bahwa
faktorfaktor vang mempengaruhi penggunaan media pembelajaran yaitu:'
1) Segi Kepraktisan
Segi keprakusan dari penggunaan media pembelajaran mencakupi:
media akan efektif dalam mencapai TIK bila tersedia (ada) pada saat
dibutuhkan; biaya, besamya dana, usaha, dan waktu serta semuoa faktor
dalam menetapkan mahal tidaknya media vang dibutuhkan; kondisi fisik,
yang dipertimbangkan adalah warna, bentuk, ukuran, bunyinya jelas,
bentuk tulisan dan lainnya akan efektif untuk belajar siswa; desainnya,
sederhana atau tidak, aspek yang diperhatikan adalah mudah dan praktis
dipergunakan; dapat digunakan oleh siswa atau tidak; dampak emosional,
apakah media tersebut cukup mengandung nila estetika don dapat
menyentuh emosi anak didik.
2) Segi Anak Didik
Dari segi anak didik yang dipertimbangkan dalam pemanfaatan
media adalah pertama karakteristik siswa, yaitu sikap pribadi dan

kematangan anak didik dan usia perlu diperhatikan dalam memilih media

' Ihid_ hal. 37-38
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yang sesual, media tersebut dapat juga untuk belajar individual; kedua
keterlibatan siswa, apakah media yang dipilih mendorong keterlibatan
siswa dalam proses belajar lebih efekuf; ketign relevansinya, apakah
media yang dipilih ada kepentingan/'kesesuaian dengan kehidupan siswa.
3) Segi Isi
Faktor yang mempengaruhi segi isi media pembelajaran meliputi
kesesuaian dengan kurikulum yang digunakan, ketepatan dan kebenaran
1sinya, dan layak tidaknya untuk ditampilkan,
4) Segi Guru
Faktor yang mempengaruhi dari segi guru meliputi utilisasi oleh
guru, apakah media u dapat didayagunakan oleh gurn, muolai
mengoperasikan alat sampai memanfaatkan isinya.
. Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Canva PPT
Canva menurut Resmini dkk dalam buku pemanfaatan media berbasis
aplikasi canva dalam pembelajaran abad 21, merupakan program desain
online yang menyediakan berbagal macam template desaan yang bisa dipakan
untuk menbuat media pembelajaran.’” Sedangkan Canva Power Point (PPT)

merupakan sebuah alat bantu dalam pembuatan desain grafis untuk

" Khujer Mukhamad, Pemanfaatan media Berbasis Aplikasi Canva dalam
Pembelgiaran Abad 21, (Yogyakarta: Pustaks Egaliter, 2023), hal_41.
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presentasi (PPT) yang berbentuk aplikasi. '® Jadi, penerapan aplikasi Canva
PPT adalah suatu proses menerapakan alat bantu yang berbentuk aplikasi
untuk pembuatan desain grafis presentasi (PPT).

Aplikasi Canva ini merupakan aplikasi berbasis online yang dapat
digunakan sebagai alat bantu desain yang menyediakan berbagai template,
elemen, dan beberapa kategori lainnya. Aplikasi Canva dapat digunakan
untuk membantu proses pembelajaran seperti membuat power point untuk
presentasi sehingga mengurangi tingkat kebosanan pada peserta didik."”

Aplikasi yang ada dalam dunia teknologi dan banyak penggunannya
adalah aplikasi Canva. Terdapat berbagar macam desain yang dapat
digunakan dalam aplikasi Canva seperti desain untuk poster, presentasi,
brosur, infografis, dan lain sebagainya. ' Aplikasi Canva dapat
mengembangkan kreativitas dalam diri seseorang ketika membuat suatu
desain. Dalam pembuatan suatu desain, aplikasi Canva menyediakan

berbagai fitur foto, template, jenis huruf dan ilustrasi lainya yang bermacam-

' Sholch, Muhammad dik, “Penggunaan Aplikasi Canva Untuk Membuat Konten Gambar

Packa Media Sosial Sebapai Upaya Mempromosikan Hasil Produk UMEM”, Jumad Pengobdian
Musvarakast Berkemgjuer Val, 4 (1) (20200, hal, 432

I7 Salam, Muhammad Yusuf dan Adam Mudinillah, “Canva Application Development for

Distance Learning on Arabic Language Leaming in MTs Thawalib Tonjung Limau Tanah Datar™,
Jiwrmal Teknologi Pendidikan, Wol. 23 (2) (2021}, hal. 102

'¥ Setya Resmini, dkk, “Pelatihan Penggunaan Aplikasi Canva Schagai Media Pembuatan

Bahan Ajar Dalam Pembelajaran Bahasa Inggris™, Jurnal Abdimas Sifiwangi, Viol. 4, No. 2, 2021, hal.
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macam dan dapat langsung digunakan sehingga dapat menunjang kreativitas
ketika pembuatan desain, '

Aphkas: Canva memflasilitas: dan menyedmakan berbagar fitur-fiur
untuk pendidikan. Aplikasi Canva sebagai alat bantu kolaborasi dan
kreativitas untuk semua jenjang pendidikan sebagai platform desain
satusatunya yvang dibutuhkan di dalam kelas. Oleh karena itu, guru harus
semakin cerdas dengan menggunakan teknologi vang semakin cepat dan
maju untuk memilih aphkasi yang dapat membuat media pembelajaran
menjadi menarik sehingga menjadi daya tank peserta didik dalam
pembelajaran, ™

Berikut inilah langkah-langkah menggunakan aplikasi Canva:®™
1) Buka aplikasi Canva lalu dafiar denpan menghubungkan ke

https:/'www.canva.com. Di aplikasi Canva terdapat beberapa cara untuk
mendaftar, antara lain dapat dengan menggunakan Gmail, Facebook atau
membuat akun canva dengan mendaftar dan memberikan informasi diri.
2} Memilih sesuai kebutuhan, Ada beberapa pilihan yang tersedin dalam
aplikasi Canva seperti Instagram post, video, presentasi, dan masih
banyak lagi yang lainnya. Dalam penelitian ini akan menggunakan fitur

untuk kebutuhan presentas: Power Point (PPT).

¥ Muhammad Sholeh, dkk, “Penggunaan Aplikasi Canva ...", hal. 432

! Gilang Alfinandika Rizanta dan Meilon Arsanti, “Pemanfantan Aplikasi Canva Sehogai
Medin Pembelajoran Masa Kimi™, Senada {Seminar Nasional Daring), Propram Stedi Pendidikan
Beahasa dan Sasira Indonesia, Fakiwlles Pendiditan Batiasa dan Sewd, TRIP PGRI Bojonegore (2022,
hal. 565.

Y Setya Resmini, dkk, “Pelatihan Penppunaan Aplikasi .., hal. 337-338.
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3) Memilih template (lembar kosong). Terdapat lembar kosong yang bisa
digunakan di bagian area desain. Adanya lembar kosong im1 untuk
memudahkan penggunanya membuat desain sesuai dengan keinginannya.
Template lainnya juga tersedia di Canva sehingga penggunannya dapat
memilih sesuai dengan kebutuhannya.

4) Menggunakan fitur Canva. Aplikasi Canva menyediakan banyak fitur
yang membantu pengguna untuk membuat materi pendidikan lebih
mudah.

5) Simpan hasil desain. Canva mempunyai fitur penyimpanan otomatis (auto
save) yang memudahkan penggunanya untuk tidak cemas apabila lupa
menyimpan hasil desain yang sudah dibuatnya. Adapun fungsi lainnya
dalam Canva, yaitu fungsi bagikan, tampilkan, dan unduh.

g. Manfaat Aplikasi Canva
Aplikasi Canva terdapat beberapa manfaat yang dapat membantu
membuat desain yang menarik, yaitu sebagai berikut, ™
1) Terdapat Akses ke Gambar, Video, dan Template yang Siap Untuk
Dipakai Aplikasi Canva dapal mengakses banyak gambar, video, dan
template secara gratis maupun dengan paket Canva Pro. Banyak berbagai

penawaran dalam aplikasi Canva vang siap dipakai sebagai piliban dalam

** lannah, Mifiahul, dkk, “Penggunaan Aplikasi Canva dalam Media Pembelajaran
Matematika di Sckolah Dasar”, fumal Pendidikan Dasar Vol. 11 Koo 1 (2023), hal. 2-3.
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pembuatan thumbnail YouTube, banner Facebook, majalah, kariu nama,
dan lain sebagainya.

2) Terdapat Filter Foto Aplikasi Canva mempunyai beberapa efek yang
dapat digunakan untuk menyempurnakan foto. Penggunaan efek yang
disediakan dalam aplikasi Canva dapat menghasilkan foto yang lebih
mengagumbkan. Terdapat fitur editing foto pada aplikasi Canva yaitu
menambahkan filter, crop, menyesuaikan kecerahan, saturasi warna,
kontras, memburamkan, membalik foto, dan banyak lagi. Akan tetapi,
Jika ingin menghapus background foto dapat dengan menggunakan paket
Pro.

3) Memuliki Akses ke Semua Elemen Desain Elemen desain vang terdapat
dalam aplikasi Canva dapat digunakan untuk memperindah desain yang
dibuat. Dalam pembuatan desain dapat menambahkan beberapa stiker,
ilustrasi, atau vektor. Terdapat perpustakan ikon di Canva vang dapat
digunakan pada infografis, logo, ataupun desain yang lainnya.

4) Memiliki Fitur Drag and Drop Fitur drag and drop yang terdapat dalam
aplikasi Canva membantu penggunanya untuk menggeser dengan mudah
clemen desain yang telah dipilihnya. Misalnya ketika menuliskan teks
pada desain yang dibual, si pengguna dapal dengan mudah memperbesar
atau memperkecil ukuran teksnya.

5) Memiliki Tampilan yang Ramah Bagi Pengguna Aplikasi Canva

memiliki manfaat terpenting vaitu tampilannya yang dapat dengan mudah
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untuk digunakan. Terlebih, bagi pengguna yang belum berpengalaman
pun dapat dengan mudah menggunakannya. Terdapat banyak pilihan
tombol dengan tata letak yvang mudah ditermukan atao dilihat.
h. Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi Canva
Aplikasi ini memiliki kelebihan yaitu sebaga berikut:*

1) Mempunyai desain yang menarik dan bermacam-macam

2) Dapat mengembangkan atau meningkatkan kreativitas bagi penggunanya

3) Pembuatan media lebih praktis atau menghemat wakiu

4) Dapat dipakai untuk mendesain pada laptop maupun gawai.

5) Canva memiliki slide media gambar yang dapat dicetak otomatisnya
pengaturan ukuran cetakakan don resolusi gambar yang baik.

Adapun kekurangan dalam aplikasi Canva yaitu sebagai berikut.

1) Jaringan internet harus stabil dan cukup ketika menggunakan aplikasi
Canva. Apabila jaringan internet tidak ada, maka aplikasi Canva tidak
dapat dipakai untuk menghasilkan desain.

2) Beberapa stiker, template, font, ilustrasi, dan lainnya dalam aplikasi
Canva masih ada yang berbayar.

3) Desain yang dibuat kemungkin akan sama dengan yang lain seperti

stikernya, template, warna, gambar, dan lain sebagainya. Akan telapi, hal

* Harahap, Amin, dkk, “Penggunaan dan Manfaat Aplikasi Canva Sebaga Media
Pembelajaran ditingkat Madrasah Tsanawiyah™, fumal Pembelajaran dan Matematika Sigma Vol. &,
Bl B {20022}, hal. T6.
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ini  bisa diatasi  dengan  mengandalkan  kreativitas  sendini untuk

menghasilkan desain vang menarik.

2. Hasil Belajar Siswa
a. Pengertian Hasil Belajar

Belajar adalah suatu perubahan perilaku yang relatif permanen dan
dihasilkan dari pengalaman masa lalu ataupun dari pembelajaran yang
bertujuan atau direncanakan.”* Menurut behavioristik belajar adalah bentuk
perubah kemampuan siswa untuk bertingkah laku secara baru sebagai akibat
dari hasil interaksi stimulus dan respon lingkungan yang didﬂpalknn-l"
Winkel mendefinisikan belajar adalah semua aktivitas mental atau psikis
yang berlangsung dalam nteraksi akuf  dalam lingkungan, vang
menghasilkan perubahan-perubahan dalam pengelolaan pemahaman. **
Menurut Wina Sanjaya. belajar bukan hanya mengumpulkan pengetahuan,
namun proses mental yang terjadi dalam diri seseorang.®” Dari beberapa
pengertian diatas, dapat diketahui bahwa belajar merupakan perubahan
tingkah laku vang dilakukan oleh individu schingga adanya penambahan
ilmu pengetahuan, keterampilan, sikap sebagai rangkaian kegialan menuju

perkembangan pribadi manusia seutuhnya. Sedangkan hasil belajar adalah

 Sumantri Moh. Syarifi, Strategl Pembelafaran (Kota Depok: PT. Raja grafindo, 2015), hal.

* Chaerul Anwar, Feori-Teori Pendidikan, (Jakarta: Prenodn Media, 2013), hal. 18,

* Dimyati, Belafar dan Pembelajaran, {Jakana: Rineka Cipta, 2013}, hal. 23

T Sanjaya, Wina, Swrategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan (Jakartac
Promeda Medin, 20017, hal. 112
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kemampuan-kemampuan  yang  dimiliki siswa  setelah 1 menerima
pengalaman belajarnya, ™
b. Faktor-faktor vang Mempengarubi Hasil Belajar
Secara umum faktor-faktor yang mempengaruhi hasil  belajar
dibedakan menjadi dua, yaitu faktor internal dan faktor eksternal. >
1) Faktor Internal, yaitu faktor-faktor yang berasal dari dalam siri siswa dan
dapat mempengaruhi hasil belajar. Faktor ini meliputi:
a) Faktor fsikologis, yaitu faktor-fakior yang berhubungan dengan fisik
S15Wa.
b) Faktor psikologis, yaitu faktor yang berkaitan dengan keadaan
psikologis atau jiwa siswo.
2) Faktor eksternal, yaitu faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar dari
luar diri siswa. Faktor ini meliputi:
a) Lingkungan sosial keluarga, yaitu dorongan orang twa. Orangtua
sangat berpengaruh terhadap keberhasilan belajar siswa.
b) Lingkungan sckolah, vaitu guru, para staf administrosi dan teman-
teman sekelas siswa sangal mempengaruhi,

¢) Lingkungan masyarakat.

H Sudjann Nana, Perilaian Hasil Proses Belajar Mengafar, (Bandung: Remaja Rosdakarya,
2019, hal. 22,
** Muhibbin Syah, Psikologi Pendiditan, (Bandung: Remaja Rosdokarya, 2011), hal. 129
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B. Penelitian Relevan

Berikut beberapa penelitian relevan dalam penelitian ini yvaitu antara lain:

Tabel 2.1 Penelitian Relevan
No Nama Peneliti dan Judul Penelitian
1 | Penelitian yang dilakukan oleh Muhammad Irham Fauzi (2023) dengan judul

“Efektivitas Pencrapan Media Canva Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas
XII Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di MA Sunan Pandanaran

Yogyakarta."

Persamaan

Persamaan penelitian yang dilakukan peneliti dengan penelitian yang
dilakukan eleh Muhammad Irham Favzi terletak pada kajian penerapan

media pembelajaran berbasis aplikasi canva dan melibat hasil belajar siswa.

Perbedaan

Perbedaan penelitian yang dilakukan peneliti dengan penelitian yang
dilakukan oleh Muhammad Irham Faozi yaitu terletak pada jenis
penelitiannya. Dimana jenis penelitian relevan yaitu penelitian kuantitatif,
sedangkan peneliti memiliki jemis Penelitian Tindakan Kelas (PTEK). Sampel
yang digunakan peneliti menggunakan sampel total, sedangkan penelitian

relevan menggunakan simple random sampling.
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Hasil Penelitian

Hasil  penelittan - menunjukkan  bahwa penerapan media canva  yang
digunakan dalam pelaksanaan pembelajaran di MA Suenan Pandanaran
Yogyakarta selama pandemi berjalan cukup efektif dilihat melalui hasil dari
paired sampel t-test bahwa penerapan media canva memiliki perbedaan
sebesar 4.9103 dengan pre-test nilai rata-rata sebesar 85.2051 sedangkan
post-test nilai rata-rata sebesar 90.1154 dengan standar deviasi 3.971 yang

dimana penerapan media canva berjalan di katagorikan cukup efektif,

Mama Peneliti dan Judul Penelitian

Penclitian yang dilakukan oleh Adi Ardiansyah (2023} dengan judul
“Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Canva Dalam Peningkatan
Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak di MTs Al

Mujahidin Samarinda Tahun Pembelajaran 2022/2023 "

Persamaan

Persamaan penclitian yang  dilakukan peneliti dengan penelitian  yang
dilakukan oleh Adi Ardiansyah terletak pada kapan penerapan media

pembelajaran berbasis aplikasi canva dan melihat hasil belajar siswa.

Perbedaan

Perbedaan penelitian yang dilakukan peneliti dengan penelitian vang
dilakukan oleh Muhammad Itham Fauzi yaitu  terletak pada jenis

penelitiannya. Dimana jenis penelitian relevan yaitu penelitian kuantitatif,
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sedangkan peneliti memiliki jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTEK).

Hasil Penelitian

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah bahwa penggunaan
pembelajaran canva dalam meningkatkan hasil belajar siswa mata pelajaran
Akidah Akhlak, tergolong efektif ditunjukkan dengan hasil perbandingan
nilai rata-rata gine score pada kelas cksperimen dan control yaitu 0,28 (kelas
kontrol) dan 2,64 (kelas eksperimen). Dengan guru menerapkan ke dalam
pembelajarannya yaitu membuat suasana pembelajaran menyenangkan dan
lebih menarik serta dilengkapi dengan adanya tampilan visual sebagai
komponen pendukung pembelajaran sesuai materi yang diberikan kepada

S15Wa.

Mama Peneliti dan Judul Penelitian

Penelitian yang dilakukan oleh Miftahul Fadila Saza (2023) dengan judul
“Pengaruh Media Pembelajaran Canva For Education Terhadap Minat

Belajar Siswa pada Mata Pelajaran SKI di Kelas X1 1PS MAN 1 Jakarta.™

Persamaan

Persamaan penelitian vang  dilakukan peneliti dengan penelitian  yang
dilakukan oleh Adi Ardiansyah terletak pada kajian penerapan media

pembelajaran berbasis aplikasi canva dan melihat hasil belajar siswa,

Perbedaan

Perbedaan penelitian yang dilakukan peneliti dengan penelitian yang
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dilakukan oleh Miftahul Fadila Saza vaitu terletak pada jemis penclitiannya.
Dimana jenis penelititan relevan yaitu penelitian kuantitatif, sedangkan
peneliti memiliki jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Sampel yang
digunakan peneliti menggunakan sampel total, sedangkan penelitian relevan
menggunakan Purposive sampling. Perbedaan lainnya juga tampak bahwa
pada penelitian peneliti akan melihat hasil belajar, sedangkan penelitian

relevan akan melihat minat belajar pada siswa.

Hasil Penelitian

Hasil dari penelitian diketahui terdapat pengaruh penerapan media
pembelajaran Canva for Education terhadap minat belajar. Adapun pada Uji
Independent Sample T Test diperoleh hasil Signifikasi sebesar 0,009 < 0,05
sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara
rata-rata hasil minat belajar pada siswa yang menggunakan media
pembelajaran Canva for Education dan pembelajaran secara konvensional

yang menggunakan Power Point biasa.

Mama Penehb dan Judul Penelitian

Penelitian vyang dilakukan oleh Fajar Rahayu (2023) dengan judul
“Pengembangan Bahan Ajar Aqidah Akhlak Berbasis Mind Mapping
Berbantu Aplikasi Desain Canva Untuk Meningkatkan Permahaman Konsep

Siswa.”
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Persamaan

Persamaan penelitian yvang dilakukan peneliti dengan penelitian  yang
dilakukan oleh Fajar Rahayu terletak pada kapan penerapan media

pembelajaran menggunakan aplikasi canva.

Perbedaan

Perbedaan penelitian yang dilakukan peneliti dengan penelitian yang
dilakukan oleh Fajar Rahayu yaitu terletak pada jenis penelitiannya. Dimana
jenis penelitian relevan yaitu penelitian Rnd, sedangkan peneliti memiliki
jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Perbedaan lainnya juga tampak
bahwa pada penchitian penelitt akan melihat hasil belajar, sedangkan
penelitian relevan akan melihat pemahaman konsep siswa. Kemudian
perbedaan lannya terletakan pada media pembelajaran yang digunakan pada
penelitian relevan yaitu berbasis Mind Mapping menggunakan aplikasi
Canva. Sedangkan peneliti akan menggunakan media pembelajaran berbasis

presentasi Power Point (PPT) menggunakan aplikasi Canva,

Hasil penelitian

Hasil uji coba terbatas bahan ajar diperoleh ratarata pretest 70.44 dan rata-
rata positest 84.68. Sedangkan, hasil Uji Paired Sample 1-Test diperolehan
nilai Signifikansi 0LO00, dan hasil Uji Efektivitas bahan ajar menggunakan
gain ternormalisasi diperolehan nilai N-gain 0.49. Berdasarkan hasil tersebut

dapat disimpulkan bahan ajar akidah akhlak berbasis mind mapping dapat




menngkatkan pemahaman konsep siswa dan efekufl digunakan dalam proses

pembelajaran.

C. Kerangka Konseptual

Kerangka konseptual merupakan sebuah bentuk konsep yang menjelaskan
tentang bagaimana teori yang dikemukakan tersebut saling terhubung dengan
berbagai fakior vang telah diidentifikasi sebagai masalah yang penting. Kriteria
utama agar suatu kerangka konseptual dapat meyakinkan yaitu dengan cara
membuat kerangka konseptual yang bensi alur pikiran yang logis yang dapat
membuahkan kesimpulan. Dimana kesimpulan dalam kerangka konseptual ini
merupakan hasil analisis secara kritis dan sistemnatis terhadap teon-teori yang telah
dideskripsikan.™

Adapun kerangka konseptual pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

Kondisi Awal 4)| Proses —_— Kondisi Akhir

Permasalahan | ———3| Penerapan Media 3] Meningkatnya Hasil
Canva PPT Belajar Siswa

Gambar 2.1 Kerangka Konseptual

" Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan {Kuansitanf, Kuwalitetif, Kombinasi, R&D dan
Penelitian Pendidikar) (Bundung: Alfabeta, 20090, hal. 109,



D. Definisi Operasional

Definisi operasional dalam penelitian ini adalah sebagai berkut:

1. Penerapan Media Pembelajaran Berbasis Canva PPT

Adapun langkah-langkah pembelajaran yang dilakukan dalam Penelitian

Tindakan Kelas ini adalah sebagai berikut:*'

i

Mengucapkan salam kemudian mengkondisian kelas agar bersih dan rapi
dengan mengajak para siswa untuk mengutip sampah yang ada dalam
kelas sebelum kegiatan pembelajaran dimulai.

Meminta ketua kelas untuk menyiapkan anggota kelas untu berdoa serta
membaca Al-Quran maupun membaca surah-surah pendek yang dihafal.
Melakukan apersepsi dan membahas sedikit maten yang akan dipelajari.
Memberikan para siswa pertanyaan-pertanyaan seputar materi yang akan
dipelajari melalui pre-tes.

Setelah itw lanjut masuk pada penjelasan materi dengan menggunakan
PPT Canva vang telah dibuat sebelumnya.

Seteluh materi  tersampaikan,  selanjutnya kondisikan  siswa untuk
mendiskusikan kembali materi dalam bentuk kelompok. Disertal dengan
pembuatan vel-yel ataupun memberikan ice breaking sebelum diskusi

agar siswa hdak mudah bosan.

" Sony Junaedi, “Aplikasi Canva Scbagai Media Pembelajaran Daring Untuk Meninglkatkan
Femampuan Ereativitas”™, Barenn Rekaprima Yol. 7, No. 2 Tehun 2021, hol. §4-85.
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g Memberikan pertanyaan seputar materi untuk didiskusikan  bersama
dalam bentuk kelompok.
h.  Mengkondisikan siswa untuk menyimpulkan dan mencatal mater.
i. Mengkondisikan siswa untuk kembali ke posisi duduk masing-masing-
masing
j-  Memberikan pertanyaan kembali terkait pembelajaran dalam bentuk post-
tes pada siswa
k. Menjelaskan garis besar materi untuk pertemuan yang akan datang,
. Mengkondisikan siswa untuk berdoa dan salam.
2. Hasil Belajar Siswa
Adapun indikator hasil belajar siswa dalam penelitian ini akan dilihat
dari aspek pengetahuan yaitu dengan memfokuskan penilaian terhadap
pengetahuan akademik siswa melalui penyampaian informasi oleh guru
dengan bantuan media pembelajaran berbasis Canmva PPT. Dimana hasil
belajar ini akan dinilai melalui adanya pre-tes dan post-tes dalam langkah-

langkah pembelajaran yang dilaksanakan,

" Ricardo., & Meilani, R. I, “Impak Minat dan Motivasi Belajar Terhadap Hasil Belajar
Siswa™, Jerral Pendidikan Manajemen Perkanforan. Vol.1,. No.1 {2009, hol. 194,



BAB III
METODOLOGI PENELITIAN

A. Jenis Penelitian
Penelitian ini termasuk ke dalam jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK).
Penelitian tindakan dalam bidang pendidikan yang dilaksanakan dalam kawasan
kelas. Secara singkat PTK dapat didefinisikan sebagai suatu bentuk penelaahan
penelitian yang bersifat reflektif dengan melakukan tindakan-tindakan tertentu
agar dapat memperbaiki dan meningkatkan praktik-praktik pembelajaran di kelas

secara lebih profesional.™

Pepelitian tindakan kelas bertujuan memperbaiki mutu
praktik pembelajaran di kelasnyva, PTK berfokus pada proses belajar-mengajar
vang terjadi di kelas, serta dilakukan pada situasi alami. ™

Dalam penelitian tindakan terdiri dari empat komponen pokok yang juga
menunjukkan langkah yaitu perencanaan, tindakan, pengamatan, dan refleksi
Empat langkah vang saling berkaitan itu dalam pelaksanaan penelitian tindakan
kelas sering disebut istilah satu siklus. Adapun penjelasan mengenai siklus ini

adalah sebagai berikut:®

¥ Basrowi, Suwandi, Prosedier Penclition Tindoken Kelas, (Anggota TKAPL: Ghalia
Indonesia, 2H08), hal. 25.

B Arikunto, Suharsimi.Dkk. Penelition Tindakan Kelas, Edisi Bevisi, cet.2 (Jakarta: Bumi
Akenrn, 2017). hal.124

¥ Safri Ari Andika, “Pembelajaran Lompat dengan Alat Bantu Bola Uniuk Meningkatkan
Hasil Belajar Lompat Jauh Gaya Jongkok Pada Siswa Kelas V 5D Negeri Kelierang 02 Bumiayu™,
Jawmai of Physical Ediwcarion, Sport, Health and Recrearions Yol 2, Mo, 6 Tahun 2020, hal. 387-385.
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1. Fase perencanaan (Planning)

Pada siklus pertama, perencanaan tindakan dikembangkan berdasarkan
hasil observasi awal. Dari masalah yang ada dan cara peme cahannya yang
telah ditetapkan, dibuat perencanaan kegiatan belajar mengajarnya {KBM).
Perencanaan ini persis demgan KBM yang dibuat oleh guru sehari-hari,
termasuk penyiapan media dan alat-alat pemantavan perkembangan pengajaran
seperti lembar observasi, tes, catatan harian, dan lain-lain,

2. Fase tindakan (Action)

Fase imi adalah pelaksanan KBM yang telah direncanakan. Bersamaan

dengan ini dilakukan juga fase observasi atau pemantavan.
3. Fase observasi (Observalion)

Dalam fase observasi, dilakukan beberapa kegiaatan seperti pengumpulan
data-data yang diperlukan. Untuk mendapatkan data ini, diperlukan instrumen
dan prosedur pengumpulan data (dibahas oleh pemakalah lain). Fase ini
berlangsung bersamaan dengan pelaksanaan tindakan (action), dan pada akhir
tindakan. Data yang diambil selama pelaksanaan tindakan misalnya observasi
perilaku siswa, Pada akhir tindakan dapat dilakukan tes maupun wawancara.

4. Fase refleksi (Reflection)

Fase ini berisi  kegiatan pemaknaan  hasil  analisis, pembahasan,
penyimpulan dan identifikasi tindak lanjut. Hasil identifikasi tindak lanjut
selanjutnya menjadi dasar dalam menyusun fase perencanaan (planning) siklus

berikutnya. Tahapan ini untuk mengkaji secara menyeluruh tindakan yang telah
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dilakukan, berdasarkan data vang telah terkumpul, kemudian dilakukan

evaluasi guna menyempurnakan tindakan benkutnya,

Adapun bentuk siklus Penelitian Tindakan Kelas vaitu sebagai berikue:*®

Pelaksanaan
Tindakan - T

|

Permasalahan Perencanaan
Tindakan - 1
SIKLUS -1
Permasalahan :
Baru, Hasil (e Refleksi -1
Refleksi
Perencanaan Pelaksanaan

Tindakan - 11 (EESSSSSSN Tindakan - II

Pengamatan/
Pengumpulan
Data - 11

Pengamatan/
Pengumpulan
Data - 1

SIKLUS -1

Dhlanjutkan ke
Siklus
Berikutnya

H—

Bila
Permasalahan
Belum
Terselesaikan

F RE"L‘-]’I’.H-i - II

Gambar 3.1 Siklus Penelitian Tindakan Kelas (PTK)

B. Waktu dan Lokasi Penelitian

1. Waktu Penelitian

Penelitian ini akan dilaksanakan setelah proposal ini diseminarkan.

Dimana penelitian ini direncanakan akan berlangsung selama 3 bulan.

¥ Arikuwnto, Subarsimi.Dkk. Perelitian Tindokan Kelus_.., hal. 42,
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2. Lokasi Penclitian
Penelitian im dilaksanakan di MTs, Pondok Pesantren Nurul Islam, Desa
Kampung Baru, Kecamalan Gunung Toar, Kabupaten Kuantan Singing,
Provinsi Riau.
C. Subjek dan Objek Penelitian
1. Subjek Penelitian
Adapun subjek dalam penelitian ini yaitu seluruh siswa kelas VIII satu
MTs. Pondok Pesantren Nurul Islam Kampung Baru Tahun Ajaran 2024/2025.

Dimana siswa kelas VITI satu berjumlah 30 siswa.

2. Objek Penelitian
Objek penelitian adalah sasaran ilmiah untuk mendapatkan data dengan
tujuan dan kegunaan tertentu tentang sesuatu bal objektif, vahd, dan reliabel
tentang suatu hal (variabel tertentu). Objek dalam penelitian ini tentang upaya
peningkatan hasil belajar siswa pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak Kelas VITI
satu di MTs. Pondok Pesantren Nurul Islam Kampung Baru tahun ajaran

2024/2025.

D. Teknik Pengumpulan Data
Dalam suatu penelitian, diperlukan teknik untuk mengumpulkan data, agar
data yang didapatkan memenuhi standar data yang ditetapkan. Berikul adalah

metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini:
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1. Observasi
Observasi adalah pengamatan yang dilakukan secara sengaja, sistematis,
mengenan fenomena sosial dengan  gejala-gejala psaikis untuk Remuodian
dilakukan pencatatan. ' Pengamatan dalam observasi ini akan langsung
melibatkan penggunaan indrera penglihatan, pendengaran, penciuman,
sentuhan dan rasa jika diperlukan. Observasi dapat dikatakan sistematis
apabila pengamat mengikuti kriteria yang telah ditetapkan di dalam pedoman
observasi. ™ Observasi yang dilakukan dalam penelitian ini untuk melihat
aktivitas siswa pada saat proses belajar mengajar herlangsung.
2. Tes
Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan tes hasil belajar yvaitu tes
yvang digunakan untuk mengukur hasil-hasil belajar yang dicapai siswa dalam
kurun waktu tertentu. Tes ini dilaksanakan dengan tujuan untuk mengetahui
peningkatan hasil belajar siswa dengan melihat nilai yang diperoleh siswa
melalui tes tersebut. Dalam penelitian ini tes yang diberikan kepada siswa ada
dua macam, vaitu ;™
a. Pre test, yaitu bentuk tes yang diberikan sebelum dimulainya proses
pengajaran. Tes ini bertujuan untuk mengetahui sampai dimana penguasaan

siswa terhadap bahan pelajaran yang akan diajarkan.

T Buharsimi  Arikunto, Dvsar Dasar Evaluasi Pendiditon Edisi Ketiga (Jakana: Bumi
Akearn, NHE), hal. 232,

% Sandu Siyoto don Ali Sodik, Dasar Metodelogi Penelitian (Yopyakarta: Literasi Media
Publishing, 2005}, hal. 81-82.

"™ Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek (Jakarta: Rincka Cipea,
20113}, hal. 266.
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b. Post test, yatu tes yvang diberikan pada setiap akhir program satuan
pengajaran. Tujuan dari tes ini adalah untuk mengetahui sejauh mana
pencapman siswa  terhadap baban pengajaran setelah melalm kegatan
belajar. Adapun untuk instrumen tes sebagaimana terlampir.

3. Wawancara
Wawancara ini dilakukan oleh peneliti dengan memberikan pertanyaan-
pertanyaan kepada responden secara langsung untuk mendapatkan data dan
informasi yang dapat dipercaya.*” Wawancara ini digunakan sebagai teknik
pengumpulan data apabila peneliti ingin mengetahui hal-hal dar1 responden
yang lebih mendalam. *' Adapun wawancara yang dilakukan yaitu kepada
kepala sekolah, guru mata pelajaran Agidah Aklah dan siswa.
4. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data untuk data yang
sudah siap, sudah berlalu ataw data sekunder. Dokumentasi merupakan cara
mengumpulkan data dengan mengambil data dari  catatan, dokumen
administrasi yang sesuai atau dengan masalah yang diteliti. ¥ Teknik
dokumentasi dalam penelitian ini dilakukan untuk mengumpulkan data-data

sekolah.

W Umar Sidig don Moh, Miftachul Choiri, Metode FPenelition Kuwaliterif D Bidang
Pendidikan, (Ponorogo: Matn korya, 2009), hal. 61-62.

Y Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan .., hal. 229,

1 Sulziman Saat and Sitti Mania, Pesganiar Merodologi Penelitian Pandian Bagi Penelin
Pemula (Gown: Pusakn Almaida, 201%), hal. 97.
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E. Teknik Analisis Data
Analisis ini dilakukan untuk mengetahui berhasil ataw tidaknya tindakan
vang dilakukan dalam Penehtian Tindakan Kelas (PTK). Hal im dibhat dan
persentase tingkat keberhasilan yang dicapai oleh siswa kelas VIII di MTs Pondok
Pesantren Nurul Islam Gunung Toar. Data yang di peroleh dari lapangan
selanjutnya di analisis dengan menggunakan teknik data kualitatif model interaktif
dari Miles dan Huberman. Dimana ada tiga metode dalam analisis data kualitatif,
vaitu sebagai berikut:*
1. Reduksi Data
Reduksi data pada penelitian imi dilakukan untuk menganalisis data
dengan cara menajamkan, menggolongkan dan membuang data yang tidak
penting serta mengorganisasikan data sehingga memudahkan peneliti menarik
kesimpulan.
2. Penyajian Data
Penyajian data dalam penelitian ini berupa penyajian data dalam bentuk
tulisan atau kata-kata, gambar, grafik dan tabel, Pada tahap im seluruh data
digabungkan sehingga dapat menggambarkan keadaan yang terjadi..
3. Verifikasi atau menarik kesimpulan
Verifikasi adalah suatu tinjauan ulang pada catatan-catatan peninjauan

kembali serta tukar pikiran diantara teman sejawat untuk mengembangkan

4 Muhammad Asrul, “Peningkatan Hasil Belajar Membaca Permulaan Siswa Menggunakan
Media Kartu Huruf Kelas [1 307, Jumal Pendiditan dan pembelajaran Sekolal Dasar Vol. 1 No. 2
{2022}, hal. 41-42.



kesepakatan intersubjektif, atau juga upaya-upava luas untuk menempatkan

salinan suatu temuan dalam seperangkat data yang lain. Dan analisis data,

diperoleh hasil belajar siswa dimana hasil belajar siswa berdasarkan petunjuk

pelaksanaan proses belajar mengajar terdapat ketuntasan perorangan dan

klasikal yaitu:

a. Seorang siswa dikatakan tuntas belajar jika siswa tersebut telah mencapai
skor 75% atau 7,5

b. Suatu kelas dikatakan tuntas belajar jika kelas tersebut terdapat 80% yang
telah mencapai daya serap lebih dari atan sama dengan 75%. Ketentuan
perorangan dapat di hitung dengan menggunakan rumus:

DS= i x 100%

Keterangan :

D5 = Daya Serap

A = Skor yang telah diperoleh siswa
B = Skor maksimal

Kriteria

0%= DS <74% = Siswa belum tuntas dalam belajar

75%< DS <100% = Siswa telah tuntas dalam belajar
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aecara individu, siswa belumdikatan telah tuntas jika mendapat hasil

65% ketuntasan klasikal dapat dihitung dengan menggunakan rumus:

D= x 100%
Keterangan:
D = Presentase kelas yang tuntas belajar
X = Jumlah siswa yang telah tuntas belajar
Y = Jumlah seluruh siswa.

Dengan melihat hasil ketuntasan belajar siswa baik secara perorangan

maupun klasikal maka dapat diketahui peningkatan belajar yang diperoleh

SISWiL
Tabel 3.1 Kriteria Tingkat Keberhasilan Belajar Siswa
Tingkat Keberhasilan %% Kategori
03% - 100% Sangat Tingg
B4%-92% Tinggi
T3%-83% Cukup
< T4% Rendah

Sumber Data ¢ Jurnal Panduan Penilaan Oleh Pendidik dan Satuan Pendiudik



BABY

PENUTUP

A. Kesimpulan

Penerapan pembelajaraan menggunakan media Canva Power Point dalam
pembelajaran Akidah Akhlak pada siswa kelas VIIT satu di MTs. PP,
Nurul Islam Kampung Baru Kecamatan Gunung Toar sudah teriaksana
dengan baik. Hal im dapat diketahu dan hasil pengamatan dalam lembar
observasi dan dari hasil belajar siswa. Berdasarkan hasil observasi terjadi
peningkatan dari siklus | menuju siklus Il setelah mempraktekkan media
pembelajaraan berbasis Canva Power Point, sehingga dapat meningkatkan
hasil belajar siswa dalam pembelajaran Akidah Akhlak.

Melalui penerapan media pembelajaraan berbasis Canva Power Point
dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam  pembelajaran Akidah
Akhlak di MTs. PP. Nurul Islam Kampung Baru Kecamatan Gunung
Tour, Berdasarkan hasil penehiian, sebelum tindakan (pra siklus) pada
pembelajaran Akidah Akhlak di MTs. PP. Nurul Islam Kampung Baru
hanya 13 orang siswa atau 48,156% yang mencapal ketuntasan belajar
yang ditentukan oleh gure bidang studi yaitu sebesar 70. Pada siklus
dengan menggunakan media pembelajaraan berbasis aplikasi Canva
Power Point mengalami peningkatan yaitu terdapat 18 orang siswa atau

66,67% vang mencapal ketuntasan belajar, Peningkatan tersebut berlanjut

67
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pada siklus IT dengan 23 orang siswa atau 85,19% yang mencapai
ketuntasan belajar atau telah memenuhn standar kntena  ketuntasan

minimal (KKM).

B. Saran
Berdasarkan hasil dan kesimpulan penelitian yang telah diuraikan di
atas, maka scbagai saran yang mungkin dapat dipertimbangkan dan hasil
penelitian yang telah peneliti lakukan adalah sebagai berikut.
1. Kepada Guru
a. Guru hendaknya menggunakan media belajar yang bervariasi untuk
menghindari rasa bosan siswa, salah satu diantaranya adalah dengan
menggunakan strategi pembelajaran Canva Power Point.
b. Guru hendaknya lebih kreatif menggunakan media  pembelajaran agar
pembelajaran lebih menarik.
¢, Guru harus kebih memperhatikan kondisi siswa saat proses belajar
mengajar berlangsung.
2. Kepada Siswa

a. Siswa hendaknya lebih akif dan berani untuk bertanya dan
mengungkapkan pendapat setelah mengetahui dan memahami media
pembelajaran berbasis Canva Power Point.

b. Siswa hendaknya lebih konsentrasi dan fokus pada waktu proses
pembelajaran berlangsung.
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Giuru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah dipelajari terkait Iman Kepada
) Kitab-kitab Allah Peserta didik kemudian diberi kesempatan uniuk menanyakan kembali hal-hal yang
belum dipahami L =
Kegiatan Penutup (15 Menit)
Perta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.ientang point-point penting yang muncul dalam kegiatan

baru dilakukan. ey —
Uwru membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran
Jag baru dilakukan.

D Penilaian Hasil Pembelajaran
* Penilaian Pengetahuan berupa tes tertulis pilihan g

lanyajawab dan percakapan serta penugasan . : : itaian portofoli
- Penilg; ampilan berupa penilaian unjuk kerja, penilaian proyek, penilaian produk dan penilaian =

anda & tertulis uraian, tes lisan / observasi terhadap diskusi

Kampung Bary/ 8 Agustus 2024
Gu ta Pelajaran

: W -

Svarwin Ahmad, S.Pd.1




b holahirkan sikap tanggung jawab y

A,

ng yang sudah men
cormig Bhuyati g {pygy Kepada Kitab-kitab Aflah swi akan

ung ter
B terlihy dalam sikap dan perilakunya, misalnyn

nggune jowab terhadap agamp, Jeloskan maksudnya|

tigkan boberapa contoh perilaky, : :
3 Tv yang mencerminkan keimanan techadap kitabullah!

Jelaskan maksud kandungan ayat dalam Q.§, Al Hiji{15]: 91

;. Mengapa manusia memerlukan kitab Allgh Sy

mﬂh‘m

]

Kehidupan pribadi, yeitu Pedoman dalam mendapat sumber
kehidupan manusia dalam meningkatkan kebudayaannya,
tanduknya.

pedoman dalam mencari petunjuk dalam kehidupannya.

asasi guna mengatur
cara berpikimya dan tindak

pedoman kehidupan bermasyarakat Pedoman dalam kehidupan berbangsa dan
bernegara Seseorang yang sudah mengimanani kitabullah akan meyakini bahwa
agama yang benar adalah Islam seperti ditegaskan dalam Q.S. 2. Ali Imran([3]: 19 dan
g5, kemdian mempelajari ajaran agama dengan baik, lalu diamalkan dalam
kehidupannya, mendakwahkannya terhadap sesama seperti perintah Q.5. An Nahi[16}:
125, serta menjaga martabat dan kemuliaan agama.

Contoh perilaku

Membaca Alguran setiap kesempatan
Mendengarkan dan merenungkan kandungan Alquran
Membaca Alquran sampai khatam (tamat).

Belajar dan mengajarkan Alquran

Mengamalkan isi kandungan Alquran
Alquran itu benar-benar merupakan wahyu Allah

Ayat tersebut menjelaskan baWhe capan pun karena Allsh seniri yang menjags

dan terjamin kemurniannya sampai
kemurniannya, |
Petunj dalam kitab-kitab yang dltunuﬂ:a!:-Hyla n'lli.‘.!'l.lt[fla.]mlf
mluk mMIﬂ‘]k whghat;mm anusia di dunia sampai akhirat. Kitab itu itu benar
it | .
benar berisi k:mg da;:: membimbing kita untuk meraih kebahagiaan.
cara



po yong dimalksud dengan iman kepagy Allghy
B ggaim“ﬂ“ cara beriman kepadg Kitah Allahy

) Apa hikmah beriman kepada kital Allahy

1

itab All
. Mengapa kitab Allah merupakay anugerah bagi manysigg
o gaimana cara menjaga dan mengamalkay isi kitab Allah?

jeba™

eyakini bahwa kitab-kitab suci Allah adalah benar-

l. .
benar wahyu Allah dan bukan bustan para Rasul,

o Cara beriman kepada kitab Allah adalah dengan meyakini bahwa isi kitab-kitab itu
benar.

3 Hikmah beriman kepada kitab Allah adalah sebagai pedoman untuk menentukan
kebenaran, memberikan petunjuk, dan memberikan informasi tentang sejarah orang-

4 Kitabkitab Allah merupakan anugerah bagi manusia karena Allah menghendaki
‘ manusia berada di jalan kebenaran dan kebaikan.

s (ara mengamalkan isi kitab Allah adalah dengan membacanya, memahami isinya,
i mendalami tafsirnya, berdoa, mengamalkan ajarannya, melakukan ibadah dengan
khusyuk, menjauhi perbuatan yang dilarang, dan mengikuti sunah Rasulullah.



LN PELAJAILAAN JUT42UT5

RS e T T 1] KET

' & =R TA b T ._._}ml__u..:.r-_ﬂhf_ll.l..-l
e — ——THATA |  yLANGANHARFAN | gaTh f e e
T WILAITUGAS - | MATA L s i LR SR SO ) N RS T, e

- = - N _——
I I L% e T3 B et v T gt i |

» Al
FAFTAH HILAb SERMESTHE GANIIL TH

e - 0 T : LT
T - =1 B T ] S B it —_ . s

113 L i EEEEE = ; e = i s SN
—st@m =T e i ! 7 N s o =l ik

3
A
|
|

|

P

-

=
L

ﬁr;-]l

Al
ZRBEE ae e

1

2R

]

il Tl

okt
a
L=

i ]
o
5
-

= =i e |el=ie Il—l_l_‘lrﬁ'\-“-'—

]
o
- Bl et
F b
-
i
%




Lampiran Absensi Siswa

) IR T E
bl e R e A e
Sl et ai ]
Farro Bl R oy
s b e I O e
-ﬂ.. I... . - -
1 == S N
e
LI Sy . i L4
! ] T T
g | =
BT [ e
=y
L ] o
— = ]
oS 3 T e ey <
Fifgs - k| S 2 L.
i il Pk ) N
= hoi
= ..n. 1= =ifie ],
v oy

i
3 i
b o B ' 1 13 - —~ - —
i I R : T~ — .
AR f H T - T EER, | -
= 1 o e o T ;
1 B e : R T e e o
L o] e i E ey
r - SRR —
i 50 Y
- " i ]




LmﬂFW“"' 6. n“kumcnmﬁ; Pra.

Peng itian

Gambar 1. Peneliti bersama Kepala MTs

Gunung Toar Pondok Pesantren Nurul Islam

h
Nurul Islam Gunung

Gambar 2. Peneliti meaancaai Bapak Aprito Saputra Selaku Guru Mmla

Akhlak Kelas VIII di MTs Pondok Pesantren
Toar
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