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 RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENCARIAN DAN 

PEMESANAN RUMAH KOS BERBASIS WEB MENGGUNAKAN 

LOCATION BASED SERVICE (LBS) DI KABUPATEN KUANTAN 

SINGINGI 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi 

pencarian dan pemesanan layanan promosi rumah kos berbasis web menggunakan 

teknologi Location Based Service (LBS) di Kabupaten Kuantan Singingi. 

Permasalahan yang dihadapi meliputi belum tersedianya media terpusat yang 

menyajikan informasi rumah kos secara lengkap, keterbatasan promosi digital oleh 

pemilik kos, serta sulitnya pengguna menemukan lokasi kos berdasarkan posisi 

mereka. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall yang 

meliputi analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan sistem. Sistem dikembangkan menggunakan teknologi web dengan 

memanfaatkan HTML5 Geolocation API, OpenStreetMap, dan Leaflet untuk 

menampilkan lokasi serta jarak rumah kos secara interaktif. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem mampu membantu pencari kos memperoleh informasi 

hunian secara lebih cepat, akurat, dan mudah diakses, sekaligus menjadi media 

promosi digital bagi pemilik kos. Selain itu, sistem mendukung PT. Joglo Kuantan 

Indah dalam mengelola informasi dan layanan promosi rumah kos secara efektif, 

terstruktur, dan berbasis lokasi. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Rumah Kos, Location Based Service (LBS), 

Pencarian Kos, Promosi Digital. 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A WEB-BASED BOARDING HOUSE 

SEARCH AND RESERVATION INFORMATION SYSTEM USING 

LOCATION BASED SERVICE (LBS) IN KUANTAN SINGINGI REGENCY. 

 

 

ABSTRACT 

This study aims to design and develop a web-based boarding house 

information and promotional service booking system using Location Based Service 

(LBS) technology in Kuantan Singingi Regency. The problems addressed include 

the absence of a centralized platform providing comprehensive boarding house 

information, limited digital promotion by property owners, and difficulties for users 

in locating nearby boarding houses based on their current position. The system was 

developed using the Waterfall software development method, consisting of 

requirements analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. 

The application utilizes HTML5 Geolocation API, OpenStreetMap, and Leaflet to 

provide interactive location visualization and distance-based search features. The 

results indicate that the system enables users to obtain boarding house information 

more quickly, accurately, and conveniently while providing an effective digital 

promotion platform for boarding house owners. Furthermore, the system supports 

PT. Joglo Kuantan Indah in managing boarding house information and 

promotional services efficiently through a structured, location-based web platform. 

Keywords: Information System, Boarding House, Location Based Service (LBS), 

Boarding House Search, Digital Promotion. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pertumbuhan jumah penduduk, meningkatnya mobilitas masyarakat, serta 

berkembangnya aktivitas pendidikan dan pekerjaan mendorong kebutuhan terhadap 

hunian sementara, salah satunya rumah kos. Penduduk usia produktif, yaitu 

kelompok masyarakat yang berada pada rentang usia 15–64 tahun, termasuk 

mahasiswa, pekerja, dan pendatang, umumnya membutuhkan tempat tinggal yang 

fleksibel, terjangkau, serta dekat dengan lokasi aktivitas utama seperti kampus, 

sekolah, dan tempat kerja [1]. Di Kabupaten Kuantan Singingi, kebutuhan terhadap 

hunian kos juga terus berkembang seiring meningkatnya aktivitas pendidikan, 

ekonomi, dan mobilitas masyarakat. 

Namun, pencarian informasi rumah kos di Kabupaten Kuantan Singingi 

masih banyak dilakukan secara konvensional, seperti melalui media sosial, papan 

pengumuman, bertanya langsung kepada masyarakat sekitar, atau informasi dari 

mulut ke mulut. Cara tersebut menimbulkan beberapa kendala karena informasi 

yang diperoleh belum tersaji secara lengkap, belum terpusat, kurang akurat, sulit 

diperbarui, dan belum menampilkan lokasi rumah kos secara jelas. Kondisi ini juga 

berdampak pada pemilik kos, karena promosi secara manual memiliki jangkauan 

terbatas, data sulit diperbarui, dan pengelolaannya belum tertata dengan baik. 

Sistem informasi berbasis web dapat menjadi solusi karena mampu menyajikan 

data kos, harga, fasilitas, lokasi, dan kontak pemilik secara lebih terstruktur serta 

mudah diakses oleh pengguna [2]. 
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Beberapa penelitian sebelumnya telah membahas sistem pencarian rumah 

kos berbasis web. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa sistem berbasis 

web dapat membantu pencari kos memperoleh informasi harga, fasilitas, lokasi, dan 

data hunian secara lebih cepat, serta menjadi media promosi bagi pemilik kos [3]. 

Namun, sebagian besar penelitian masih berfokus pada penyajian informasi kos 

secara umum dan belum sepenuhnya menggabungkan pencarian berbasis lokasi, 

layanan promosi, komunikasi awal antara pemilik dan pencari kos, serta 

pengelolaan oleh pihak usaha properti/perumahan lokal dalam satu platform. 

Penelitian mengenai pencarian berbasis lokasi dan promosi digital rumah kos di 

Kabupaten Kuantan Singingi juga masih terbatas. Oleh karena itu, diperlukan 

sistem informasi berbasis web yang mampu mengelola data kos secara terpusat dan 

mudah diakses [4]. 

Dalam konteks penelitian ini, PT. JOGLO KUANTAN INDAH merupakan 

perusahaan properti/perumahan lokal yang berada di Kabupaten Kuantan Singingi. 

Sebelum adanya sistem ini, kegiatan promosi yang dilakukan PT. JOGLO 

KUANTAN INDAH masih berfokus pada promosi perumahan melalui cara 

konvensional, seperti penyampaian informasi secara langsung kepada calon 

pembeli, penggunaan media sosial, komunikasi melalui WhatsApp, serta 

penyebaran informasi dari pihak perusahaan kepada masyarakat sekitar. Cara 

promosi tersebut masih memiliki keterbatasan karena informasi hunian belum 

tersaji dalam satu media digital yang terstruktur, belum menampilkan lokasi secara 

interaktif, dan jangkauan promosi masih bergantung pada media yang digunakan 

secara manual. Oleh karena itu, PT. JOGLO KUANTAN INDAH memiliki 
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kebutuhan untuk mengembangkan media digital yang dapat mendukung 

penyampaian informasi hunian secara lebih luas dan terpusat. 

Sebagai perusahaan yang bergerak di bidang hunian di Kabupaten Kuantan 

Singingi, PT. JOGLO KUANTAN INDAH tidak hanya memiliki peluang untuk 

mempromosikan perumahan, tetapi juga dapat mengembangkan layanan informasi 

hunian lain, salah satunya rumah kos. Hal ini karena rumah kos termasuk kebutuhan 

hunian sementara bagi mahasiswa, pekerja, dan pendatang di Kabupaten Kuantan 

Singingi. Dengan adanya sistem informasi pencarian dan pemesanan layanan 

promosi rumah kos berbasis web, PT. JOGLO KUANTAN INDAH dapat berperan 

sebagai pengelola platform digital yang membantu pemilik kos mempromosikan 

kosnya dan membantu pencari kos memperoleh informasi hunian secara lebih 

mudah. 

Sistem yang dirancang menerapkan teknologi Location Based Service 

(LBS) untuk menampilkan lokasi kos berdasarkan posisi pengguna, sehingga calon 

penyewa dapat mengetahui letak dan jarak kos dengan lebih jelas [5]. Dalam 

penelitian ini, istilah pemesanan tidak merujuk pada transaksi penyewaan kamar 

kos, melainkan pada pemesanan layanan promosi oleh pemilik rumah kos melalui 

sistem. Sistem tidak mencakup pembayaran sewa kamar antara pencari kos dan 

pemilik kos, tetapi hanya memfasilitasi informasi, promosi, pencarian lokasi, dan 

komunikasi awal. Berdasarkan uraian tersebut, penulis melakukan penelitian 

dengan judul “Rancang Bangun Sistem Informasi Pencarian dan Pemesanan Rumah 

Kos Berbasis Web Menggunakan Location Based Service (LBS) di Kabupaten 

Kuantan Singingi.” 
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1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka dapat 

diidentifikasi permasalahan sebagai berikut: 

1. Pencarian informasi rumah kos oleh masyarakat di Kabupaten Kuantan 

Singingi masih dilakukan secara konvensional dan belum terpusat. 

2. Informasi rumah kos seperti harga, fasilitas, lokasi, foto, dan kontak pemilik 

belum tersaji secara lengkap dalam satu media. 

3. Promosi rumah kos yang dilakukan oleh pemilik kos masih terbatas dan 

belum dikelola melalui media digital yang terstruktur. 

4. Belum tersedia sistem berbasis web dengan Location Based Service (LBS) 

untuk membantu pencarian rumah kos berdasarkan lokasi dan jarak. 

5. PT. JOGLO KUANTAN INDAH belum memiliki platform digital khusus 

sebagai media pengelolaan informasi dan promosi rumah kos, sehingga 

diperlukan perancangan sistem baru yang sesuai dengan kebutuhan tersebut. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang dan membangun sistem informasi pencarian dan 

pemesanan layanan promosi rumah kos berbasis web di Kabupaten Kuantan 

Singingi? 

2. Bagaimana menerapkan teknologi Location Based Service (LBS) untuk 

menampilkan lokasi rumah kos dan informasi jarak berdasarkan posisi 

pengguna? 
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3. Bagaimana sistem yang dibangun dapat membantu pencari rumah kos 

memperoleh informasi hunian secara lengkap, cepat, dan mudah dipahami? 

4. Bagaimana sistem yang dibangun dapat membantu pemilik rumah kos 

dalam mempromosikan rumah kos secara digital? 

5. Bagaimana sistem ini dapat mendukung PT. JOGLO KUANTAN INDAH 

dalam mengembangkan layanan digital baru sebagai media informasi dan 

promosi rumah kos? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang dan membangun sistem informasi pencarian dan pemesanan 

layanan promosi rumah kos berbasis web di Kabupaten Kuantan Singingi. 

2. Menerapkan teknologi Location Based Service (LBS) untuk menampilkan 

lokasi rumah kos serta informasi jarak berdasarkan posisi pengguna. 

3. Membantu pencari rumah kos memperoleh informasi hunian secara lebih 

lengkap, cepat, dan mudah diakses. 

4. Membantu pemilik rumah kos dalam mempromosikan rumah kos melalui 

media digital yang lebih terstruktur. 

5. Membantu PT. JOGLO KUANTAN INDAH dalam mengembangkan 

layanan digital baru sebagai media pengelolaan informasi dan promosi 

rumah kos di Kabupaten Kuantan Singingi. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 
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1. Bagi Pemilik Rumah Kos 

Memberikan media promosi rumah kos berbasis web yang dapat digunakan 

untuk menyampaikan informasi hunian, seperti harga, fasilitas, foto, lokasi, 

dan kontak pemilik secara lebih terstruktur. 

2. Bagi Pencari Rumah Kos 

Memberikan kemudahan dalam memperoleh informasi rumah kos secara 

cepat, lengkap, dan akurat, serta membantu pencari mengetahui lokasi dan 

jarak kos berdasarkan posisi pengguna. 

3. Bagi PT. JOGLO KUANTAN INDAH 

Membantu perusahaan dalam mengembangkan layanan digital baru sebagai 

media pengelolaan informasi dan promosi hunian, dengan fokus pada rumah 

kos di Kabupaten Kuantan Singingi. 

4. Bagi Peneliti 

Menambah pengetahuan dan pengalaman dalam merancang serta 

membangun sistem informasi berbasis web menggunakan teknologi 

Location Based Service (LBS). 

1.6 Ruang Lingkup Penelitian 

Ruang lingkup penelitian yang dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Sistem yang dirancang berbasis web dan digunakan untuk pencarian rumah 

kos serta pemesanan layanan promosi rumah kos. 

2. Sistem difokuskan pada pengelolaan data rumah kos, data pemilik kos, 

pencarian rumah kos, tampilan lokasi, dan pengajuan layanan promosi. 
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3. Pengguna sistem terdiri dari PT. JOGLO KUANTAN INDAH sebagai 

admin atau pengelola sistem, pemilik rumah kos, dan pencari rumah kos. 

4. Sistem menggunakan teknologi Location Based Service (LBS) untuk 

membantu menampilkan lokasi rumah kos dan informasi jarak berdasarkan 

posisi pengguna. 

5. Sistem hanya memfasilitasi informasi, promosi, dan komunikasi awal antara 

pemilik rumah kos dan pencari rumah kos, tanpa mencakup transaksi 

pembayaran sewa kamar. 

6. Istilah pemesanan dalam penelitian ini merujuk pada pemesanan layanan 

promosi oleh pemilik rumah kos, bukan pemesanan atau penyewaan kamar 

kos secara langsung. 

7. Wilayah penelitian dibatasi pada Kabupaten Kuantan Singingi. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi penelitian ini disusun untuk memberikan 

gambaran umum mengenai alur pembahasan penelitian. Adapun sistematika 

penulisan proposal ini adalah sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, ruang lingkup penelitian, 

serta sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi teori-teori yang digunakan sebagai dasar dalam penelitian, 

seperti sistem informasi, rumah kos, promosi, Location Based Service 

(LBS), website, database, serta teori pendukung lainnya. 
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BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini menguraikan gambaran umum penelitian, metode pengembangan 

sistem, alur penelitian, teknik pengumpulan data, serta tahapan yang 

dilakukan dalam proses perancangan dan pembangunan sistem. 

BAB IV ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini berisi pembahasan mengenai gambaran umum sistem, analisa sistem 

informasi yang diusulkan, perancangan diagram, perancangan basis data, 

serta rancangan antarmuka sistem. 

BAB V  IMPLEMENTASI SISTEM  

Bab ini menjelaskan penerapan sistem, kebutuhan hardware dan software, 

serta tampilan sistem berdasarkan hak akses pengguna.  

BAB VI PENUTUP  

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian dan saran untuk 

pengembangan sistem.  

DAFTAR PUSTAKA  

Bagian ini memuat daftar referensi berupa buku, jurnal, dan karya ilmiah 

lain yang dijadikan acuan dalam penyusunan penelitian.  

LAMPIRAN  

Bagian akhir penelitian yang berisi dokumen pendukung seperti data, 

gambar, tabel, atau informasi yang memperkuat isi skripsi. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

2.1 Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan suatu sistem yang dirancang untuk mengolah 

data menjadi informasi yang berguna bagi pengguna. Sistem informasi terdiri dari 

beberapa komponen yang saling berinteraksi, yaitu perangkat keras (hardware), 

perangkat lunak (software), basis data (database), prosedur, serta pengguna (user) 

[8]. Keberadaan sistem informasi bertujuan untuk membantu organisasi atau 

individu dalam mengelola data secara terstruktur sehingga informasi yang 

dihasilkan dapat digunakan secara efektif dalam pengambilan keputusan. 

Sistem informasi digunakan sebagai media untuk mengelola data rumah 

kos, data pengguna, serta data promosi secara terpadu berbasis web, sehingga 

proses pencarian dan promosi kos di Kabupaten Kuantan Singingi menjadi lebih 

mudah [11]. 

2.2 Rumah Kos 

Rumah kos merupakan salah satu bentuk hunian sementara yang disewakan 

kepada individu dalam jangka waktu tertentu, biasanya berupa kamar dengan 

fasilitas tertentu yang disediakan oleh pemilik kos. Rumah kos umumnya 

digunakan oleh mahasiswa, pekerja, atau pendatang yang membutuhkan tempat 

tinggal sementara yang dekat dengan lokasi aktivitas utama [11]. 

Dalam penelitian ini, rumah kos menjadi objek utama yang dipromosikan 

melalui sistem informasi berbasis web. Informasi yang disajikan meliputi lokasi, 

harga, fasilitas, serta kontak pemilik kos. 
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2.3 Promosi Rumah Kos 

Promosi merupakan kegiatan yang bertujuan untuk memperkenalkan dan 

meningkatkan daya tarik suatu produk atau layanan kepada masyarakat. Dalam era 

digital, promosi dapat dilakukan melalui media berbasis internet sehingga informasi 

dapat disebarkan secara lebih luas, cepat, dan efisien. 

Pada penelitian ini, promosi rumah kos menjadi layanan utama yang 

disediakan oleh sistem. Pemilik dapat memanfaatkan sistem untuk memasarkan 

properti yang dimiliki, sedangkan PT. JOGLO KUANTAN INDAH berperan 

sebagai usaha properti/perumahan lokal yang diposisikan sebagai pengelola sistem 

dan layanan promosi tersebut [15]. 

2.4 Sistem Informasi Geografis 

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan sistem berbasis komputer 

yang digunakan untuk mengelola, menganalisis, dan menampilkan data yang 

memiliki referensi geografis. SIG memungkinkan integrasi antara data spasial 

(lokasi) dan data nonspasial sehingga informasi dapat ditampilkan dalam bentuk 

peta digital. 

Dalam penelitian ini, SIG digunakan untuk menampilkan lokasi rumah kos 

secara visual pada peta digital sehingga memudahkan pengguna dalam memahami 

posisi geografis rumah kos yang dicari [12]. 

2.5 Location Based Service (LBS) 

Location Based Service (LBS) merupakan layanan yang memanfaatkan 

informasi lokasi pengguna untuk menyediakan informasi yang relevan berdasarkan 

posisi geografis. LBS bekerja dengan menggunakan koordinat latitude dan 

longitude yang diperoleh dari perangkat pengguna. 
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 LBS digunakan untuk membantu pencari rumah kos menemukan hunian 

terdekat berdasarkan posisi pengguna serta menampilkan informasi jarak secara 

akurat [6]. 

2.6 Metode Haversine 

Metode Haversine merupakan metode yang digunakan untuk menghitung 

jarak antara dua titik di permukaan bumi berdasarkan koordinat latitude dan 

longitude. 

Metode Haversine digunakan untuk menghitung jarak antara lokasi 

pengguna dan lokasi rumah kos, sehingga sistem dapat menampilkan daftar kos 

berdasarkan jarak terdekat [12]. 

2.7 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem merupakan tahap penting dalam pengembangan sistem 

informasi yang bertujuan untuk menerjemahkan kebutuhan pengguna ke dalam 

bentuk rancangan sistem yang terstruktur. Pada tahap ini, kebutuhan sistem 

dianalisis dan digambarkan dalam bentuk rancangan sistem agar alur kerja dan 

fungsi sistem dapat dipahami dengan jelas sebelum sistem diimplementasikan. 

2.8 Flowchart 

Flowchart merupakan bagan alir yang digunakan untuk menggambarkan 

urutan langkah-langkah atau prosedur penyelesaian suatu proses atau program 

secara sistematis. Flowchart berfungsi untuk mempermudah analisis, perancangan, 

komunikasi, serta evaluasi terhadap alur proses suatu sistem sebelum 

diimplementasikan [10]. Dengan menggunakan flowchart, pengembang dan 

pengguna dapat memahami alur kerja sistem secara lebih jelas sehingga 

memudahkan proses pengembangan dan pemeliharaan sistem. 
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.Tabel 2.  1 Simbol Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Terminator Menunjukkan awal atau akhir dari 

suatu proses dalam aliran sistem 

informasi. 

2 

 

Process Menunjukkan kegiatan atau proses 

pengolahan data yang dilakukan oleh 

sistem. 

3 

 

Flow Line Menunjukkan arah aliran data atau 

informasi dari satu proses ke proses 

lainnya. 

4 

 

Data Store Menunjukkan tempat penyimpanan 

data yang digunakan dalam sistem. 

5 

 

Decision Menunjukkan proses pengambilan 

keputusan berdasarkan kondisi 

tertentu  

6 

 

Input/Output Menunjukkan data masukan atau 

informasi keluaran dari sistem. 

 

2.9 Unified Modeling Language (UML) 

Unified Modeling Language (UML) merupakan bahasa pemodelan visual 

yang berfungsi untuk menggambarkan struktur dan perilaku sistem berbasis objek 

secara sistematis [7]. UML berfungsi sebagai sarana komunikasi antara 

pengembang dan pengguna dalam memahami kebutuhan serta alur kerja sistem 
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sebelum tahap implementasi dilakukan. Dengan menggunakan UML, rancangan 

sistem dapat divisualisasikan secara jelas sehingga meminimalkan kesalahan pada 

tahap pengembangan. UML juga membantu dalam mendokumentasikan sistem 

secara terstruktur dan mudah dipahami, baik dari sisi fungsional maupun teknis. 

Pada penelitian ini, UML digunakan sebagai sarana pemodelan sistem 

informasi pencarian dan pemesanan layanan promosi rumah kos berbasis web 

melalui beberapa diagram utama, yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram, 

Sequence Diagram, dan Class Diagram. 

2.9.1 Use Case Diagram 

Use Case Diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antara 

pengguna dan sistem serta fungsi-fungsi utama yang disediakan oleh sistem[7]. 

Diagram ini menampilkan aktor yang terlibat, seperti admin, pemilik rumah kos, 

dan pencari rumah kos, beserta aktivitas yang dapat mereka lakukan dalam sistem. 

Use Case Diagram membantu dalam mengidentifikasi kebutuhan fungsional sistem 

secara menyeluruh dan memastikan bahwa setiap kebutuhan pengguna telah 

terakomodasi dengan baik. Selain itu, diagram ini memudahkan pengembang dalam 

memahami ruang lingkup sistem serta batasan fungsi yang akan dikembangkan, 

sehingga proses perancangan sistem menjadi lebih terarah dan sistematis. Untuk 

lebih jelasnya dapat dilihat pada simbol-simbol use case diagram yang ada pada 

penelitian ini. 

Tabel 2.  2 Simbol Use Case Diagram 

No. Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Aktor 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 
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No. Simbol Nama Keterangan 

yang akan dibuat diluar sistem 

informasi itu sendiri. 

2 
 

Use Case 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau aktor. 

3 
 

Association 

Komunikasi antar aktor dan use case 

yang berpatisipasi pada use case atau 

use case memiliki interaksi dengan 

aktor. 

4 
 

<<Include>> 

Relasi use case di mana proses 

bersangkutan akan dilanjutkan ke 

proses yang dituju. 

5 
 

<<Extend>> 

Relasi use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri, walaupun tanpa 

use case tambahan itu. 

6 
 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan dan mencerminkan 

suatu sumber daya komputasi. 

2.9.2 Activity Diagram 

Activity Diagram digunakan untuk menggambarkan alur aktivitas atau 

proses yang terjadi dalam sistem secara berurutan[10] . Diagram ini menunjukkan 

bagaimana suatu proses dimulai, aktivitas apa saja yang dilakukan, kemungkinan 

terjadinya percabangan keputusan, hingga proses tersebut berakhir. Activity 
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Diagram sangat membantu dalam memahami alur kerja sistem dari sudut pandang 

proses bisnis yang berjalan. Dengan adanya diagram ini, pengembang dapat 

mengetahui hubungan antar aktivitas serta mengidentifikasi potensi kesalahan atau 

ketidakefisienan dalam alur sistem. Activity Diagram juga mempermudah dalam 

menjelaskan proses sistem kepada pihak yang tidak berlatar belakang teknis. Untuk 

lebih jelasnya dapat dilihat pada simbol-simbol Activity Diagram yang ada pada 

penelitian ini. 

 

Tabel 2.  3 Simbol Activity Diagram 

No. Simbol Nama Keterangan 

1 
 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu sama lain. 

2 
 

Action 

State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari suatu 

aksi. 

3  Initial Node 

Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4 
 

Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan. 

5 
 

Decision 

Asosiasi percabangan dimana jika 

ada pilihan aktivitas lebih dari 

satu. 
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2.9.3 Sequence Diagram 

Sequence Diagram digunakan untuk menggambarkan urutan interaksi antar 

objek dalam sistem berdasarkan waktu[10]. Diagram ini menampilkan pesan-pesan 

yang dikirimkan antar objek untuk menjalankan suatu fungsi tertentu dalam sistem. 

Sequence Diagram membantu dalam memahami bagaimana objek saling 

berkomunikasi serta urutan proses yang terjadi ketika suatu fitur dijalankan. Dalam 

penelitian ini, Sequence Diagram digunakan untuk memodelkan proses penting 

seperti pencarian rumah kos dan pemesanan layanan promosi oleh pemilik rumah 

kos. Dengan diagram ini, alur komunikasi sistem dapat dipahami secara lebih detail 

dan jelas, sehingga memudahkan proses implementasi dan pengujian sistem. Untuk 

lebih jelasnya dapat dilihat pada simbol-simbol Sequence Diagram yang ada pada 

penelitian ini. 

Tabel 2.  4 Simbol Sequence Diagram 

No. Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Lifeline 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi 

antar objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktivitas yang 

terjadi. 

3 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktivitas yang 

terjadi 
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No. Simbol Nama Keterangan 

4 
 

Actor 

Orang atau divisi yang terlibat dalam 

suatu sistem. 

5 

 

Activication 

Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi 

 

2.9.4 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan diagram yang digunakan 

untuk menggambarkan hubungan antar entitas dalam suatu sistem basis data. ERD 

berfungsi sebagai alat bantu dalam merancang struktur database secara konseptual 

sehingga hubungan antar data dapat dipahami dengan jelas sebelum 

diimplementasikan ke dalam bentuk tabel database. ERD membantu dalam 

menentukan entitas, atribut, serta relasi yang diperlukan sehingga perancangan 

basis data menjadi lebih terstruktur dan sistematis. 

Dalam penelitian ini, Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk 

merancang hubungan antar data dalam sistem informasi pencarian dan promosi 

rumah kos berbasis web. ERD membantu dalam menentukan struktur tabel seperti 

tabel admin, pemilik rumah kos, data rumah kos, serta data promosi yang digunakan 

dalam sistem [10]. 

2.10 Website 

Website merupakan media berbasis internet yang digunakan untuk 

menyajikan informasi dalam bentuk halaman web yang dapat diakses oleh 

pengguna melalui browser[5]. Website memungkinkan penyampaian informasi 
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secara luas, cepat, dan tidak terbatas oleh ruang dan waktu, sehingga banyak 

dimanfaatkan sebagai sarana penyediaan layanan informasi. 

Secara umum, website dibedakan menjadi website statis, website dinamis, 

dan website interaktif. Website statis menyajikan informasi yang jarang berubah, 

sedangkan website dinamis memungkinkan pengelolaan data serta interaksi antara 

pengguna dan sistem. Website yang dikembangkan dalam penelitian ini bersifat 

dinamis karena mampu mengelola data rumah kos, data pengguna, serta data 

pengajuan promosi, sehingga pengguna dapat berinteraksi langsung dengan sistem 

secara real-time. Pemanfaatan website dinamis diharapkan dapat meningkatkan 

kemudahan akses dan efektivitas penyampaian informasi kepada pengguna. 

2.11 HTML 

HTML (HyperText Markup Language) merupakan bahasa markup yang 

digunakan untuk menyusun struktur halaman web[5]. HTML berfungsi sebagai 

kerangka dasar dalam menampilkan elemen-elemen website seperti teks, gambar, 

tabel, dan tautan. 

HTML bekerja bersama bahasa pemrograman lain seperti PHP untuk 

menghasilkan tampilan antarmuka yang dapat diakses melalui browser. Dalam 

penelitian ini, HTML digunakan untuk membangun halaman sistem informasi 

pencarian rumah kos dan pemesanan layanan promosi agar informasi dapat 

disajikan secara jelas dan mudah dipahami. Penggunaan HTML yang terstruktur 

akan membantu meningkatkan kenyamanan pengguna dalam berinteraksi dengan 

sistem. 
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2.12 PHP 

PHP (Hypertext Preprocessor) merupakan bahasa pemrograman server-side 

yang digunakan untuk mengembangkan aplikasi web yang bersifat dinamis[5]. 

Proses eksekusi kode PHP dilakukan di sisi server, kemudian hasil pemrosesan 

dikirimkan ke browser dalam bentuk halaman web. 

PHP berperan penting dalam pengolahan data dan pengelolaan logika 

sistem, seperti proses input data, validasi pengguna, serta pengajuan layanan 

promosi rumah kos. Penggunaan PHP memungkinkan sistem terhubung dengan 

basis data sehingga data dapat dikelola secara teratur. Selain itu, PHP banyak 

digunakan dalam pengembangan aplikasi web karena bersifat fleksibel, mudah 

dipelajari, dan kompatibel dengan berbagai sistem manajemen basis data. 

2.13 MySQL 

MySQL merupakan sistem manajemen basis data relasional yang digunakan 

untuk menyimpan dan mengelola data secara terstruktur dalam bentuk tabel-tabel 

yang saling berelasi[8]. MySQL banyak digunakan dalam pengembangan aplikasi 

web karena bersifat open source, ringan, dan mampu menangani pengolahan data 

dalam jUMLah yang cukup besar. 

Dalam penelitian ini, MySQL berfungsi sebagai media penyimpanan data 

rumah kos, data pengguna, serta data pengajuan promosi. Penggunaan MySQL 

memungkinkan data disimpan secara terorganisasi dan mudah diakses oleh sistem. 
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Dengan dukungan SQL (Structured Query Language), MySQL memudahkan 

proses penyimpanan, pencarian, pembaruan, dan penghapusan data secara efisien. 

2.14 Database 

Database merupakan kumpulan data yang tersimpan secara terorganisasi 

dan digunakan sebagai media penyimpanan utama dalam sistem informasi[8]. 

Database memungkinkan data dikelola, diakses, serta diperbarui secara efisien 

sesuai dengan kebutuhan sistem. 

Keberadaan database sangat penting karena berfungsi sebagai pusat 

penyimpanan data yang mendukung seluruh proses sistem. Dalam sistem informasi 

pencarian rumah kos dan pemesanan layanan promosi, database digunakan untuk 

menyimpan informasi kos, data pengguna, serta riwayat pengajuan promosi. 

Pengelolaan database yang baik dapat meningkatkan keakuratan data, mengurangi 

redundansi, dan mendukung kinerja sistem secara keseluruhan. 

2.15 OpenStreetMap dan Leaflet 

OpenStreetMap merupakan layanan peta digital berbasis open source yang 

menyediakan data peta secara bebas dan dapat digunakan tanpa biaya lisensi. 

Leaflet merupakan library JavaScript yang digunakan untuk menampilkan peta 

interaktif berbasis web dengan memanfaatkan data dari OpenStreetMap, sehingga 

memudahkan pengembangan aplikasi berbasis peta. 

Dalam penelitian ini, OpenStreetMap dan Leaflet digunakan untuk 

menampilkan lokasi rumah kos berdasarkan koordinat yang diinput oleh pemilik 

rumah kos, serta menampilkan posisi pengguna guna mendukung proses pencarian 

lokasi secara interaktif dan mudah dipahami.[16]. 
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2.16 HTML5 Geolocation API 

HTML5 Geolocation API merupakan fitur pada teknologi web yang 

digunakan untuk memperoleh informasi lokasi pengguna melalui browser. 

Informasi lokasi yang diperoleh berupa koordinat latitude dan longitude yang dapat 

digunakan dalam pengembangan aplikasi berbasis lokasi. 

Pada sistem pencarian rumah kos, HTML5 Geolocation API dimanfaatkan 

untuk mengambil lokasi pencari rumah kos secara otomatis. Dengan fitur ini, 

pengguna tidak perlu memasukkan lokasi secara manual sehingga sistem dapat 

menampilkan rumah kos terdekat secara langsung berdasarkan posisi pengguna 

[18]. 

2.17 WhatsApp 

WhatsApp merupakan aplikasi pesan instan yang banyak digunakan sebagai 

media komunikasi digital karena kemudahan dan kepraktisannya. Aplikasi ini 

memungkinkan pengguna untuk berkomunikasi secara langsung melalui pesan 

tanpa memerlukan sistem tambahan. 

Dalam penelitian ini, WhatsApp digunakan sebagai media komunikasi 

antara pencari rumah kos dan pemilik rumah kos. Penggunaan WhatsApp dipilih 

karena telah umum digunakan oleh masyarakat, sehingga pengguna tidak perlu 

beradaptasi dengan fitur komunikasi baru dalam sistem.[19]. 

2.18 Penelitian Terdahulu 

Penelitian terdahulu digunakan sebagai bahan acuan dan pembanding dalam 

mendukung penelitian ini. Melalui kajian terhadap penelitian sebelumnya, 

diharapkan penelitian yang dilakukan dapat disusun secara lebih sistematis serta 

mampu menunjukkan perbedaan dan kontribusi penelitian yang akan dilakukan. 
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Adapun penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

Tabel 2.  5 Penelitian Terdahulu 

No Penulis Judul Penelitian Kesimpulan 

1 

Maghfur 

Maulana, 

Nurhaeni, 

Muhammad 

Zulfadhilah, 

dan Bayu 

Nugraha (2024) 

Sistem Pencarian 

Kos Berbasis Web 

di Wilayah Kota 

Banjarmasin 

Penelitian ini menghasilkan sistem 

pencarian kos berbasis web yang 

memudahkan pencari kos, 

khususnya mahasiswa pendatang, 

dalam memperoleh informasi kos 

yang meliputi harga, fasilitas, dan 

wilayah. Sistem juga menjadi 

media promosi bagi pemilik kos. 

Namun, penelitian ini belum 

mengintegrasikan teknologi 

Location Based Service (LBS) 

untuk penentuan jarak terdekat 

secara otomatis dari lokasi 

pengguna[2]. 

2 

D. Yusma, N. 

Merlina, dan 

Nurajijah 

(2021) 

Sistem Informasi 

Pencarian Rumah 

Kost Berbasis Web 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa sistem informasi berbasis 

web mampu mempermudah 

pencari rumah kos dalam 

memperoleh informasi hunian 

secara lebih cepat dan terstruktur. 
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Namun, sistem yang 

dikembangkan belum menerapkan 

teknologi Location Based Service 

(LBS) untuk menampilkan lokasi 

rumah kos berdasarkan jarak 

terdekat pengguna[3]. 

3 

Ida Laila, Adam 

Bachtiar 

Maulachela, 

dan Ni Luh 

Putu Merawati 

(2023) 

Pemetaan Tempat 

Kos Terdekat dari 

Universitas 

Bumigora 

Menggunakan 

Metode Location 

Based Service 

(LBS) 

Penelitian ini menunjukkan bahwa 

penerapan teknologi Location 

Based Service (LBS) mampu 

membantu pengguna dalam 

menemukan lokasi rumah kos 

terdekat secara akurat berdasarkan 

posisi geografis pengguna. Sistem 

pemetaan meningkatkan 

efektivitas pencarian lokasi rumah 

kos. Namun, penelitian ini belum 

mengembangkan sistem informasi 

berbasis web yang mendukung 

promosi rumah kos dan 

komunikasi antara pemilik dan 

pencari rumah kos secara 

terintegrasi[13]. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1 Gambaran Umum Penelitian 

Penelitian ini merupakan penelitian rancang bangun sistem informasi yang 

dilakukan untuk menghasilkan sistem pencarian dan pemesanan layanan promosi 

rumah kos berbasis web menggunakan Location Based Service (LBS). Penelitian 

dilaksanakan di Kabupaten Kuantan Singingi dengan PT. JOGLO KUANTAN 

INDAH sebagai objek penelitian yang diposisikan sebagai tempat penelitian 

sekaligus pengelola platform. Fokus penelitian ini adalah menganalisis kebutuhan 

pengguna, merancang sistem, membangun sistem, serta melakukan pengujian 

terhadap fungsi utama sistem. 

Penelitian ini diarahkan untuk menghasilkan sistem yang dapat membantu 

pengelolaan informasi rumah kos secara lebih terstruktur dan mudah diakses. 

Sistem yang dibangun diharapkan dapat menjadi media pendukung dalam 

penyampaian informasi hunian, khususnya rumah kos, melalui pemanfaatan 

teknologi berbasis web dan lokasi. Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya 

berfokus pada pembangunan aplikasi, tetapi juga pada bagaimana sistem dapat 

digunakan untuk mendukung kebutuhan pengguna dalam memperoleh dan 

mengelola informasi rumah kos secara digital. 

3.2 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode Waterfall. Metode Waterfall merupakan model pengembangan perangkat 

lunak yang dilakukan secara bertahap dan berurutan, sehingga setiap tahap harus 

diselesaikan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. 
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Metode Waterfall dipilih karena memiliki tahapan pengembangan yang 

sistematis dan berurutan, sehingga memudahkan peneliti dalam merancang dan 

membangun sistem sesuai kebutuhan pengguna. Tahapan metode Waterfall yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

Gambar 3. 1 Metode Waterfall 

1. Analisis Kebutuhan 

Tahap ini bertujuan untuk mengidentifikasi kebutuhan sistem berdasarkan 

permasalahan dalam proses pencarian dan promosi rumah kos. Analisis 

dilakukan terhadap kebutuhan pengguna, yaitu pencari rumah kos dan 

pemilik rumah kos, serta kebutuhan sistem dalam menyediakan informasi 

berbasis web dan berbasis lokasi menggunakan teknologi LBS. 

2. Perancangan Sistem 

Tahap perancangan dilakukan untuk menerjemahkan kebutuhan sistem ke 

dalam rancangan yang jelas. Perancangan meliputi alur sistem, basis data, 

serta model sistem menggunakan UML sebagai acuan dalam 

pengembangan. 

3. Pengkodean 

Tahap ini merupakan proses implementasi rancangan sistem ke dalam 
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bentuk program. Sistem dikembangkan berbasis web menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, HTML, dan JavaScript, serta menggunakan MySQL 

sebagai basis data. 

4. Pengujian 

Tahap pengujian dilakukan untuk memastikan bahwa sistem berjalan sesuai 

dengan kebutuhan dan spesifikasi yang telah ditentukan. Pengujian 

dilakukan terhadap fungsi utama sistem, seperti pencarian berbasis 

lokasi, tampilan peta digital, fitur promosi rumah kos, serta komunikasi 

antara pengguna. 

5. Penerapan 

Tahap penerapan merupakan proses implementasi sistem agar dapat 

digunakan oleh pengguna. Sistem digunakan oleh admin, pemilik rumah 

kos, dan pencari rumah kos sesuai dengan hak akses masing-masing. 

3.3 Alur Penelitian 

Diagram alur penelitian digunakan untuk menggambarkan tahapan 

penelitian secara sistematis mulai dari identifikasi masalah hingga implementasi 

sistem. Diagram ini berfungsi sebagai pedoman agar proses penelitian berjalan 

sesuai dengan tujuan yang telah ditetapkan. 

Tahapan dalam alur penelitian meliputi identifikasi masalah, pengumpulan 

data, analisis kebutuhan sistem, perancangan sistem, implementasi, pengujian, 

hingga penyusunan laporan akhir. Dengan adanya diagram alur penelitian, setiap 

tahapan dapat dilakukan secara berurutan dan saling berkaitan. 



 

27 

 

 

Gambar 3. 2 Diagram Penelitian 

Tahapan dalam diagram alur penelitian ini disusun untuk memastikan 

proses penelitian berjalan secara sistematis dan terarah. Adapun tahapan penelitian 

yang dilakukan adalah sebagai berikut: 

1. Mulai 

Tahap awal penelitian yang menandai dimulainya rangkaian kegiatan dalam 

perancangan dan pembangunan sistem informasi pencarian serta pemesanan 

promosi rumah kos berbasis web menggunakan Location Based Service 

(LBS) di Kabupaten Kuantan Singingi. 

2. Identifikasi Masalah dan Pengumpulan Data 

Pada tahap ini dilakukan identifikasi permasalahan dalam proses pencarian 
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dan promosi rumah kos, seperti pencarian yang masih manual, informasi 

lokasi yang belum akurat, serta belum adanya sistem berbasis web yang 

mendukung pengelolaan data secara terpadu. Pengumpulan data dilakukan 

melalui observasi, wawancara dengan pemilik dan pencari rumah kos, serta 

dokumentasi data pendukung. 

3. Studi Pustaka 

Tahap studi pustaka dilakukan dengan mempelajari buku, jurnal, dan 

penelitian terdahulu yang berkaitan dengan sistem informasi, website, 

Location Based Service (LBS), serta sistem pencarian dan promosi rumah 

kos. Studi pustaka bertujuan untuk memperkuat landasan teori yang 

digunakan dalam penelitian. 

4. Analisis Sistem yang Berjalan 

Pada tahap ini dilakukan analisis terhadap sistem pencarian dan promosi 

rumah kos yang sedang berjalan. Analisis difokuskan pada pencarian yang 

masih manual serta promosi yang belum dikelola dalam satu sistem 

informasi. 

5. Analisis Kebutuhan Sistem 

Tahap analisis kebutuhan sistem bertujuan untuk menentukan kebutuhan 

sistem yang akan dibangun. Analisis meliputi kebutuhan fungsional, seperti 

pencarian berbasis lokasi dan jarak, informasi rumah kos, promosi, serta 

komunikasi awal melalui WhatsApp, dan kebutuhan nonfungsional berupa 

perangkat keras dan perangkat lunak. 

6. Perancangan Data 

Pada tahap perancangan data dilakukan perancangan basis data yang 
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digunakan dalam sistem. Perancangan ini meliputi tabel admin, pemilik 

rumah kos, data rumah kos, dan data promosi sebagai dasar penyimpanan 

data sistem. 

7. Perancangan Tampilan 

Tahap perancangan tampilan bertujuan untuk merancang antarmuka sistem 

agar mudah digunakan oleh pengguna. Perancangan meliputi tampilan 

halaman pencari rumah kos, halaman pemilik rumah kos, dan halaman 

admin. 

8. Implementasi Sistem 

Tahap implementasi sistem merupakan proses pengembangan berdasarkan 

hasil perancangan data dan tampilan. Sistem dibangun berbasis web 

menggunakan PHP dan MySQL serta memanfaatkan Location Based 

Service (LBS), OpenStreetMap, dan Leaflet untuk menampilkan lokasi 

rumah kos dan informasi jarak. 

9. Pengujian Sistem 

Tahap pengujian sistem dilakukan untuk memastikan bahwa sistem yang 

dibangun berjalan sesuai dengan kebutuhan dan spesifikasi yang telah 

ditetapkan. Pengujian dilakukan terhadap fungsi pencarian rumah kos, 

penentuan lokasi dan jarak, fitur promosi, serta komunikasi melalui 

WhatsApp. 

10. Selesai 

Tahap akhir penelitian yang menandai selesainya seluruh proses penelitian 

setelah sistem dinyatakan berjalan dengan baik dan sesuai dengan tujuan 

penelitian. 
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3.4 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh data yang akurat 

dan relevan sebagai dasar dalam perancangan sistem informasi pencarian dan 

pemesanan promosi rumah kos berbasis web. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah sebagai berikut: 

1. Observasi 

Observasi dilakukan dengan mengamati secara langsung proses pencarian 

dan promosi rumah kos yang dilakukan secara konvensional di Kabupaten 

Kuantan Singingi, guna mengetahui kendala dan kebutuhan sistem yang 

diperlukan. 

2. Wawancara 

Wawancara dilakukan dengan pemilik rumah kos dan pencari rumah kos 

untuk memperoleh informasi terkait kebutuhan sistem, permasalahan yang 

dihadapi, serta harapan terhadap sistem yang akan dibangun. 

3. Dokumentasi 

Dokumentasi dilakukan dengan mengumpulkan data berupa informasi 

rumah kos, foto lokasi, serta data pendukung lainnya yang digunakan 

sebagai bahan perancangan sistem. 

4. Studi Pustaka 
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Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari buku, jurnal, dan penelitian 

terdahulu yang berkaitan dengan sistem informasi, Location Based Service 

(LBS), dan pengembangan sistem berbasis web. 

3.5 Metode Pengujian Sistem 

Metode pengujian sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah Black 

Box Testing. Black Box Testing merupakan metode pengujian perangkat lunak yang 

berfokus pada pengujian fungsi sistem berdasarkan masukan dan keluaran yang 

dihasilkan, tanpa melihat struktur kode program di dalamnya. 

Pengujian ini dilakukan untuk memastikan bahwa setiap fitur pada sistem 

informasi pencarian dan pemesanan layanan promosi rumah kos berbasis web 

menggunakan Location Based Service (LBS) berjalan sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. Fitur yang diuji meliputi login admin, login pemilik kos, pendaftaran 

pemilik kos, pengelolaan data kos, pencarian kos berdasarkan lokasi, tampilan peta, 

detail kos, pengajuan promosi, verifikasi pembayaran promosi, serta pencetakan 

laporan admin. 

Pengujian dilakukan dengan memberikan beberapa skenario masukan pada 

setiap fitur, kemudian membandingkan hasil keluaran sistem dengan hasil yang 

diharapkan. Apabila hasil keluaran sesuai dengan yang diharapkan, maka fitur 

dinyatakan berhasil. Sebaliknya, apabila hasil keluaran tidak sesuai, maka fitur 

perlu diperbaiki. 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, perancangan, implementasi, dan pengujian 

yang telah dilakukan terhadap sistem informasi pencarian dan pemesanan layanan 

promosi rumah kos berbasis web menggunakan Location Based Service (LBS) di 

Kabupaten Kuantan Singingi, dapat disimpulkan bahwa: 

1. Sistem informasi pencarian dan layanan promosi rumah kos berbasis web 

berhasil dirancang dan dibangun sesuai kebutuhan penelitian. Sistem 

mampu mengelola data pemilik kos, data kos, promosi, pembayaran, serta 

laporan secara terintegrasi.  

2. Penerapan Location Based Service (LBS) membantu pencari kos 

mengetahui lokasi dan jarak rumah kos berdasarkan posisi pengguna 

melalui pemanfaatan geolocation, data koordinat, Leaflet, OpenStreetMap, 

dan rute Maps.  

3. Sistem memudahkan pencari kos memperoleh informasi rumah kos secara 

cepat dan lengkap, meliputi data kos, fasilitas, harga, ketersediaan kamar, 

foto, lokasi, kontak pemilik, serta akses WhatsApp dan rute menuju lokasi.  

4. Sistem membantu pemilik kos mempromosikan rumah kos secara digital 

melalui pengelolaan data kos, pengajuan promosi, unggah bukti 

pembayaran, dan pemantauan status promosi.  

5. Sistem mendukung PT. JOGLO KUANTAN INDAH dalam mengelola 

data, memverifikasi promosi dan pembayaran, serta menghasilkan laporan 

pengguna, properti kos, promosi, pembayaran, dan kinerja sistem.  



 

106 

 

6. Berdasarkan hasil pengujian Black Box Testing, seluruh fitur utama sistem 

berjalan sesuai dengan hasil yang diharapkan sehingga sistem layak 

digunakan sebagai media pencarian informasi dan layanan promosi rumah 

kos berbasis web. 

6.2 Saran 

Sistem informasi yang telah dibangun masih memiliki peluang untuk 

disempurnakan agar dapat digunakan dengan lebih optimal. Adapun saran yang 

dapat diberikan berdasarkan hasil penelitian ini adalah: 

1. Pengelola sistem perlu melakukan pemeliharaan data secara berkala agar 

informasi rumah kos, seperti harga, ketersediaan kamar, fasilitas, foto, dan 

status kos, tetap akurat dan sesuai kondisi sebenarnya.  

2. Pemilik rumah kos perlu mengisi data secara lengkap dan benar agar 

informasi yang ditampilkan kepada pencari kos lebih jelas dan dapat 

dipercaya.  

3. Admin PT. JOGLO KUANTAN INDAH perlu melakukan verifikasi 

pembayaran dan pengajuan promosi secara teliti agar data yang 

dipublikasikan sesuai dengan ketentuan layanan.  

4. Keamanan sistem perlu ditingkatkan melalui pengelolaan hak akses, 

validasi data, dan pencadangan (backup) database secara berkala untuk 

menjaga keamanan dan keutuhan data.  

5. Penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan sistem dengan 

meningkatkan tampilan antarmuka, kenyamanan penggunaan, serta 

menambahkan fitur-fitur yang lebih inovatif agar sistem semakin efektif 

bagi admin, pemilik kos, dan pencari kos.  
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